Лабораторная работа № 3
Основы HTML. Многостраничные сайты, навигация, изображения.
Цель работы – исследовать способы создания многостраничных сайтов. 
Краткие теоретические сведения
1. Использование абсолютных и относительных путей

Абсолютный путь – путь, указывающий местоположение файла начиная от корневого каталога.
Примеры:

ОС Windows:  


E:\PROJ_2014\FIOT\WEB_DESIGN\Лабораторные работы.doc

Linux:




/usr/home/alex/doc/lab_rab.c

Относительный путь – путь, указывающий местоположение файла относительно текущего каталога пользователя или активного каталога приложения.
Примеры:


ОС Windows:  

– файл находится в той же папке, что и ссылающийся файл


Лабораторные работы.doc

– файл находится в папке "WEB_DESIGN", которая расположена на уровень выше 


..\WEB_DESIGN\Лабораторные работы.doc

Linux:



– файл находится в той же папке, что и ссылающийся файл


lab_rab.c

– файл находится в папке "WEB_DESIGN", которая расположена на уровень выше 


..\WEB_DESIGN\ lab_rab.c
2. Основные теги
Тег изображения <img>:


Используются для создания фона документа, добавления иллюстраций и в качестве графических элементов при создании навигации. Форматы файлов, которые поддерживаются браузерами: *.jpg, *.png, *.gif.


<img src="URL - путь к файлу" alt="текст" height="x" width="x">

В случае, если файл изображения (например, example.jpg) находится в текущем каталоге (в одной папке с html-документом):

<img src="example.jpg" alt="это пример изображения" height="320" width="240">
Тег изображения – непарный, поэтому в соответствии с XHTML стандартом:

<img src="example.jpg" alt="это пример изображения" height="320" width="240" />
Тег ссылки <a>:

Используется для навигации внутри документа и между документами, а также на внешние ресурсы. 
Пример ссылки на внешний ресурс:
<a href="http://www.unian.net">А это текст, на который можно нажать и перейти на униан </a>
Пример ссылки на закладку:
1) создаем закладку с именем "Glava3"
<a id="Glava3">Текст названия закладки</a>
2) создаем ссылку на закладку 
<a href="#Glava3">А тут текст перехода на созданную закладку</a>
Основные используемые теги в разделе <body>:

	№
	Тег
	Атрибут

	Описание

	1
	<body>

основное тело документа
	background="URL"
	Изображение, которое будет использоваться в качестве фона

	2
	<img>

изображение
	align="top" |
"bottom"| "middle"| "left"|"right"
	Выравнивание вверх | 

вниз | по центру | 

влево | вправо

	
	
	alt="текст"
	Текст, который будет замещать картинку, если она не будет выведена 

	
	
	src="URL"
	путь к изображению

	
	
	width="x"
	задает ширину изображения

	
	
	height="x"
	задает высоту изображения

	
	
	usemap="string"
	Атрибут usemap связывает между собой картинку и карту-изображение, задаваемую с помощью контейнера <map>. В качестве такой связи выступает имя идентификатора, которое указывается в значении атрибута usemap, и то же имя, заданное у атрибута name тега <map>. При этом в теге <img> идентификатор должен начинаться с символа решетки (#).

	3
	<a>

ссылка
	id="имя"
	уникальное имя элемента (обязательно используется для создания закладок)

	
	
	href="URL"
	ссылка на внешний документ

	
	
	href="#URL"
	ссылка на закладку в пределах документа

	
	
	target=_blank |
"_parent" |

"_self"|

"_top"|

framename
	документ откроется в новом окне браузера;
документ откроется в родительском фрейме;

документ откроется в текущем фрейме;

документ откроется в текущем окне браузера;

	4
	<map name=..>

<area../>

<area../>

...

</map>
	name="string"
	Тег <map> служит контейнером для элементов <area>, которые определяют активные области для карт-изображений. Такие области устанавливают невидимые зоны на изображении, являющиеся ссылками на HTML-документы. Цель использования тега <map> — в связывании тега <img> с клиентской картой-изображением. Эта связь определяется применением единого идентификатора как в теге <img>, задаваемого атрибутом usemap, так и в теге <map>, устанавливаемого атрибутом name

	5
	<area />
	alt="string"
coords="x1,y1,..,.. "
href="URL"
shape="circle"|

"poly"|

"rect"|

"default"
	Альтернативный текст для области изображения
Координаты активной области (зависит от выбранного типа покрытия (shape))

адрес документа, на который надо перейти
Форма области – круг

многоугольник 

прямоугольник (значение по умолчанию)
вся область


	
	– не рекомендуется для применения в HTML5


Изображение также может быть ссылкой:

<a href="URL"><img src="example.jpg" alt="пример" height="320" width="240" /></a>
Пример карты изображений:

[image: image1.emf]0
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Рисунок 3.1 – Пример изображения
Пусть изображение 1.jpg размером 250х250 разбито на 3 области как показано на рисунке (рис.1). Каждая область должна перенаправлять пользователя при нажатии на отдельную страничку (1.html, 2.html,3.html):
<img src="1.jpg" height="250" width="250" alt="Карта" usemap="#Navigation"/>
<map name="Navigation">


<area shape="poly" coords="100,50,50,100,50,150,100,200" href="1.html" alt="1-я область" />

<area shape="rect" coords="100,50,150,200" href="2.html" alt="2-я область" />

<area shape="poly" coords="150,50,150,200,200,150,200,100" href="3.html" alt="3-я область" />
</map>
* – Для прямоугольной области достаточно задать координаты 2-х противоположных вершин;

– Для области в форме окружности задаются координаты центра и радиус. 

** Если области, заданные в карте перекрываются, то активной будет та, которая указана позже.
2. Модифицировать разработанную страницу в ЛР №2
– после названия страницы добавить по центру картинку с картой страны (640x480);
– создать содержание из пунктов ЛР№1 (пунктов а), б) и т.д.) в виде ссылок с переходом на соответствующие закладки; 

– создать не менее 5-ти (для стран где территориальных единиц больше 5-ти, ограничится любыми 5-тью) страниц в той же папке, где и стартовая страница;
– сделать ссылки в тексте стартовой страницы на новые;
– создать новую папку в папке стартовой страницы с названием "picture" и поместит туда изображения каждой из территориальных единиц (если не удается найти – поместить в папку герб территориальной единицы и т.п.) – при нажатии на которые осуществляется возврат на стартовую страницу;
– создать сокращенные версии стартовой страницы для каждой из территорий (заголовки для 2-х разделов: а) общая информация и б) таблица крупнейших городов с населением);
– в одной из дополнительных страниц в качестве фона использовать картинку, для 2-х - в качестве фона использовать различные цвета; 
– в конце каждой страницы добавить ссылку – возврат на стартовую страницу;
– с помощью тега <map> сделать картинку карты страны еще одним уровнем навигации (при щелке мыши на выбранную административную единицу на карте, осуществить переход на страницу данной области). Контуры выделения должны максимально совпадать с границами административной единицы на карте.

Варианты заданий

Таблица 6 – Варианты заданий

	№
	Страна
	№
	Страна
	№
	Страна

	1
	Польша
	12
	Египет
	23
	Лаос

	2
	Судан
	13
	Беларусь
	24
	Гондурас

	3
	Индия
	14
	Бразилия
	25
	Алжир

	4
	Боливия
	15
	Италия
	26
	Франция

	5
	Туркменистан
	16
	Греция
	27
	Казахстан

	6
	Австрия
	17
	Ливия
	28
	Таиланд

	7
	Пакистан
	18
	Китай (Запад)
	29
	Румыния

	8
	Китай (Юг)
	19
	Афганистан
	30
	Швейцария

	9
	Киргизстан
	20
	Македония
	31
	Литва

	10
	Грузия
	21
	Чехия
	32
	Эстония

	11
	Германия
	22
	Иран
	33
	Латвия


Содержание отчета:

1. Титульный лист (предмет, №ЛР, название ЛР, ФИО студента, группа, № варианта задания)

2. Задание и вариант
3. Схема навигации (карта сайта)
4. Внешний вид страниц, сформированных в HTML

5. Валидный код страниц (см.ниже)
6. Выводы
Для валидации использовать сервис: http://validator.w3.org/#validate_by_input
1. Использовать стандарт:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
Допустимый варнинг содержит следующий текст (прямая/явная установка кодировки):

	1.  Using Direct Input mode: UTF-8 character encoding assumed
Unlike the “by URI” and “by File Upload” modes, the “Direct Input” mode of the validator provides validated content in the form of characters pasted or typed in the validator's form field. This will automatically make the data UTF-8, and therefore the validator does not need to determine the character encoding of your document, and will ignore any charset information specified.

If you notice a discrepancy in detected character encoding between the “Direct Input” mode and other validator modes, this is likely to be the reason. It is neither a bug in the validator, nor in your document.


При использовании стандарта html5 появляется дополнительный варнинг, связанный с тем, что стандарт еще не принят. 
	Using experimental feature: HTML5 Conformance Checker.
The validator checked your document with an experimental feature: HTML5 Conformance Checker. This feature has been made available for your convenience, but be aware that it may be unreliable, or not perfectly up to date with the latest development of some cutting-edge technologies. If you find any issues with this feature, please report them. Thank you.



По мере выполнения ЛР возможно допустимыми будут и другие варнинги. 






