Лекция №1 Основы Интернет. Основные понятия Web-дизайна
1. Виды сайтов и их особенности.
2. Планирование сайта.
3. Содержание.
4. Целевая аудитория.
1. Введение

Web-дизайн является составной частью современных информационных технологий при реализации доступа к информации в сети Интернет. В рамках данного курса лекций внимание уделяется не только практическим вопросам создания веб-сайтов, но и анализу целевой аудитории, для которой сайт предназначается, особенностям восприятия информации человеком, влиянию размещения информации, восприятию цвета и эргономике разрабатываемого дизайна. Рассматриваются практические вопросы, связанные со средствами разработки, верстки и макетирования сайтов, а также особенности средств их просмотра (браузеров). Дается информация про современное состояние и действующие стандарты разработки, перспективы их развития и планируемые изменения.
2. Цель, основные задачи и содержание дисциплины.

Курс «Web-дизайн» относится к дисциплинам самостоятельного выбора ВУЗа; базируется на знании курса «Основы программирования» и используется в курсах «Организация компьютерных сетей», «Программирование Интернет» и в рамках магистерской подготовки.
Целью дисциплины является систематизированное преподавание общих подходов та современных технологий разработки дизайна и получение студентами необходимых знаний в данной области, а также практических навыков в разработке дизайна Web-сайтов с учетом требований заказчика.
3. Основы сетевой терминологии: сайты, сервера, поисковые машины.


Интернет — это глобальная компьютерная сеть, объединяющая сотни миллионов компьютеров в общее информационное пространство. Интернет представляет свою инфраструктуру для прикладных сервисов различного назначения, самым популярным из которых является Всемирная Паутина – World Wide Web (www).


World Wide Web (www, web, рус.: веб, Всемирная Паутина) — распределенная информационная система, предоставляющая доступ к гипертекстовым документам по протоколу HTTP.


WWW — сетевая технология прикладного уровня стека TCP/IP, построенная на клиент-серверной архитектуре и использующая инфраструктуру Интернет для взаимодействия между сервером и клиентом (рис. 1).
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	Рисунок 1 – Архитектура сервиса WWW



Серверы www (веб-серверы) — это хранилища гипертекстовой (в общем случае) информации, управляемые специальным программным обеспечением.


Документы, представленные в виде гипертекста называются веб-страницами. Несколько веб-страниц, объединенных общей тематикой, оформлением, связанных гипертекстовыми ссылками и обычно находящихся на одном и том же веб-сервере, называются веб-сайтом.


Для загрузки и просмотра информации с веб-сайтов используются специальные программы — браузеры, способные обрабатывать гипертектовую разметку и отображать содержимое веб-страниц.

В основе www — взаимодействие между веб-сервером и браузерами по протоколу HTTP (HyperText Transfer Protocol). Веб-сервер — это программа, запущенная на сетевом компьютере и ожидающая клиентские запросы по протоколу HTTP. Браузер может обратиться к веб-серверу по доменному имени или по ip-адресу, передавая в запросе идентификатор требуемого ресурса. Получив запрос от клиента, сервер находит соответствующий ресурс на локальном устройстве хранения и отправляет его как ответ. Браузер принимает ответ и обрабатывает его соответствующим образом, в зависимости от типа ресурса (отображает гипертекст, показывает изображения, сохраняет полученные файлы и т.п.).


Основной тип ресурсов Всемирной паутины — гипертекстовые страницы. Гипертекст — это обычный текст, размеченный специальными управляющими конструкциями — тегами. Браузер считывает теги и интерпретирует их как команды форматирования при выводе информации. Теги описывают структуру документа, а специальные теги, якоря и гиперссылки, позволяют установить связи между веб-страницами и перемещаться как внутри веб-сайта, так и между сайтами.

Компоненты сервиса

Функционирование сервиса обеспечивается четырьмя составляющими:

· URL/URI — унифицированный способ адресации и идентификации сетевых ресурсов;

· HTML — язык гипертекстовой разметки веб-документов;

· HTTP — протокол передачи гипертекста;

· CGI — общий шлюзовый интерфейс, представляющий доступ к серверным приложениям.

Адресация веб-ресурсов. URL, URN, URI


Для доступа к любым сетевым ресурсам необходимо знать где они размещены и как к ним можно обратиться. Во Всемирной паутине для обращения к веб-документам изначально используется стандартизованная схема адресации и идентификации, учитывающую опыт адресации и идентификации таких сетевых сервисов, как e-mail, telnet, ftp и т.п. — URL, Uniform Resource Locator.


URL (RFC 1738) — унифицированный локатор (указатель) ресурсов, стандартизированный способ записи адреса ресурса в www и сети Интернет. Адрес URL имеет гибкую и расширяемую структуру для максимально естественного указания местонахождения ресурсов в сети. Для записи адреса используется ограниченный набор символов ASCII. Общий вид адреса можно представить так:

<схема>://<логин>:<пароль>@<хост>:<порт>/<полный-путь-к-ресурсу>

Таблица 1.1 – Данные адреса

	схема
	–
	схема обращения к ресурсу: http, ftp, gopher, mailto, news, telnet, file, man, info, whatis, ldap, wais и т.п.

	логин:пароль
	–
	имя пользователя и его пароль, используемые для доступа к ресурсу

	хост
	–
	доменное имя хоста или его IP-адрес.

	порт
	–
	порт хоста для подключения

	полный-путь-к-ресурсу
	–
	уточняющая информация о месте нахождения ресурса (зависит от протокола).


Примеры URL:

http://example.com
#запрос стартовой страницы по умолчанию

http://www.example.com/site/map.html
#запрос страницы в указанном каталоге

http://example.com:81/script.php
#подключение на нестандартный порт

http://example.org/script.php?key=value #передача параметров скрипту

ftp://user:pass@ftp.example.org
#авторизация на ftp-сервере

http://192.168.0.1/example/www 
#подключение по ip-адресу

file:///srv/www/htdocs/index.html #открытие локального файла

gopher://example.com/1
#подключение к серверу gopher

mailto://user@example.org #ссылка на адрес эл.почты


В августе 2002 года RFC 3305 анонсировал устаревание URL в пользу URI (Uniform Resource Identifier), еще более гибкого способа адресации, вобравшего возможности как URL, так и URN (Uniform Resource Name, унифицированное имя ресурса). URI позволяет не только указавать местонахождение ресурса (как URL), но и идентифицировать его в заданном пространстве имен (как URN). Если в URI не указывать местонахождение, то с его помощью можно описывать ресурсы, которые не могут быть получены непосредственно из Интернета (автомобили, персоны и т.п.). Текущая структура и синтаксис URI регулируется стандартом RFC 3986, вышедшим в январе 2005 года.

Язык гипертекстовой разметки HTML


HTML (HyperText Markup Language) — стандартный язык разметки документов во Всемирной паутине. Большинство веб-страниц созданы при помощи языка HTML. Язык HTML интерпретируется браузером и отображается в виде документа, в удобной для человека форме. HTML является приложением SGML (стандартного обобщённого языка разметки) и соответствует международному стандарту ISO 8879.


HTML создавался как язык для обмена научной и технической документацией, пригодный для использования людьми, не являющимися специалистами в области вёрстки. Для этого он представляет небольшой (сравнительно) набор структурных и семантических элементов — тегов. С помощью HTML можно легко создать относительно простой, но красиво оформленный документ. Изначально язык HTML был задуман и создан как средство структурирования и форматирования документов без их привязки к средствам воспроизведения (отображения). В идеале, текст с разметкой HTML должен единообразно воспроизводиться на различном оборудовании (монитор ПК, экран органайзера, ограниченный по размерам экран мобильного телефона, медиа-проектор). Однако современное применение HTML очень далеко от его изначальной задачи. Со временем основная идея платформонезависимости языка HTML стала жертвой коммерциализации www и потребностей в мультимедийном и графическом оформлении.

Протокол HTTP


HTTP (HyperText Transfer Protocol) — протокол передачи гипертекста, текущая версия HTTP/1.1 (RFC 2616). Этот протокол изначально был предназначен для обмена гипертекстовыми документами, сейчас его возможности существенно расширены в сторону передачи двоичной информации.


HTTP — типичный клиент-серверный протокол, обмен сообщениями идёт по схеме «запрос-ответ» в виде ASCII-команд. Особенностью протокола HTTP является возможность указать в запросе и ответе способ представления одного и того же ресурса по различным параметрам: формату, кодировке, языку и т. д. Именно благодаря возможности указания способа кодирования сообщения клиент и сервер могут обмениваться двоичными данными, хотя данный протокол является символьно-ориентированным.


HTTP — протокол прикладного уровня, но используется также в качестве «транспорта» для других прикладных протоколов, в первую очередь, основанных на языке XML (SOAP, XML-RPC, SiteMap, RSS и проч.).

Общий шлюзовый интерфейс CGI

CGI (Common Gateway Interface) — механизм доступа к программам на стороне веб-сервера. Спецификация CGI была разработана для расширения возможностей сервиса www за счет подключения различного внешнего программного обеспечения. При использовании CGI веб-сервер представляет браузеру доступ к исполнимым программам, запускаемым на его (серверной) стороне через стандартные потоки ввода и вывода.

Интерфейс CGI применяется для создания динамических веб-сайтов, например, когда веб-страницы формируются из результатов запроса к базе данных. Сейчас популярность CGI снизилась, т.к. появились более совершенные альтернативные решения (например, модульные расширения веб-серверов).
Программное обеспечение сервиса www

Веб-серверы

Веб-сервер — это сетевое приложение, обслуживающее HTTP-запросы от клиентов, обычно веб-браузеров. Веб-сервер принимает запросы и возвращает ответы, обычно вместе с HTML-страницей, изображением, файлом, медиа-потоком или другими данными. Веб-серверы — основа Всемирной паутины. С расширением спектра сетевых сервисов веб-серверы все чаще используются в качестве шлюзов для серверов приложений или сами представляют такие функции (например, Apache Tomcat).


Созданием программного обеспечения веб-серверов занимаются многие разработчики, но наибольшую популярность (по статистике http://netcraft.com) имеют такие программные продукты, как Apache (Apache Software Foundation), IIS (Microsoft), Google Web Server (GWS, Google Inc.) и nginx.


Apache — свободное программное обеспечение, распространяется под совместимой с GPL лицензией. Apache уже многие годы является лидером по распространенности во Всемирной паутине в силу своей надежности, гибкости, масштабируемости и безопасности.


IIS (Internet Information Services) — проприетарный набор серверов для нескольких служб Интернета, разработанный Майкрософт и распространяемый с серверными операционными системами семейства Windows. Основным компонентом IIS является веб-сервер, также поддерживаются протоколы FTP, POP3, SMTP, NNTP.


Google Web Server (GWS) — разработка компании Google на основе веб-сервера Apache. GWS оптимизирован для выполнения приложений сервиса Google Applications.


nginx [engine x] — это HTTP-сервер, совмещенный с кэширующим прокси-сервером. Разработан И. Сысоевым для компании Рамблер. Осенью 2004 года вышел первый публично доступный релиз, сейчас nginx используется на 9-12% веб-серверов.

Браузеры


Браузер, веб-обозреватель (web-browser) — клиентское приложение для доступа к веб-серверам по протоколу HTTP и просмотра веб-страниц. Как правило браузеры дополнительно поддерживают и ряд других протоколов (например ftp, file, mms, pop3).

Первые HTTP-клиенты были консольными и работали в текстовом режиме, позволяя читать гипертекст и перемещаться по ссылкам. Сейчас консольные браузеры (такие, как lynx, w3m или links) практически не используются рядовыми посетителями веб-сайтов. Тем не менее такие браузеры весьма полезны для веб-разработчиков, так как позволяют «увидеть» веб-страницу «глазами» поискового робота.


Исторически первым браузером в современном понимании (т.е. с графическим интерфейсом и т.д.) была программа NCSA Mosaic, разработанная Марком Андерисеном и Эриком Бина. Mosaic имел довольно ограниченные возможности, но его открытый исходный код стал основой для многих последующих разработок.

Существует большое число программ-браузеров, но наибольшей популярностью пользуются следующие (табл. 1–2):
Таблица 1 – Популярные браузеры (http://statcounter.com)
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	Рисунок 2.а – Популярные браузеры (все ) (Q1.2009 – Q3.2014)
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	Рисунок 2.б – Популярные браузеры (Мобильные) (Q1.2009 – Q3.2014)


Таблица 2 – Популярные браузеры по категориям за 07-09.2014
	
	Statcounter
	Net Application
	W3C(08.2014)

	
	ALL
	Mobile+Tablet
	Desktop
	Desktop
	Mobile+Tablet
	ALL

	Chrome
	39.15
	19.53
	49.28
	19.98
	18.84
	38.0

	IE
	15
	1.91
	22.96
	58.24
	2.6
	21.1

	Firefox
	12.73
	< 3%
	19.27
	15.16
	0.71
	15.5

	Safari
	7.71
	12.97
	4.9
	5.24
	44.95
	15.5

	Android
	7.32
	21.6
	–
	–
	21.29
	

	IPhone
	6.26
	18.01
	–
	–
	–
	

	Opera
	4.14
	9.22
	1.5
	0.97
	8.2
	3.2

	UC Browser
	2.82
	8.08
	–
	–
	
	

	Nokia
	1.09
	3.19
	–
	–
	
	

	Other
	3.79
	5.49
	2.09
	0.41
	3.42
	6.7
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Internet Explorer (IE) — браузер, разработанный компанией Майкрософт и тесно интегрированный c ОС Windows. Платформозависим (поддержка сторонних ОС прекращена, начиная с версии 5). Единственный браузер, напрямую поддерживающий технологию ActiveX. Не полностью совместим со стандартами W3C, в связи с чем требует дополнительных затрат от веб-разработчиков.


Firefox — свободный кроссплатформенный браузер, разрабатываемый Mozilla Foundation и распространяемый под тройной лицензией GPL/LGPL/MPL. В основе браузера — движок Gekko, который изначально создавался для Netscape Communicator. Однако, вместо того, чтобы предоставить все возможности движка в стандартной поставке, Firefox реализует лишь основную его функциональность, предоставляя пользователям возможность модифицировать браузер в соответствии с их требованиями через поддержку расширений (add-ons), тем оформления и плагинов.


Safari — проприетарный браузер, разработаный корпорацией Apple и входящий в состав операционной системы Mac OS X. Бесплатно распространяется для операционных систем семейства Microsoft Windows. В браузере используется уникальный по производительности интерпретатор JavaScript и еще ряд интересных для пользователя решений, которые отсутствуют или не развиты в других браузерах.


Chrome — кроссплатформенный браузер с открытым исходным кодом, разрабатываемый компанией Google. Первая стабильная версия вышла 11 декабря 2008 года. В отличие от многих других браузеров, в Chrome каждая вкладка является отдельным процессом. В случае если процесс обработки содержимого вкладки зависнет, его можно будет завершить без риска потери данных других вкладок. Еще одна особенность — интеллектуальная адресная строка (Omnibox). К возможности автозаполнения она добавляет поисковые функции с учетом популярности сайта, релевантности и пользовательских предпочтений (истории переходов).


Opera — кроссплатформенный многофункциональный веб-браузер, впервые представленный в 1994 году группой исследователей из норвежской компании Telenor. Дальнейшая разработка ведется Opera Software ASA. Этот браузер обладает высокой скоростью работы и совместим с основными стандартами. Отличительными особенностями Opera долгое время являлись многостраничный интерфейс и возможность масштабирования веб-страниц целиком. На разных этапах развития в Opera были интегрированы возможности почтового/новостного клиента, адресной книги, клиента сети BitTorrent, агрегатора RSS, клиента IRC, менеджера закачек, WAP-браузера, а также поддержка виджетов — графические модулей, работающих вне окна браузера.
СТАТИСТИКИ

Statcounter
Адрес сайта: http://gs.statcounter.com/

Принцип подсчета: система считает число просмотренных страниц тем или иным интернет-обозревателем и на основании этого распределяет доли.
Net Application
Адрес сайта: http://gs.statcounter.com/

Принцип подсчета: система считает число просмотренных страниц тем или иным интернет-обозревателем и на основании этого распределяет доли.
Роботы-«пауки»

Наряду с браузерами, ориентированными на пользователя, существуют и специализированные клиенты-роботы («пауки», «боты»), подключающиеся к веб-серверам и выполняющие различные задачи автоматической обработки гипертекстовой информации. Сюда относятся, в первую очередь, роботы поисковых систем, таких как google.com, yandex.ru, yahoo.com и т.п., выполняющие обход веб-сайтов для последующего построения поискового индекса.

Список литературы:
[1] http://www.4stud.info/web-programming/lecture1.html

http://www.netmarketshare.com/browser-market-share.aspx?qprid=0&qpsp=62&qpnp=1&qptimeframe=Q&qpcustomd=0
http://www.w3counter.com/globalstats.php
AUDIT

http://www.sbup.com/audit/cad.kpi.ua/
КЛАССНЫЙ САЙТ С ОПИСАНИЯМИ

http://www.w3schools.com/
Лекция №2 Этапы разработки веб-сайтов

1. Виды сайтов и их особенности.

2. Планирование сайта.

3. Содержание.

4. Целевая аудитория.

1.  Виды сайтов [1]


Обращаясь в студию веб-дизайна или к фрилансеру за услугами создания сайта, заказчик часто не знает, какой сайт ему нужен. Проблема в том, что в терминологии, когда обсуждаются виды сайтов (типы сайтов), происходит путаница. Заказчик говорит об одном, а подразумевает совершенно другое. Идет бурное обсуждение проекта, а потом, в один прекрасный момент выясняется, что нужен был совершенно другой вид сайта.


Чаще всего сайты делятся на следующие категории (виды):

1. Сайт-визитка – обычно состоит из нескольких страниц и имеет уникальный, но простой и функциональный дизайн; идеально подходит для компаний, которые хотят разместить информацию о себе и своих услугах в Интернете; основные разделы сайта: «О компании», «Продукция или услуги», «Прайс-листы», «Контактная информация»; сайт-визитка используется предприятиями, организациями и частными лицами.
2. Корпоративный информационный web сайт – необходим для автоматизации внутреннего документооборота, учёта показателей компании, управления персоналом, может быть оснащён функциями обмена информацией между удалёнными филиалами; корпоративный сайт позитивно влияет на репутацию и имидж компании; дизайн должен соответствовать фирменному стилю компании; чаще всего, включает «администраторскую часть» для создания и изменения контента, позволяющую менеджеру или секретарю компании добавлять или менять новости, информационные статьи, справочную и прочую информацию на сайте; используется минимум графики, основной упор идет на текст.

3. Корпоративный имиджевый web сайт – идеально подходит для обеспечения имиджевого присутствия в Сети; сайт служит для предоставления подробной информации о компании, истории торговой марки, сведений об оказываемых услугах или поставляемых товарах; корпоративный сайт обычно содержит ленту новостей компании, средства публикации информации о рекламных и торговых акциях, информацию для прессы и другие сведения; нередко корпоративные сайты сочетают информацию о компании с каталогом продукции; используется эксклюзивный оригинальный дизайн, выгодно представляющий компанию; использование нестандартных идей и решений в оформлении, процентное соотношение текст/графика = 50/50

4. Интернет-магазин, он же Сетевой магазин, Электронный магазин, Internet shop, E-shop – интерактивный веб-сайт рекламирующий товар или услугу, принимающий заказы на покупку, предлагающий пользователю выбор варианта расчета, выписывающий счет на оплату, служащий одновременно подтверждением заказа; при этом администратор магазина обязан:

· организовать доставку товара;

· проконтролировать расчеты с покупателем за поставку.

5. Информационный сайт – достаточно большой виртуальный массив информации, включающий в себя множество различных тематических разделов меньшего размера, либо некоторое количество самостоятельных проектов; является для клиента основным источником информации, напоминает энциклопедию или специализированный журнал.
Классификация: Типов информационных сайтов множество, и перечислить их все довольно сложно, так как классификация таких ресурсов достаточно условна и есть множество названий сайтов одного типа. Мы приведем лишь основные типы информационных сайтов, с классификацией которых не возникает особых разногласий:

1. Сайт СМИ – информационный ресурс средства массовой информации. Это может быть онлайн версия печатного издания, на страницах которой перепечатываются частично или полностью статьи и материалы из оффлайнового варианта. Это может быть на 100% интернет издания, не имеющего оффлайновой копии.

2. Блоги и онлайновые журналы – Очень общая классификация, которая не учитывает того, на какой платформе расположен журнал, тематику ресурса, владельца ресурса. Блоги могут быть частными или корпоративными и информация на них может размещать самая различная – от рецептов салатов и печенья, до серьезных аналитических статей на темы, волнующие все прогрессивное человечество. Корпоративный блог – это отдельная тема для разговора и постараемся рассказать об этом чуде в ближайшее время. Особо стоит отметить феномен блогов на платформе ЖЖ. Кстати, отвлекусь от темы, блоги на ЖЖ по своей посещаемости могут дать фору многим сайтам СМИ. Да и по объемам публикуемой информации некоторые уютные ЖЖ-чки не уступят сайтам газет и журналов, как и по популярности и по воздействию на аудиторию. И все выше сказанное относится именно к российскому сегменту. В других странах Facebook или Twitter на несколько порядков популярней. Иногда хочется сказать что мы не самая читающая страна, а самая пишущая.

3. Корпоративные сайты – очень широкое понятие, включающее в себя все: от сайта визитки ЧП, до корпоративного портала транснациональной корпорации. В теории, даже интернет магазин является информационным ресурсом.

4. Онлайн справочники, словари и энциклопедии – это информационные сайт в своем идеальном варианте. Ресурсы могут быть бесплатные, а могут быть с платным доступом к информации. Например: сайты Справочно-правовых систем скорее всего скоро заменят десктопные системы.

5. Каталоги организаций и сайтов – это тоже справочники, но особого типа и поэтому мы специально выделили их в нашей классификации. Теоритически именно с них начался полноценный коммерческий интернет.

6. Доски объявлений – ресурсы, размещающие объявления по самым различным тематикам. Доски могут быть узкотематическими, а могут быть обще-тематическими.

7. Информационные сайты городов, областей, районов – это могут быть как официальные, так и неофициальные ресурсы. Первые создаются обычно администрацией региона, а вторые создаются энтузиастами или «манимейкерами», зарабатывающими на рекламе.

8. Поисковые системы – по сути поисковики не являются информационными ресурсами в прямом смысле этого слова, так как они не являются источником информации. Хотя с этим утверждением многие и не согласны. Стоит отметить претензии, предъявляемые к поисковикам некоторыми владельцами и генераторами контента, По их мнению поисковые системы паразитируют на информации, создаваемой другими и используют ее в своих сугубо корыстных целях. Подобные претензии предъявлялись ассоциациями СМИ Бразилии, Франции и Германии к компании Google. Владельцы информационных ресурсов в этих странах иногда забывают о том, что поисковики являются для многих из них единственным источником трафика, а значит и заработка.

9. Социальные сети – собственно Социальные сети изначально создавались не как информационные ресурсы, а как среда общения, но сегодня для миллионов именно социальные сети являются основным источником информации. Плохо это или хорошо, то другой вопрос, но значимость Соц.сетей нельзя недооценивать особенно в политической жизни.

6. Игровой портал – сложный развлекательный интерактивный проект, предусматривающий большую посещаемость и ресурсоемкость.

7. Персональный проект – личный проект, содержит все, что угодно и оформляется в любом стиле, который наиболее полно сможет раскрыть и отобразить тематику сайта.

8. Контент-проект – это сайт, как правило некоммерческой направленности, который представляет собой собрание текстов, статей и прочих материалов, основная задача которого – привлечение посетителей по определенной тематике. В дальнейшем, этот трафик обычно перенаправляется на коммерческие сайты и, по сути, контент-проект используется, как рекламная площадка.


Может быть выполнен в виде интернет-библиотеки, энциклопедии или справочника. Каждая отдельная страничка сайта контент-проекта дает, как правило, незначительный трафик, однако общий трафик такого сайта может быть очень внушительным.

Контент-проект, при условии размещения на нем подходящей по тематике рекламы, дает самый качественный и тематический трафик на коммерческие сайты партнеров (а значит и конвертацию посетителей в покупателей), т.к. эта тема, с очень высокой долей вероятности, будет интересна большинству посетителей, пришедших с сайта контент-проекта.

Также может представлять собой образовательный или развлекательный ресурс.
В случае, когда начальный капитал минимален, одним из самых эффективных методов начать свой бизнес в сети интернет является контент-проект.
Что представляет из себя контент-проект? Ответ кроется в названии. По сути, под контент-проектом подразумевается создание среды, наполненной тематическим содержимым (контентом). Как правило, контент-проект не несет на себе ярко выраженной коммерческой направленности, однако, возможны и чисто коммерческие варианты, например, купля-продажа уникального контента.

Примерами контент-проектов могут служить интернет-библиотеки, энциклопедии, тематические сайты, справочники и так далее. Суть контент-проекта в наполнении среды релевантным контентом определенной тематики.

9. Промо-сайт – это сайт созданный специально для продвижения какого-либо товара либо услуги или основного сайта компании.

Промо-сайт – это почти всегда неосновной сайт компании, исключением здесь может быть только промо-сайт, созданный фирмой специально для продвижения одного конкретного продукта или товарной группы.

Причина этого лежит в оптимизации сайта с целью получения более высоких мест в рейтингах поисковых машин, которые дают сайту (а значит – компании) большее количество посетителей, а значит больший доход. Промо-сайт обычно хорошо оптимизируют под поисковые машины, для которых он, в основном, и предназначен. Дело в том, что с точки зрения оптимизации, гораздо выгоднее создать несколько сайтов с более узкой и нацеленной тематикой и оптимизировать их каждый по своей специфике. В общем итоге, отдача от вложения средств в создание основного сайта компании возрастает многократно.


В экономике есть такое понятие «эластичность цены и спроса». Смысл этой фразы заключается в том, что незначительное изменение цены может приводить к пропорциональному изменению спроса, а может приводить и к непропорциональным изменениям. В нашем случае, с промо-сайтом, ситуация полностью аналогична – увеличение в два-три-несколько раз затрат на создание и продвижение нескольких меньших, чем один большой сайт промо-сайтов, приводит к непропорционально бОльшему увеличению трафика из поисковых машин.

Таким образом, используя промо-сайт, а лучше несколько, получаем не линейную зависимость трафика от затрат на создание сайта, а уже геометрический прирост посещаемости сайтов компании в целом, а соответственно и прибыли от инвестирования в интернет-технологии.

10. Сайт-форум может быть самостоятельным сайтом, а может быть разделом сайта. Чаще всего сайт-форум делается на поддомене основного сайта и предназначен для организации общения посетителей сайта между собой и с администратором сайта.

Сайт-форум может быть удобным способом набора контента для основного сайта. Новые темы, открытые на форуме могут быть использованы в качестве анонса новых статей для ленты новостей основного сайта или анонса статей, выдержки из которых можно использовать для почтовой рассылки. Используя сайт-форум совместно с почтовой рассылкой, можно быстро увеличить посещаемость основного сайта.

Таким образом, сайт-форум – хороший инструмент для проведения маркетинговых исследований рынка и раскрутки основного сайта.

11. Блог – это сайт, представляющий собой интернет-дневник, или журнал, который ведется наподобие новостной ленты, при этом на каждую тему блога посетители могут оставлять свои комментарии-сообщения, доступные с главной страницы соответствующей темы. Блог обычно очень часто обновляется, по этой причине он может намного чаще индексироваться поисковыми машинами, чем обычные сайты.

Блог часто используется для общения людей объединенных какими-либо общими интересами, и в этом, чем-то, напоминает форум.

Самые последние события в мире зачастую раньше появляются на различных блогах, и только немного позже в сообщениях новостных интернет-изданий.

В общем можно говорить о том, что блог представляет собой странный гибрид ленты новостей, гостевой книги и форума одновременно.

	№
	Тип-сайта
	Примеры

	1
	Сайт-визитка 
	http://www.pepsicoukraine.com/

	2
	Корпоративный информационный web сайт 
	Электронный кампус

	3
	Корпоративный имиджевый web сайт 
	http://www.obolon.ua/

	4
	Интернет-магазин
	http://rozetka.com.ua/

	5
	Информационный сайт
	см. описание

http://rambler.ru
http://korrespondent.net

	6
	Игровой портал
	http://eveonline.com

	7
	Персональный проект
	https://sites.google.com/site/data4mining/home

	8
	Контент-проект 
	см. описание



	9
	Промо-сайт
	http://lostfilm.ru/

	10
	Сайт-форум
	

	11
	Блог
	http://www.livejournal.com/
http://vk.com/



Разновидности сайтов по используемым технологиям

1. Статические сайты


Изначально все сайты были статическими. Они созданы по классической технологии HTML. Статические сайты представляют собой набор HTML-страниц, связанных друг с другом гиперссылками и загруженных на web-сервер. После набора адреса, соответствующего статическому сайту, пользователь видит в браузере одно и то же содержание, так как страницы этих сайтов располагаются на web-сервере в неизменном виде. Страницы таких сайтов пользователь может скачать себе на компьютер и просматривать локально. Когда необходимо изменить содержимое страниц статических сайтов, автор при помощи специальной программы (HTML-редактор) или обычного текстового редактора модифицирует станицы на своем рабочем компьютере и заново выкладывает на web-сервер. Это достаточно трудоемкий процесс с риском испортить общий дизайн при публикации изменений на одной из страниц. Однако это не означает, что статические сайты устарели. Они просты в создании и нетребовательны к ресурсам, могут быть расположены на любом хостинге, при эксплуатации не создают нагрузки на web-сервер и не выдают сбоев при большом количестве посетителей.

 
2. Динамические сайты

Состоят из скриптов, шаблонов, информации и т.п. объектов в виде отдельных файлов. Содержимое такого сайта изменяется средствами самого сайта без применения пользователем дополнительного программирования. Страница динамического сайта с одним и тем же адресом может выглядеть по-разному в зависимости от введенного запроса, прав доступа пользователя и других условий. Это обусловлено тем, что в динамических сайтах при запросе информация извлекается из базы данных, вставляется в шаблон, формируя новую web-страницу, которая отображается в браузере пользователя. Обновление контента динамических сайтов осуществляется гораздо легче – достаточно просто добавить информацию на новую страницу, которая попадает в базу данных с помощью определенного механизма и сайт как бы самостоятельно себя обновляет. Несмотря на интерактивность, широкие функциональные возможности и простоту обновления, динамические сайты не совершенны. Они создают повышенную нагрузку на web-сервер, требуют большее количество ресурсов, увеличивают расход при их создании.

 
3. Флэш-сайты

Технология флэш позволяет создавать эффектные интерактивные сайты со звуком и анимацией. Флэш сайты в общем понимании представляют собой совокупность сменяющих друг друга кадров в определенный промежуток времени.

Основной задачей флэш-сайта является произвести сильное впечатление на пользователя, поразить яркой «живой» анимацией, привлечь максимальной интерактивностью, возможностью менять элементы оформления. Один из серьезных недостатков флэш-сайта – это долгая загрузка из-за значительного «веса». Кроме того, флэш-анимация достаточно сложная и дорогая в изготовлении, испытывает сложности взаимодействия с поисковыми системами, практически отсутствует индексация. Хотя флэш-анимация и способна лучше других реализовывать самые яркие и нестандартные интернет-проекты, тем не менее, в настоящее время от нее все чаще отказываются в пользу других технологий.
Мобильные устройства, которые приобретают все большую популярность, в ближайшее время полностью откажутся от использования флэша.

Разновидности сайтов по видам доступа

1. Открытые сайты

Все сервисы сайта полностью доступны для всех посетителей. Чтобы воспользоваться всеми возможностями сайта достаточно просто на него зайти.

 

2. Полуоткрытые сайты

Для доступа к сервисам необходимо пройти процедуру регистрации на сайте. Процесс регистрации на разных сайтах может отличаться. Как правило, он заключается в заполнении анкеты с информационными полями: обязательными, такими как «имя пользователя», «пароль», «электронный адрес», и необязательными, такими как «пол», «возраст», «город» и т.п. Далее предлагается ознакомиться с пользовательским соглашением. Последним шагом регистрации обычно является ее подтверждение по средствам кода или через указанный электронный адрес. Код подтверждения служит защитным механизмом с целью определения, робот регистрируется или человек. Теперь при входе на сайт необходимо ввести логин и пароль, чтобы получить доступ к дополнительным возможностям (скачать файлы, разместить комментарии, прочесть скрытый текст и т.д.). На некоторых сайтах регистрация платная.

 

3. Закрытые сайты ("окукленные")

Сайты с закрытым доступом. Это могут быть служебные корпоративные сайты, личные сайты частных лиц или группы лиц. Такие сайты доступны для узкого круга пользователей. Доступ новым пользователям обычно предоставляется через специальные приглашения – инвайты. Инвайт – это код доступа (набор символов) или ссылка, содержащая в себе код, для регистрации в закрытом сервисе, форуме или партнерской программе. Приглашение обычно можно получить у уже зарегистрированного участника, либо у службы поддержки, либо выполнив определенные условия, установленные администрацией закрытого интернет-проекта. Инвайт используют для ограничения доступа к сервису сайта от посторонних пользователей. Закрытыми также могут быть проекты на стадии начального тестирования их сервисов.

САЙТЫ ДЛЯ РАСКРУТКИ ДРУГИХ САЙТОВ [3]

 1) Дорвеи. Трудно раскрутить один сайт так, чтобы он занимал высокие позиции по множеству поисковых запросов. Поэтому, когда конкуренция в интернете обострилась, недобросовестные вебмастера, чтобы затащить как можно больше посетителей на свой сайт, стали создавать в большом количестве дополнительные сайты, оптимизированные под несколько ключевых слов или фраз, чтобы занять по этим фразам место в топе поисковиков. После того, как пользователь заходил на сайт-дорвей, то он не только не находил там, что искал, а зачастую сразу же автоматически перенаправлялся на главный сайт, тот самый, на который владелец хотел затащить посетителей. Поисковые системы объявили дорвеи, как средство обмана посетителей, вне закона и начали с ними беспощадную борьбу, в результате чего к сегодняшнему моменту пик дорвестроения спал, но они всё ещё иногда встречаются. Существуют даже специальные прграммы, которые позволяют генерировать дорвеи тысячами, заполняя их разнообразным (но оптимизированным под определённые запросы), бредом.

2) Каталоги. Изначально (когда сайтов в интернете было ещё немного) каталоги создавались с благой целью — дать ссылки посетителям каталога на интересные ресурсы, помочь им быстрее найти нужную информацию в интернете, нужный сайт. Полезные каталоги существуют и сейчас. Однако большая часть каталогов создаётся и используется совсем для других целей. Вебмастерам регистрация сайта в каталогах нужна, чтобы получить больше ссылок на свой сайт и, за счёт этого, приподнять его ближе к топу поисковиков. Владельцы же каталогов, в который они собирают все подряд сайты, зарабатывают на рекламе, либо создают много каталогов, а затем регистрируют в них за деньги чужие сайты. Раньше раскрутка сайта при помощи каталогов давала хороший эффект, но в последнее время этот эффект стал очень слаб. Определённой реинкарнацией каталогов стало появление нового типа каталогов — каталогов статей, которые заполняются уже не просто голыми ссылками, а многочисленными статьями, с проставленными внутри них ссылками на другие сайты.

3) Сателлиты. Сателлит — английское слово, которое в переводе на русский означает «спутник». Сателлит — это вспомогательный сайт, который не является самодостаточным ресурсом, а предназначен для продвижения главного сайта. Его отличие от дорвея в том, что главной его задачей является не сбор и перенаправление посетителей, а увеличение веса главного сайта при помощи проставленных на него ссылок. Сателлиты могут использоваться как для продвижения собственных сайтов, так и для продвижения чужих сайтов, когда ссылки с них продаются за деньги (в этом случае их можно отнести к категории MFS-сайтов).


Продолжим с сайтов, создаваемых теми, кто решил непосредственно с их помощью заполучить заработок в интернете:

4) MFA-сайты. Что такое MFA-сайты? MFA расшифровывается как «Made For Adsense», т. е. «Сделанные Для Адсенсе». Adsense — это популярная система контекстной рекламы Google Adsense. Таким образом, MFA-сайты — это сайты, сделанные для заработка на контекстной рекламе (в рунете, кроме Adsense, имеющей заморочки с выводом средств, распространены и другие системы контекстной рекламы — Бегун и Яндекс.Директ). Конечно, нет ничего плохого, если владелец интересного, оригинального сайта получает дополнительный доход от этого сайта с помощью контекстной рекламы. Однако те, кто делает MFA-сайты, не заморачиваются с созданием нормальных сайтов, содержащих уникальную информацию и действительно нужных пользователям. Часто содержание таких сайтов представляет собой перемешанный копипаст с других сайтов или даже заимствуется с других сайтов и лент новостей в автоматическом режиме. В результате интернет заполняется, по сути, информационным мусором.

5) MFS-сайты. Что такое MFS-сайты? MFS расшифровывается как «Made For Sape», а Sape — это наиболее популярная в рунете биржа ссылок. Т. е. MFS-сайт — это сайт, предназначенный для продажи ссылок. В отличие от MFA-сайтов, для MFS-сайтов не нужно привлекать и заводить на сайт посетителей, которые кликали бы на контекстную рекламу, достаточно нарастить сайту «пузомерки», т. е. показатели ТИЦ и PR, чтобы была возможность продавать ссылки с него подороже.

2. Планирование сайта

ТРЕБОВАНИЯ К РАЗРАБОТКЕ САЙТА


Для того, что бы заказать дизайн, сначала определите для себя две вещи: цель и вид сайта. С какой целью вы его создаете, и что он собой будет представлять. Для чего: для имиджа, для информации? Какой сайт мы будем разрабатывать? Cайт-визитку, интернет-магазин, интернет-каталог или промо-сайт?

Какая информация там будет? Контакты, как доехать, история фирмы, прайс-лист, каталог товаров и услуг, книга отзывов, демонстрационный ролик, бланк заказа? Когда вы наконец определитесь с целью и видом сайта, присылайте нам письмос заявкой на создание веб дизайна сайта, и можно приступать к реализации плана действий.

Определиться вам помогут ниже перечисленные вопросы:

· Какова цель создаваемого проекта?

· Кто составляет целевую аудиторию проекта (клиенты или посетители сайта)?

· Какая информация должна быть размещена на сайте?

· На каких языках должен быть разработан сайт?

· Какие функции и сервисы должен поддерживать сайт?

· Существует ли концепция корпоративного дизайна, имиджа корпорации или правила в оформлении сайта?

· Имеется ли мультимедийная информация? Если да, то устраивает ли она вас?

· Имеются ли прототипы данного проекта? Кажутся они приемлемыми или полностью не устраивают вас?

· Поддерживает ли вы постоянные отношения с каким-то рекламным агентством?

· Как планируется рекламировать сайт?

· Как компания позиционирует себя на рынке, т. е., пользуясь жаргоном маркетологов, какова ее уникальная рыночная позиция?

· Какая часть сведений для наполнения сайта уже имеется (речь идет о текстовой информации)?

· Какая графическая информация и фотографии имеются в наличии? Устраивает ли вас их качество, и обладает ли вы правами на их публикацию?

· Будут ли размещаться на сайте рекламные баннеры?

· Имеется ли уже домен для сайта?

· Каковы технические условия размещения сайта? Имеется ли пригодный для работы сайта сервер?

· Когда планируется запустить сайт?

· Кто отвечает за поддержку и обновление?

ПРИМЕР

Ключевые этапы создания сайта:

1. Определение целей проекта.

Прежде всего следует определиться с целями и задачами создаваемого веб-сайта. Вы описываете нам свое видение будущего ресурса, его возможности и функции. Высказываете пожелания по внутренней структуре и внешнему оформлению.

2. Разработка концепции сайта.

Мы проводим анализ целевой аудитории вашего будущего сайта, а также детально изучаем уже существующие сайты ваших конкурентов. На основании всей полученной информации мы разрабатываем концепцию сайта, определяем его структуру, составляем список необходимых модулей CMS. Составляем техническое задание. Если все в концепции вам понравилось, вы ее утверждаете.

3. Проектирование веб-сайта.

Уточняется итоговый вариант внутренней структуры, расположение функциональных зон и навигационной системы сайта, Утверждается список страниц, для которых будет разработан уникальный дизайн. Определяется внешний вид сайта: направление стиля дизайна, цветовая палитра, необходимые графические элементы.

4. Разработка дизайна.

На основании ваших пожеланий, а также логотипа и фирменного стиля вашей компании наши дизайнеры создают макет дизайна будущего сайта. Вы оцениваете его и вносите свои предложения. Наши дизайнеры принимают меры по доработке дизайна. Если новый дизайн вам понравился, вы его утверждаете.

5. Хостинг и доменное имя.

Для создаваемого сайта покупается доменное имя (домен) и подбирается наиболее подходящийтариф хостинга. Если у вас уже есть хостинг сторонней компании, то его характеристики проверяются на предмет соответствия техническим требованиям сайта и CMS. По вашему желанию возможен перенос доменного имени на наш хостинг. 

6. Верстка макета дизайна.

Наши программисты приступают к верстке утвержденного макета дизайна. В результате их работы графическое изображение вашего сайта превращается в полноценное интернет-приложение.

7. Установка системы управления сайтом — Muxe CMS.

На сайт устанавливается система управления сайтом, разработанная специалистами нашей компании. В состав CMS включаются все необходимые модули, список которых был утвержден на втором этапе создания сайта. Сразу после установки система тестируется нашими программистами, что обеспечивает стабильную работу вашего сайта.

8. Создание специализированных модулей CMS.

При необходимости наши программисты готовы создать специализированные программные модули для вашего сайта. Их разработка утверждается на втором этапе и входит в Техническое Задание. Разработка этих модулей проводится параллельно с остальными работами по созданию сайта.

9. Наполнение сайта.

На данном этапе вы предоставляете нам в электронном виде тексты, фотографии и иные материалы для информационного наполнения веб-ресурса. По вашему желанию мы можем подготовить тексты для сайта, написанные с учетом всех требований поисковых систем.

10. Утверждение проекта.

Мы предоставляем вам готовый сайт вместе со всеми паролями для доступа и администрирования ресурса. Если вас все устраивает, проект утверждается.

http://www.endis.ru/services/sites/creation/plan/
ПОИСКОВЫЕ СИСТЕМЫ
	
	Доля в русскоязычном Интернет

	ВСЕЯЗЫЧНЫЕ
	2012
	2014

	   Google.com
	24,9
	37,5

	   Bing.com
	0,8
	0,8

	   Yahoo.com
	0,2
	0,2

	РУССКОЯЗЫЧНЫЕ
	
	

	   Yandex.ru
	61,3
	52,2

	   Mail.ru
	8,5
	7,8

	   Rambler.ru
	1,9
	0,8



Алгоритмы и факторы, влияющие на релевантность

Ранжированием в применении к поисковым  системам называют сортировку сайтов в поисковой выдаче. Как правило, существует множество факторов для ранжирования, среди которых можно отметить рейтинг сайта, количество и качество внешних ссылок, релевантность текста к поисковому запросу и многие другие, на основании которых поисковая система формирует список сайтов в поисковой выдаче.

Ранжирование сайта в поисковой выдаче зависит от множества факторов. Алгоритм ранжирования того или иного поисковика меняется в процессе его функционирования[1].

В частности, один из механизмов ранжирования — это так называемое ссылочное ранжирование, фактически представляющее собой перенос механизма подсчёта индекса цитируемости из мира научных публикаций во всемирную паутину[2] (индекс цитирования веб-сайтов). Этот вид ранжирования используется всеми крупными поисковыми системами[3].

На сегодня ранжирование сайтов формируется исходя из полезности сайта пользователям. Т.е. помимо использования приемом в SЕО для того что бы понравиться поисковым системам (мета теги, внутренняя перелиновка, заголовки (h1-h6), уникальность и полезность текста, а также уникальность и подписи картинок и др.) еще учитывается поведенческий фактор сайта (то насколько сайт нравится пользователям, т.е. показатели отказов, время проведенное на сайте, глубина просмотра и прочие данные доступные в средствах аналитики (наиболее популярные от Google и Yandex)) а также оценивание сайта асессорами поисковых систем.

РАСКРУТКА САЙТА В ПОИСКОВЫХ СИСТЕМАХ

Подбор ключевых слов

На​бор мак​си​маль​но эф​фек​тив​ных и наи​бо​лее ха​рак​тер​ных клю​че​вых слов и фраз, от​ра​жа​ю​щих те​ма​ти​ку ре​сур​са, на​зы​ва​ет​ся се​ман​ти​че​ским яд​ром сай​та. Ис​хо​дя из со​став​лен​но​го се​ман​ти​че​ско​го яд​ра, про​из​во​дят​ся до​ра​бот​ки кон​тен​та и оп​ти​ми​зи​ру​ют​ся стра​ни​цы для про​дви​же​ния.

Про​цесс ра​бо​ты над со​став​ле​ни​ем се​ман​ти​че​ско​го яд​ра сай​та вклю​ча​ет в се​бя сле​ду​ю​щие ис​сле​до​ва​ния для каж​до​го клю​че​во​го сло​ва:

· Со​от​вет​ствие те​ма​ти​ке сай​та

За​ча​стую глав​ную роль в се​ман​ти​че​ском яд​ре иг​ра​ет опре​де​лен​ное клю​че​вое сло​во, ко​то​рое ха​рак​те​ри​зу​ет ос​нов​ную те​му сай​та. По​ми​мо это​го, в яд​ро мо​гут вклю​чать​ся раз​но​об​раз​ные ком​би​на​ции слов, а та​к​же си​но​ни​мы и ас​со​ци​а​тив​ные по​ня​тия, от​но​ся​щи​е​ся к те​ма​ти​ке сай​та.

· По​пуляр​ность клю​че​во​го сло​ва

По​ис​ко​вые за​про​сы обыч​но де​лят​ся на низ​ко​ча​стот​ные, сред​не​ча​стот​ные и вы​со​ко​ча​стот​ные. Низ​ко​ча​стот​ные (ма​ло​кон​ку​рент​ные) за​про​сы в до​воль​но ко​рот​кие сро​ки спо​соб​ны при​влечь целе​вых по​се​ти​те​лей. Вы​со​ко​ча​стот​ные (кон​ку​рент​ные) за​про​сы поз​во​ля​ют при​ве​сти на сайт боль​шие по​то​ки поль​зо​ва​те​лей толь​ко со вре​ме​нем и при усло​вии гра​мот​ной ра​бо​ты по про​дви​же​нию сай​та.

· Сред​ний Google PageRank и тИЦ Ян​дек​са

Усред​нен​ное зна​че​ние PageRank / тИЦ для пер​вой де​сят​ки сай​тов, по​ка​зан​ных в по​ис​ко​вой си​сте​ме Google / Ян​декс для за​дан​но​го клю​че​во​го сло​ва. Вполне по​нят​но, что ес​ли сред​ний PR клю​че​во​го сло​ва бу​дет ра​вен 5, то сайт с PR 3 име​ет ма​ло шан​сов за​нять пер​вые по​зи​ции в вы​да​чах по дан​но​му сло​ву.

· Ко​ли​че​ство сай​тов и стра​ниц, со​дер​жа​щих клю​че​вое сло​во

Чис​ло сай​тов, ко​то​рые вы​да​ет по​ис​ко​вая си​сте​ма при по​ис​ке по дан​но​му за​про​су.

· Сред​нее чис​ло внеш​них ссы​лок

Усред​нен​ное зна​че​ние ко​ли​че​ства ссы​лок на сай​ты из пер​вой де​сят​ки при вы​да​че для дан​но​го клю​че​во​го сло​ва. Чем боль​ше внеш​них ссы​лок на ли​ди​ру​ю​щие сай​ты кон​ку​рент​ной те​ма​ти​ки, тем труд​нее по​пасть на верх​ние по​зи​ции.

· Па​ра​метр аб​со​лют​ных сов​па​де​ний

Ко​ли​че​ство сай​тов, ко​то​рые по​ис​ко​вик на​хо​дит по за​про​су точ​ной фор​мы клю​че​вой фра​зы.

Гра​мот​но по​до​бран​ная се​ман​ти​ка сай​та обес​пе​чи​ва​ет вы​со​кие по​зи​ции в по​ис​ко​ви​ках и уве​ли​че​ние чис​ла целе​вых по​се​ти​те​лей. Не ме​нее важ​но кор​рект​но раз​ме​стить вы​бран​ные клю​че​вые сло​ва на стра​ни​цах сай​та и в его ко​де.

Сто​ит та​к​же от​ме​тить, что еди​но​го пра​ви​ла под​бо​ра клю​че​вых слов не су​ще​ству​ет. Се​ман​ти​че​ское яд​ро для каж​до​го сай​та со​став​ля​ет​ся в ин​ди​ви​ду​аль​ном по​ряд​ке с уче​том спе​ци​фи​ки кон​крет​но​го биз​не​са и по​сто​ян​но ме​ня​ю​щих​ся ал​го​рит​мов по​ис​ко​вых ма​шин.

Поисковая оптимизация кода сайта

Про​грамм​ный код ор​га​ни​зу​ет​ся та​ким об​ра​зом, чтобы по​ис​ко​вые си​сте​мы мак​си​маль​но эф​фек​тив​но об​ра​ба​ты​ва​ли по​лу​чен​ные с сай​та дан​ные и ин​дек​си​ро​ва​ли все стра​ни​цы ре​сур​са.

Ос​нов​ные ра​бо​ты по оп​ти​ми​за​ции ко​да сай​та:

· ис​прав​ле​ние оши​бок в ко​де;

· умень​ше​ние раз​ме​ра стра​ниц для быст​рой за​груз​ки;

· по​стро​е​ние оп​ти​маль​ной струк​ту​ры сай​та и на​ви​га​ции;

· ука​за​ние скры​тых эле​мен​тов стра​ни​цы — ме​та​дан​ных;

· пра​виль​ное со​став​ле​ние за​го​лов​ков всех уров​ней;

· оп​ти​ми​за​ция гра​фи​ки, ука​за​ние под​пи​сей к изоб​ра​же​ни​ям (alt text);

· со​зда​ние кар​ты сай​та;

· оп​ти​ми​за​ция flash-ком​по​нен​тов для по​ис​ко​во​го про​дви​же​ния.

Как пра​ви​ло, кор​рек​ция про​грамм​но​го ко​да — ра​зо​вое ме​ро​при​я​тие. Ра​бо​ты по тех​ни​че​ской оп​ти​ми​за​ции ко​да мо​гут быть про​из​ве​де​ны как в рам​ках ком​плекс​но​го про​дви​же​ния сай​та, так и от​дель​но по ин​ди​ви​ду​аль​но​му за​ка​зу.

Оптимизация внутренней структуры ссылок

Внут​рен​ние ссыл​ки име​ют для по​ис​ко​вых си​стем опре​де​лен​ный вес в слу​чае их рас​по​ло​же​ния на стра​ни​цах сай​та с не​ким зна​че​ни​ем PR и тИЦ. При пра​виль​ном под​хо​де не​сколь​ко «ав​то​ри​тет​ных» стра​ниц сай​та с до​ста​точ​ным ссы​лоч​ным ве​сом мо​гут не толь​ко уско​рить ин​дек​са​цию но​вых стра​ниц, но и под​нять их в ре​зуль​та​тах вы​да​чи по за​дан​ным клю​че​вым сло​вам.

Чис​ло вы​хо​дя​щих ссы​лок на по​сто​рон​ние ре​сур​сы с каж​дой стра​ни​цы сай​та, на​про​тив, долж​но быть огра​ни​че​но. По​доб​ным спо​со​бом мож​но со​хра​нить ссы​лоч​ный вес внут​ри ре​сур​са, что при​ве​дет к по​вы​ше​нию по​зи​ций сай​та.

SEO-копирайтинг

Вы​бор по​се​ти​те​лей в поль​зу ком​па​нии на​пря​мую за​ви​сит от ка​че​ства пред​став​лен​ной на сай​те ин​фор​ма​ции. Гра​мот​но на​пи​сан​ные тек​сты при​вле​ка​ют по​тен​ци​аль​ных кли​ен​тов, по​буж​да​ют к при​об​ре​те​нию то​ва​ров или услуг, за​став​ля​ют поль​зо​ва​те​лей сно​ва и сно​ва воз​вра​щать​ся на сайт.

К тек​сто​во​му кон​тен​ту сай​та все​гда предъ​яв​ля​ют​ся по​вы​шен​ные тре​бо​ва​ния. В иде​а​ле тек​сты долж​ны:

· быст​ро чи​тать​ся и лег​ко вос​при​ни​мать​ся;

· иметь чет​кую струк​ту​ру;

· быть ак​ту​аль​ны​ми и ин​фор​ма​тив​ны​ми;

· вы​год​но пред​став​лять то​вар или услу​ги;

· со​от​вет​ство​вать за​про​сам по​ис​ко​вых си​стем.

В усло​ви​ях вы​со​кой кон​ку​рен​ции осо​бое зна​че​ние при​об​ре​та​ет по​след​ний пункт спис​ка. Уста​нов​ле​но, что по​ис​ко​вые ро​бо​ты в первую оче​редь ин​дек​си​ру​ют имен​но тек​сто​вый кон​тент сай​та. Стра​ни​цы с уни​каль​ны​ми тек​ста​ми, оп​ти​ми​зи​ро​ван​ны​ми под по​ис​ко​вые си​сте​мы, име​ют все шан​сы за​нять вы​со​кие по​зи​ции в рей​тин​гах и обой​ти сво​их кон​ку​рен​тов.

SEO-ко​пи​рай​тинг — это ис​кус​ство со​зда​ния и оп​ти​ми​за​ции тек​стов, ко​то​рые по​ми​мо при​вле​че​ния кли​ен​тов спо​соб​ству​ют про​дви​же​нию сай​та в по​ис​ко​вых си​сте​мах.

На​ша ком​па​ния пред​ла​га​ет услу​ги SEO-ко​пи​рай​тин​га и ре​рай​тин​га тек​стов для сай​тов лю​бой те​ма​ти​ки. Мы га​ран​ти​ру​ем уни​каль​ность и вы​со​кое ка​че​ство кон​тен​та, на​пи​сан​но​го с уче​том всех осо​бен​но​стей ин​тер​нет-мар​ке​тин​га и по​ис​ко​во​го про​дви​же​ния.

Сто​и​мость услуг SEO-ко​пи​рай​тин​га:

· тек​сты для сай​та — от 400 руб​лей за 1000 зна​ков;

· ре​дак​ти​ро​ва​ние тек​ста — от 300 руб​лей за 1000 зна​ков;

· пе​ре​вод тек​ста — от 600 руб​лей за 1000 зна​ков;

· ре​рай​тинг — от 300 руб​лей за 1000 зна​ков.

Окон​ча​тель​ная сто​и​мость опре​де​ля​ет​ся ин​ди​ви​ду​аль​но в за​ви​си​мо​сти от те​ма​ти​ки, це​лей и объ​е​ма тек​ста.

Регистрация сайта в поисковых системах

В ин​тер​не​те су​ще​ству​ет мно​же​ство по​ис​ко​вых ма​шин, каж​дая из ко​то​рых ис​поль​зу​ет уни​каль​ные ал​го​рит​мы по​ис​ка. Кор​рект​ная ре​ги​стра​ция сай​та в по​ис​ко​ви​ках воз​мож​на толь​ко при на​ли​чии до​ста​точ​ных зна​ний об их ра​бо​те и спо​со​бах ран​жи​ро​ва​ния.

Ни​же опи​са​ны не​ко​то​рые осо​бен​но​сти ре​клам​ной кам​па​нии сай​та в наи​бо​лее по​пуляр​ных рос​сий​ских по​ис​ко​вых си​сте​мах.

Про​дви​же​ние сай​та в Ян​дек​се (Яndex)

На се​го​дняш​ний день это са​мая по​пуляр​ная по​ис​ко​вая си​сте​ма в Ру​не​те. Про​ве​де​ние ре​клам​ной кам​па​нии в Яндексе — обя​за​тель​ный этап успеш​но​го про​дви​же​ния сай​та.

Для сор​ти​ров​ки сай​тов Ян​декс ис​поль​зу​ет два ос​нов​ных па​ра​мет​ра: тИЦ и вИЦ. Те​ма​ти​че​ский Индекс Ци​ти​ро​ва​ния (тИЦ) по​ка​зы​ва​ет ав​то​ри​тет​ность сай​та от​но​си​тель​но дру​гих ре​сур​сов схо​жей те​ма​ти​ки. Дан​ная чис​ло​вая ве​ли​чи​на вли​я​ет на рас​по​ло​же​ние сай​тов в руб​ри​ках ка​та​ло​га Ян​декс. Она рас​счи​ты​ва​ет​ся для все​го сай​та и уста​нав​ли​ва​ет​ся до 300 еди​ниц крат​ной де​ся​ти (т.е. 10, 20, 30…280, 300) и от 300 крат​ной 50 (300, 350, 400, … 800, 850…)

Взве​шен​ный Ин​декс Ци​ти​ро​ва​ния (вИЦ) на​пря​мую вли​я​ет на по​ло​же​ние сай​та в спис​ках вы​да​чи по за​про​сам. Эта пе​ре​мен​ная рас​счи​ты​ва​ет​ся от​дель​но для каж​дой стра​ни​цы сай​та и за​ви​сит от тИЦ. Од​на​ко, узнать ее точ​ное зна​че​ние не​воз​мож​но. Она ис​поль​зу​ет​ся ис​клю​чи​тель​но для внут​рен​них рас​че​тов по​ис​ко​вой ма​ши​ной и до​ступ​на толь​ко тех​ни​че​ским спе​ци​а​ли​стам Ян​дек​са.

Про​дви​же​ние сай​та в Гуг​ле (Google)

Все​мир​ная по​ис​ко​вая си​сте​ма с огром​ной ауди​то​ри​ей. В рус​ско​языч​ном ин​тер​не​те ее по​пуляр​ность не​уклон​но уве​ли​чи​ва​ет​ся с каж​дым днем.

Ран​жи​ро​ва​ние сай​тов Google про​из​во​дит с уче​том па​ра​мет​ра под на​зва​ни​ем Page Rank (PR), ко​то​рый опре​де​ля​ет​ся для каж​дой стра​ни​цы сай​та от​дель​но. На PR вли​я​ет ко​ли​че​ство и ка​че​ство об​рат​ных ссы​лок на сайт. В ка​кой-то сте​пе​ни это ана​лог вИЦ Ян​дек​са, но PR мож​но лег​ко опре​де​лить. Это чис​ло​вая ве​ли​чи​на от 0 до 10.

Про​дви​же​ние сай​та в Рам​блер (Rambler)

По​пуляр​ная ин​фор​ма​ци​он​ная по​ис​ко​вая си​сте​ма в Рос​сии. Рам​блер пред​ла​га​ет не​сколь​ко до​пол​ни​тель​ных сер​ви​сов, в чис​ло ко​то​рых вхо​дит бес​плат​ная поч​та и счет​чик ста​ти​сти​ки Rambler's Top100. При по​ис​ке и рас​ста​нов​ке сай​тов Рам​блер учи​ты​ва​ет дан​ные Top100.

Пе​ред ре​ги​стра​ци​ей в по​ис​ко​вых си​сте​мах не​об​хо​ди​мо про​ве​сти ком​плекс​ную оп​ти​ми​за​цию сай​та. Толь​ко то​гда сайт бу​дет удо​бен и реле​ван​тен для по​ис​ко​ви​ков.

Регистрация сайта в каталогах

На сегодняшний день регистрация сайта в каталогах и рейтингах — доступный и эффективный способ получения большого количества обратных ссылок. За счет добавления в каталоги можно добиться высоких позиций сайта по среднеконкурентным запросам, а также существенно сократить расходы на покупку ссылок.

При регистрации сайта необходимо обратить внимание на:

· Качество каталога

Далеко не все каталоги имеют хорошую репутацию у поисковых систем. Только авторитетные и проверенные ресурсы способны оказать ощутимое влияние на продвижение сайта.

· Требование установки обратной ссылки

Существует условное деление каталогов на «белые» (не требуют установки обратной ссылки и дают прямую ссылку на сайт), «серые» (требуют обратную ссылку или не ставят прямую на сайт) и «черные» (не дают прямую ссылку на сайт, но требуют обратную ссылку). Наилучшие результаты дает регистрация в «белых» каталогах. Расположение на сайте большого количества обратных ссылок на «серые» и «черные» каталоги может привести к его исключению из баз поисковых систем.

· Названия и описания регистрируемого сайта

Для достижения максимального эффекта необходимо составить несколько уникальных названий и описаний сайта с обязательным использованием ключевых слов.

Регистрация в каталогах дает хорошие результаты при минимальных финансовых затратах. Наличие ссылок на ваш сайт позволит не только повысить его рейтинг в поисковых системах, но и привлечь целевых посетителей именно с каталогов.

Мы предлагаем ручную регистрацию Вашего сайта в многочисленных каталогах Рунета. В пакет услуг также входит составление полного комплекта названий и описаний сайта. От вас потребуется только заполнение регистрационной анкеты на продвижение сайта.

Размещение статей

Ста​тья в дан​ном слу​чае — это не​боль​шой текст, на​пи​сан​ный с уче​том те​ма​ти​ки ре​кла​ми​ру​е​мо​го сай​та и клю​че​вых слов. Внут​ри ста​тьи обя​за​тель​но долж​ны сто​ять ссыл​ки на сайт. По​ис​ко​вые си​сте​мы при​ни​ма​ют та​кие ста​тьи за пол​но​цен​ный кон​тент, по​это​му на ссыл​ки не на​кла​ды​ва​ют​ся ка​кие-ли​бо санк​ции.

Ос​нов​ные пре​иму​ще​ства раз​ме​ще​ния ста​тей:

· По​лу​че​ние есте​ствен​ных ссы​лок на сайт

Раз​ме​ще​ние ста​тей от​но​сит​ся к «бе​лым» ме​то​дам про​дви​же​ния. По​ис​ко​вые ро​бо​ты все​гда ин​дек​си​ру​ют ссыл​ки на сайт, счи​тая их есте​ствен​ны​ми. Мож​но с уве​рен​но​стью ска​зать, что ре​кла​ми​ру​е​мый сайт не бу​дет ис​клю​чен из ре​зуль​та​тов по​ис​ка.

· Ссыл​ки на сайт не ото​рва​ны от кон​тек​ста

Раз​ме​ща​е​мые ста​тьи по​свя​ще​ны те​ма​ти​ке ре​кла​ми​ру​е​мо​го сай​та и со​дер​жат в тек​сте не​об​хо​ди​мые клю​че​вые сло​ва и фра​зы, по ко​то​рым мож​но пе​рей​ти на сайт. По​ис​ко​вые си​сте​мы при​да​ют боль​шое зна​че​ние имен​но тек​сто​вым ссыл​кам.

· При​вле​че​ние целе​вой ауди​то​рии

Ста​тьи, раз​ме​щен​ные на по​пуляр​ных ре​сур​сах, спо​соб​ны при​во​дить по​се​ти​те​лей на сайт. Бо​лее то​го, все по​се​ти​те​ли бу​дут целе​вы​ми, ведь чи​тать кон​крет​ную ста​тью ста​нут толь​ко за​ин​те​ре​со​ван​ные в дан​ной те​ма​ти​ке поль​зо​ва​те​ли.

· Даль​ней​шее рас​про​стра​не​ние опуб​ли​ко​ван​ных ста​тей

Мно​гие вла​дель​цы сай​тов на​хо​дят​ся в по​сто​ян​ном по​ис​ке ка​че​ствен​но​го кон​тен​та. Хо​ро​шие и ин​фор​ма​тив​ные ста​тьи бу​дут пе​ре​пе​ча​ты​вать​ся сно​ва и сно​ва. А вме​сте с ни​ми бу​дут раз​ме​щать​ся и ссыл​ки на сайт. В дол​го​сроч​ной пер​спек​ти​ве эта стра​те​гия да​ет пре​крас​ные ре​зуль​та​ты.

Мы пред​ла​га​ем услу​ги по на​пи​са​нию ста​тей, но​во​стей и пресс-ре​ли​зов на лю​бые те​мы с уче​том всех тре​бо​ва​ний по​ис​ко​вых си​стем. Уни​каль​ность кон​тен​та га​ран​ти​ру​ет​ся!

На​пи​сан​ные на​ми (или предо​став​лен​ные ва​ми) ста​тьи мы раз​ме​стим на мно​го​чис​лен​ных ре​сур​сах ин​тер​не​та. Ко​ли​че​ство ссы​лок на Ваш сайт уве​ли​чит​ся, под​ни​мет​ся его рей​тинг в по​ис​ко​ви​ках, а в ре​зуль​та​те по​вы​сит​ся по​се​ща​е​мость сай​та.

РЕЙТИНГИ ВУЗА В ВЕБ

Webometrics

Использует два параметра для вычисления рейтинга ВУЗа : "Видимость" (Visibility) и "Активность" (Activity). 
1. Вычисление Visibility (50%)

2. Вычисление Activity (50%)

2.1 Presence (1/3)

2.2 Openness (1/3)

2.3 Excellence (1/3)
   The current composite indicator is now built as follows:

Visibility (50%)
IMPACT. The quality of the contents is evaluated through a "virtual referendum", counting all the external inlinks that the University webdomain receives from third parties. Those links are recognizing the institutional prestige, the academic performance, the value of the information, and the usefulness of the services as introduced in the webpages according to the criteria of millions of web editors from all over the world. The link visibility data is collected from the two most important providers of this information: Majestic SEOand ahrefs. Both use their own crawlers, generating different databases that should be used jointly for filling gaps or correcting mistakes. The indicator is the product of square root of the number of backlinks and the number of domains originating those backlinks, so it is not only important the link popularity but even more the link diversity. The maximum of the normalized results is the impact indicator.

Activity (50%)
PRESENCE (1/3). The total number of webpages hosted in the main webdomain (including all the subdomains and directories) of the university as indexed by the largest commercial search engine (Google). It counts every webpage, including all the formats recognized individually by Google, both static and dynamic pages and other rich files. It is not possible to have a strong presence without the contribution of everybody in the organization as the top contenders are already able to publish millions of webpages. Having additional domains or alternative central ones for foreign languages or marketing purposes penalizes in this indicator and it is also very confusing for external users.

OPENNESS (1/3). The global effort to set up institutional research repositories is explicitly recognized in this indicator that takes into account the number of rich files (pdf, doc, docx, ppt) published in dedicated websites according to the academic search engineGoogle Scholar. Both the total files Both the total records and those with correctly formed file names are considered (for example, the Adobe Acrobat files should end with the suffix .pdf). The objective is to consider recent publications that now are those published between 2008 and 2012 (new period).

EXCELLENCE (1/3). The academic papers published in high impact international journals are playing a very important role in the ranking of Universities. Using simply the total number of papers can be misleading, so we are restricting the indicator to only those excellent publications, i.e. the university scientific output being part of the 10% most cited papers in their respective scientific fields. Although this is a measure of high quality output of research institutions, the data provider Scimago group supplied non-zero values for more than 5200 universities (period 2003-2010). In future editions it is intended to match the counting periods between Scholar and Scimago sources.

http://www.webometrics.info/en/Methodology
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	ranking
	
World Rank

	University
	Det.
	Presence Rank*
	Impact Rank*
	Openness Rank*
	Excellence Rank*

	1
	885
	National Taras Shevchenko University of Kyiv (Kiev)
	


	417
	1847
	239
	1536

	2
	1271
	National Technical University of Ukraine Kyiv (Kiev) Polytechnic Institute / Національний технічний університет України Київський політехнічний інститут
	


	966
	1332
	126
	3515

	3
	1318
	National Technical University Kharkov Polytechnical Institute / Национальный технический университет Харьковский политехнический институт
	


	135
	2516
	280
	2900

	4
	1371
	Taurida National V I Vernadsky University / Таврический Национальный Университет В И Вернадского
	


	2422
	1459
	214
	3213

	5
	1378
	Kharkov National University VN Karazin / Харківський національний університет В Н Каразіна
	


	507
	3595
	241
	2228

	6
	1445
	Sumy State University
	


	547
	2834
	70
	3213

	7
	1762
	National Aviation University (Kyiv (Kiev) International University of Civil Aviation) / Національний авіаційний університет
	


	276
	3129
	237
	3996

	8
	1870
	Odessa National I I Mechnikov University
	


	608
	3561
	559
	3439

	9
	1932
	Lviv Polytechnic National University / Національний університет Львівська політехніка
	


	672
	5130
	39
	3439

	10
	2422
	National Pedagogical University MP Dragomanova
	


	204
	2850
	1101
	5442


СПИСОК ТЕРМИНОВ

	
	
	

	тИЦ
	Тематический

индекс 

цитирования
	технология поисковой машины «Яндекс», заключающаяся в определении авторитетности интернет-ресурсов с учётом качественной характеристики — ссылок на них с других сайтов. ТИЦ рассчитывается по специально разработанному алгоритму, в котором особое значение придаётся тематической близости ресурса и ссылающихся на него сайтов. Данный показатель в первую очередь используется для определения порядка расположения ресурсов в рубриках каталога «Яндекса». Все ссылающиеся сайты обязательно должны быть проиндексированы Яндексом. При этом на соответствующих страницах каталога указываются лишь округлённые значения, которые помогают приблизительно ориентироваться в авторитетности ресурсов раздела.

тИЦ определяется суммарным весом ссылающихся сайтов. Не могут влиять на тИЦ сайты, где любой человек может поставить свою ссылку без ведома администратора ресурса.[1] тИЦ имеет систему апдейтов (пересчётов показателей), и обычно его обновление происходит в среднем два раза в месяц.[1]Значения ТИЦ начинаются с 10, до ТИЦ 200 шаг шкалы равен 10, до ТИЦ 500 - 25, до ТИЦ 1000 - 50, и далее - 100.

Для полного примера 1тИЦ равняется 1000 человек зашедшие на сайт по ключевому запросу или по теговому ключу,в течение одного-двух месяцев.Чем больше цифра тИЦ тем больше авторитетность и посещаемость сайта.

	вИЦ
	Взвешенный

индекс 

цитирования
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[1] http://www.internet-technologies.ru/articles/article_1486.html
[2] http://bitrate.su/ru/blog/obshchaya-klassifikaciya-veb-saytov
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Сайты 
[4] http://bitrate.su/ru/portfolio?tid=36
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Лекция №3.1 Графика
1 Цветовые модели

[image: image24]Восприятие цвета человеком основано на реакции зрительной системы на воздействие света с разной длиной волны. Белый свет является сложным светом, состоящим из лучей различной цветности: красного, оранжевого, желтого, зеленого, голубого, синего, фиолетового – такое разложение называется спектром. Если белый свет падает на белый предмет, то все составляющие белого света отражаются от него, и мы видим белый цвет предмета. Если белый свет падает на зеленый предмет, то все составляющие света поглощаются поверхностью предмета, и лишь зеленая составляющая отражается, в результате чего мы видим зеленую окраску предмета. Аналогично происходит и с другими цветами: красным, синим, зеленым и т.п. Если свет падает на поверхность черного цвета, то поглощаются все составляющие спектра, и мы видим черный предмет. Таким образом, цвет окружающих нас предметов получается путем вычитания из белого отдельных спектральных составляющих. Такой способ получения цвета носит название "субтрактивный (вычитательный) синтез" .

[image: image25]Однако, если посмотреть на экран монитора через увеличительное стекло, можно увидеть, что цвет любой точки экрана формируется из трех светящихся точек разных цветов: Красного (R), Зеленого (G), и Синего (B). Поскольку в данном случае мы имеем дело не с отраженным светом, а со светящимся экраном, происходит не вычитание составляющих из основного цвета, а сложение цветов световых лучей. Такая модель смешения цветов называетсяаддитивной. Черный цвет в таком случае получается, если ни одна из трех цветных составляющих не задействована. Белый цвет получается при смешивании чистых излучений трёх основных цветов (красного, зелёного и синего) максимальной яркости.

Для формирования изображений на мониторах, экранах телевизоров, проекторах используется аддитивная цветовая схема RGB (Red, Green, Blue). Любой цвет на экране получается путем смешения составляющих красного, зелёного и синего цветов различной интенсивности.

[image: image26]

Работая с графическими редакторами, мы сталкиваемся и с другими цветовыми моделями.

Цветовая модель CMYK предназначена для работы с отраженным цветом, т.е. является субтрактивной. Цветовыми составляющими этой модели являются цвета: голубой (Cyan), пурпурный (Magenta), желтый (Yellow) и черный (BlacK). Голубой, пурпурный и желтый цвета получаются в результате вычитания основных цветов модели RGB из белого цвета. Черный цвет задается отдельно, поскольку получить черный цвет путем смешения красок невозможно технологически. Катриджи современных печатающих устройств содержат краски этих четырех цветов. В компьютерной графике модель CMYK применяется для подготовки печатных документов.

Цветовая модель HSB
Системы цветов RGB и CMYK связаны с ограничениями, накладываемыми аппаратным обеспечением (монитор компьютера в случае RGB и типографские краски в случае CMYK).
Цветовая модель HSB наиболее удобна для человека, т.к. она хорошо согласуется с моделью восприятия цвета человеком.
Компонентами модели HSB являются:

· тон (Hue)

· насыщенность (Saturation)

· яркость цвета (Brightness)

	[image: image27]
	Тон - это конкретный оттенок цвета.

	[image: image28]
	Насыщенность характеризует его интенсивность, или чистоту. Определяется, как соотношение основного цвета и такого же по яркости серого.

	[image: image29]
	Яркость же зависит от примеси черной краски, добавленной к данному цвету.


2 Цифровые изображения

Компьютерная графика

область деятельности, связанная с созданием и обработкой цифровых изображений

Цифровое изображение (ЦИ)

модель реального изображения, хранящаяся в памяти ПК в виде комбинации цифр.

Модель

упрощенное представление объекта или процесса

Чем детальнее описан объект, тем лучше модель. С другой строны, чем точнее, тем больше занимает памяти и дольше обрабатывается.

ЦИ можно разделить на две категории:

1. растровые

2. векторные

Векторная модель

список параметров, математически описывающих объекты.

Плюсами векторной модели являются

· компактность

· легкость модификации

· масштабируемость

К отрицательным особенностям относятся следующие:

· чем сложнее изображение, тем дольше оно выводится на экран (перерассчитыается)

· невозможно описать реальные объекты.

Пиксель

наименьший логический элемент двумерного цифрового изображения в растровой графике.

Растровая модель

изображение описывается, как множество точек (пикселей), для каждой из которых задан определенный цвет.

Преимущества растровой модели:

· возможность созданию практически любого рисунка, описания реальных объектов

· высокая скорость обработки изображений, если не используется масштабирование

К недостаткам растровой модели можно отнести

· потеря качества изображения при масштабировании

· большой размер файлов

Недостатки растровой модели напрямую связаны с особенностью хранения информации в растровом формате - необходимо хранить информацию о цвете каждой точки изображения. Существуют способы уменьшения размера файлов растровых изображений - так называемые алгоритмы сжатия.
3 Графические форматы веб.

На сегодняшний день существует множество форматов, предназначенных для хранения цифровых изображений (ЦИ), как растровых, так и векторных. Среди векторных форматов наиболее известны такие, как Scalable Vector Graphics (SVG и SVGZ), Flash (SWF) и Corel Draw (CDR). Наиболее распространенные растровые форматы - Bitmap Picture (BMP), Joint Photographic Experts Group (JPEG), Graphic Interchange Format (GIF), Portable Network Graphics (PNG), Tagged Image File Format (tiff), Photoshop Document (PSD).

На страницах сайтов допустимо использование трех растровых форматов - GIF, JPEG и PNG. Все три этих формата являются сжатыми, но используют различные алгоритмы сжатия, поэтому каждый из перечисленных форматов имеет свои особенности.

	[image: image30]

	Изображение в формате JPEG


Формат JPEG в наибольшей степени пригоден для сжатия фотографий и картин, содержащих плавные переходы яркости и цвета. Сжатие файлов этого формата основано на усреднении цвета соседних пикселей. Поэтому при высоких степенях сжатия можно заметить размытие границ изображения. Алгоритм сжатия, применяемый в формате JPEG относится к категорииалгоритмов сжатия с потерей качества (это означает, что изображение, сжатое таким образом, не может быть восстановлено в точности).

Графические файлы в формате JPEG имеют расширение .jpg (иногда встречается .jpeg)

	[image: image31]

	Изображение в формате GIF - анимация, прозрачный цвет


Особенностью формата GIF является использование индексированной палитры цветов. Все цвета изображения нумеруются и сохраняются в специальной таблице. Таким образом, вместо того, чтобы хранить информацию о коде цвета каждой точки изображения, в файле формата GIF хранится таблица цветов и номера цвета каждой точки. При этом количество цветов в таблице не может превышать 256.Очевидно, что данный формат подходит для хранения "малоцветных" изображений, таких, как логотипы, шрифты, чертежи, черно-белые изображения, и не подходит, например, для сохранения фотографий осеннего леса - количество природных оттенков многократно превышает возможное число цветов палитры. Алгоритм сжатия, используемый форматом, относится к категории алгоритмов сжатия без потерь.

В отличие от формата JPEG, формат GIF поддерживает возможность создания простой анимации.

Еще одна особенность формата - возможность назначить один из цветов изображения прозрачным. При размещении на веб-странице сквозь пиксели прозрачного цвета будет виден фон страницы.

Графические файлы в формате GIF имеют расширение .GIF

Формат PNG был создан, как свободная альтернатива формату GIF, который до 2004 года был недоступен для свободного использования. PNG сочетает в себе возможности JPEG (хранение практически неограниченного количества цветов) и GIF (поддержка прозрачности).

Файлы в формате PNG имеют расширение .png

Оптимизация графики для веб.

Оптимизация является обязательным этапом подготовки изображений к публикации в сети. Под оптимизацией изображения принято понимать уменьшение размера ("веса") графического файла, который зависит прежде всего от размеров изображения, с сохранением достаточного качества.

Размер растрового изображения

количество пикселов, содержащихся в изображении, по горизонтали и вертикали

Разрешение экрана монитора

размеры получаемого на экране изображения в пикселах

Размер фотографии, полученной с помощью современного цифрового фотоаппарата может составлять примерно 3500x2500 пикселей. Разрешение современных мониторов - от 1024×768 до 1600×900. Очевидно, что размещать на страницах сайта изображение исходного размера нецелесообразно - оно просто не поместится на экран.

Изменить размер изображения можно с помощью графического редактора или графического конвертера

Примеры коммерческих и бесплатных программ для обработки изображений:

· Коммерческие:

· Adobe Photoshop - графический редактор

· ACDSee - графический просмотрщик/конвертер

· Бесплатные:

· GIMP - графический редактор

· XnView - графический просмотрщик/конвертер
Лекция №3.2 Цвет
http://www.mistli.ru/podbor-cvetovogo-resheniya-dlya-veb-sayta

http://www.dejurka.ru/articless/web-design-color-scheme-guidelines/
Цветовые схемы в веб-дизайне: шесть советов для начинающих
8 августа 2014 | Опубликовано в статьюшечки | 7 Комментариев »
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Те из нас, кто в детстве ходил в художественную школу, вероятно помнят первые уроки по смешиванию цветов. Это потрясающее чувство, когда из смешения двух цветов рождается третий, не менее красивый. Следующей обычно приходит мысль о том, что если смешать все цвета, получится еще красивее! А потом приходит осознание того, что если объединить все имеющиеся в распоряжении оттенки, получится что-то неопределенное и грязное.

Годы спустя начинающие веб-дизайнеры сталкиваются с похожей проблемой. Кто-то использует слишком много цветов, кто-то просто неправильно их сочетает, в итоге иногда вновь получается нечто неопределенное.

В Интернете много увлекательной информации о теории цвета. Можно многое узнать об оттенках, тонах, насыщенности, яркости, а также об аналогичных, монохроматических, триадных, комплиментарных и сложных цветовых схемах. 



Однако без применения этих знаний на практике, вы можете так и не приблизиться к умению создавать эффективные цветовые схемы для веба. Нужно пробовать, ошибаться и подбирать правильные решения, чтобы все прочитанное было осознанно и понято.

Но все же существуют некие "правила техники безопасности", которые помогут начать работать с цветами. В самом начале вам совсем необязательно полностью знать теорию цвета. Скорее вам нужно сдвинуться с мертвой точки, действуя не столько по теории, сколько по «шаблонам».

В этой статье вы найдете свод принципов, следуя которым, вы сможете постичь работу с цветом в веб-дизайне. Это не правила, и в будущем вы создадите множество цветовых схем, не имеющих отношения к сегодняшним рекомендациям. Они станут скорее отправной точкой, руководством по безопасности, которое не даст вам произвести на свет что-то невнятное и грязное.
1. Цветовая схема — это холст, а не картина

Одно из основных принципов создания сайта состоит в том, что сколько времени вы бы не провели за рождением великолепного веб-дизайна, его предназначение — играть роль второй скрипки, подчеркивающей главную звезду шоу: контент. Ваша цветовая схема не должна делать дизайн «громче» контента. Дизайн должен быть фоном, который выводит на первый план содержание сайта.



Нежная цветовая схема позволяет изображениям выделиться и привлечь внимание




Яркая цветовая схема отвлекает от изображения. Не смейтесь — такие примеры действительно встречаются в Интернете. 
Часто процесс создания веб-дизайна проходит в изолированной среде, в таких программа как Photoshop или Sketch. Такая работа может отлично смотреться в нарисованном, но не сверстанном шаблоне. В виде шаблона, без заполненного контента, она может нравиться заказчику, но на практике дизайн вполне может просто отвлекать пользователя от содержимого. На самом деле, разработка веб-дизайна так плотно связана с контентом, что многие работы высокого качества, кажутся просто пустыми в незаполненном виде.

Отличная практика — примерять контент, который будет на сайте в программах, в которых вы работаете или прямо в коде, так, чтобы вы могли видеть результат как он будет на живом сайте. Это особенно полезно, если вам предстоит использовать изображения в особом стиле, и вам нужно убедиться, что все будет гармонично работать вместе. Представьте себе, что контент сайта — уникальная личность, для которой нужно подобрать подобающий костюм.

2. Начните с оттенков серого

Количество цветов, которые вы можете выбрать для вашего фона и текста, бесконечны. Тем не менее, автор статьи рекомендует начать с освоения самой простой цветовой схемы: белого и/или светло-серого фона и темно-серого текста.

Если вы обратите внимание на подборки популярных веб-сайтов, шаблонов или тем, то заметите что многие из них используют как раз такое сочетание цветов, и это не зря. С помощью этой комбинации вы практически гарантированно обеспечите читаемость текста, и выделите текст и картинки, составляющие контент.

Посмотрите пример такой цветовой схемы:




Избегайте угольно черного цвета для текста, так как темно-серый читается немного лучше. Старайтесь варьировать между  #333333 и #666666.

Для фона чистый белый цвет #FFFFFF является самым безопасным решением с точки зрения читабельности текста. Для других фоновых элементов используйте оттенки от #FFFFFF до #CCCCCC.

Еще раз напомним, это не правила, которым нужно следовать, а просто общие принципы, с которых можно начинать работу.

3. Выберите только один цвет для выделений

Чаще всего проблемы с цветовыми схемами начинаются, когда цветов становится слишком много. Чем больше цветов вы используете, тем сложнее становится держать их под контролем. Для начала просто добавьте один дополнительный цвет к базе из оттенков серого. Используйте этот новый цвет для выделения важных элементов, таких как ссылки, заголовки, меню, кнопки и т. д. Это может любой цвет, который вам только захочется выбрать.

Выбирайте новый цвет на фоне старых, чтобы сразу видеть как элементы будут смотреться вместе. Установите курсор выбора цвета примерно в центре правого верхнего квадрата карты цвета.




Теперь двигайте бегунок, выбирая оттенок, который вам кажется наиболее удачным.
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На этом моменте вы работаете с тремя основными цветами: фоном, текстом и цветом для выделения. В будущем вы можете и даже должны использовать более одного цвета для выделения, но сейчас думайте о процессе как о жонглировании. Вы уже жонглируете тремя кеглями, освойтесь в них, а когда почувствуете себя уверенно, добавляйте следующие.
Вы только что выучили:
Вы только что выучили как выбирать оттенок («hue»). Когда вы перемещаете бегунок цвета, вы можете заметить, как меняется параметр «H» в окне выбора цвета.

[image: image39.png]



«H» — это стандартное обозначение оттенка. Когда вы выбрали цвет, число в графе «H» обозначает его оттенок.

4. Если сомневаетесь, используйте синий

Если у вас возникли сомнения на счет того какой цвет использовать для выделения, выбирайте синий! Серьезно. Синий часто является наиболее гибким в работе, и соответственно подойдет наибольшему количеству типов сайтов. Такие цвета как фиолетовый или желтый могут быть очень приятными, однако с ними легко съехать в чрезмерную броскость, или уйти не в том направлении.

С синим же цветом вы можете делать почти что угодно, при этом не рискуя слишком отдалиться от правильного пути. Если вы не знаете с чего начать обучение или какой цвет использовать в проекте, просто остановите выбор на синем. Вы можете варьировать от сапфирного (оттенок/hue 235) до цвета морской волны и оставаться при этом на «безопасной территории». 



К примеру, для макета ниже мы использовали оттенок 205. Если вы определились с оттенком для выделения, добавляйте его в ваш дизайн туда, куда считаете уместным. Если вы решили выделить этим цветом кнопку, не забудьте сменить и цвет текста. В нашем примере, мы заменили темно-серый на белый.



5. Добавьте вариацию цвета

Вы уже выбрали оттенок вашего цвета. Не перемещайте больше бегунок. Теперь нам нужно выбрать еще один цвет. Чтобы не усложнять, мы будем подбирать вариацию уже выбранного цвета для выделения.

Чтобы выбрать цветовую вариацию, перемещайте по карте цвета круглый курсор.




Используйте эту вариацию для таких элементов как:

Состояние кнопки при наведении курсора
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Рамки
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Светлый текст на фоне цвета выделения
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Градиенты
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Эффекты света и тени
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6. Держитесь подальше от правого верхнего угла

В верхнем правом углу цветовой карты место обитания ярких тонов. Цвета в этой области как гоночные автомобили Формулы 1: они могут выглядеть удивительно заманчиво, но требуется много опыта, чтобы управлять ими на должном уровне. Не имея соответствующего опыта, можно попасть в аварию, поэтому пока ограничьтесь менее броскими тонами.
Именно поэтому в первой главе этой статьи, мы разместили курсор в центре правого верхнего квадрата карты цветов. Вы стартовали с относительно приглушенных оттенков.

Чтобы показать что бывает при выборе слишком ярких цветов, сначала просто выберем другой оттенок (hue), не двигая курсор на карте цветов.




Все еще смотрится неплохо. А теперь переместим курсор в правый верхний угол:



Ужасно. Если вы не хотите выжечь сетчатку вашим посетителям, выбирайте более приглушенные цвета и держитесь подальше от правого верхнего угла.

Вы только что выучили:
В последних двух разделах вы научились применять несколько различных аспектов теории цвета. Вы узнали, как работать с:

Насыщенностью и яркостью
Когда вы перемещаете курсор по карте цветов, меняются параметры "S" и «B», которые означают Saturation/Насыщенность и Brightness/Яркость соответственно. Также обратите внимание что параметр оттенка (hue — «H») остается неизменным.




Насыщенность и бледность
Насыщенность определяет то как ярко выражается цвет. Например, представьте: «Моя рубашка была пропитана/насыщена пролитым красным вином». В обычных селекторах цвета насыщенность определяется тем, как много белого цвета смешивается с вашим базовым оттенком. Чем меньше белого, тем более насыщен цвет.

Когда вы перемещаете курсор на цветовой карте вправо, количество белого в цвете уменьшается, это значит что увеличивается насыщенность и растет значение параметра «S» (Saturation — Насыщенность). Когда курсор перемещается влево, белого становится больше, цвет теряет насыщенность и значение параметра «S» падает.



Насыщенность в стандартном цветовом селекторе 
Яркость и приглушенность
Яркость определяет как много черного цвета в вашем оттенке. Чем меньше черного — тем выше яркость.

Когда вы перемещаете курсор на карте цветов вверх, вы снижаете количество черного в цвете, тем самым повышая яркость, и увеличивая значение параметра «B» (Brightness — Яркость). Когда вы перемещаете курсор вниз, количество черного увеличивается, цвет становится более приглушенным, и параметр «B» снижается.




Тона
Когда вы добавляете серый цвет к вашему оттенку, это называется созданием тона. Когда вы уводите курсор на карте цветов вниз и влево, вы увеличиваете присутствие в цвете и белого и черного (что в совокупности дает серый цвет). Так вы создаете новый тон. Так что технически, когда значения насыщенности и яркости меньше 100%, это всегда тон.

Монохромные цветовые схемы
Чтобы создать монохромную цветовую схему, вам нужно взять один основной оттенок и пополнить его вариациями, меняя яркость,насыщенность и создавая тона. Так что выбирая один цвет для выделения и собирая его вариации, вы создаете монохромную цветовую схему.




Что дальше?

Продолжайте практиковаться в монохромных схемах на основе оттенков серого, пока не будете чувствовать себя уверенно. Пробуйте различные оттенки, экспериментируйте, следите за изменениями насыщенности и яркости.

Когда вы почувствуете себя уверенно, добавьте еще один цвет для выделения особых объектов. Для начала попробуйте сочетать синий и оранжевый — с ними легче работать в паре. Затем попробуйте зеленый и синий, это второе по простоте сочетание. Оба этих варианта любят клиенты и пользователи.
Лучшее что вы можете сделать для понимания цветовых схем для веба — установить расширение для браузера типа Colorzilla, и с его помощью изучать хорошие работы опытных веб-дизайнеров. Когда вам будет попадаться сайт в классной цветовой гамме, изучите цвета, которые там использованы. Обращайте внимание на то, какие параметры насыщенности и яркости лучше всего работают вместе. Также смотрите какие цвета лучше сочетаются друг с другом.
Автор статьи Kezz Bracey
Перевод — Дежурка

Смотрите также:

· Создаем наборы цветов, вдохновляясь фотографиями
· 5 цветов для веб-дизайна, которые помогут посетителю нажать нужную кнопку
· Пять основ веб-дизайна
http://rosdesign.com/design/kolorofdesign.htm
[image: image54]  Смотри также:
Значение цвета в оформлении магазина. Цветовое оформление магазина 
Значение цветов в разных странах мира, в разных культурах 

Психологическое восприятие цвета
Учение о цвете
Цвета в Web
Цвет в рекламе
Иллюзии зрительного восприятия
Психологическое воздействие цвета
Системные и безопасные цвета 
Восприятие цвета человеком
Графика 
Цвет в интерьере
Цвет и свет
Цвет 
Теория цвета
Воздействие цвета на человека
Красный цвет
Правильное сочетание цветов

Колористика
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Колористика - наука о цвете, включающая знания о природе цвета, основных, составных и дополнительных цветах, основных характеристиках цвета, цветовых контрастах, смешении цветов, колорите, цветовой гармонии, цветовом языке, цветовой гармонии и цветовой культуре. Законы мира цвета - интересная штука. Они определяют дружить цветам или не дружить.

Цвет - свойство света вызывать определенное зрительное ощущение в соответствии со спектральным составом отражаемого или испускаемого излучения. Свет разных длин волн возбуждает разные цветовые ощущения; излучения от 380 до 470 нм имеют фиолетовый и синий цвет, от 470 до 500 нм - сине-зеленый, от 500 до 560 нм - зеленый, от 560 до 590 нм - желто-оранжевый, от 590 до 760 нм - красный. Однако цвет сложного излучения не определяется однозначно его спектральным составом. 

Оттенок (цвет) - название цвета (красный, синий,...) 

Интенсивность - уровень концентрации цвета (преобладание того или другого тона)
Глубина - степень яркости или приглушенности тональности цвета 

Светлота - степень разбеленности ( % присутствия в цвете белого и светло-серого тонов)
Насыщенность - % присутствия темно-серого и черного тонов 

Яркость - характеристика светящихся тел, равная отношению силы света в каком-либо направлении к площади проекции светящейся поверхности на плоскость, перпендикулярную этому направлению 

Контрастность - отношение разности яркостей объекта и фона к их сумме 


Первый, кто создал стройную систему цветов, был Леонардо да Винчи. Он установил, что мноогобразие цвета, открытое еще древними греками и римлянами, может быть ограничено. Да Винчи писал: "Простых цветов - 6: белый, желтый, зеленый, синий, красный и черный". Леонардо да Винчи выделил также два возможных аспекта цветов: художественный и физический. 


Цвет - одно из свойств объектов материального мира, воспринимаемое как осознанное зрительное ощущение. Тот или иной цвет "присваивается" человеком объектам в процессе их зрительного восприятия. Восприятие цвета может частично меняться в зависимости от психофизиологического состояния наблюдателя, например усиливаться в опасных ситуациях, уменьшаться при усталости.
В подавляющем большинстве случаев цветовое ощущение возникает в результате воздействия на глаз потоков электромагнитного излучения из диапазона длин волн, в котором это излучение воспринимается глазом (видимый диапазон - длины волн от 380 до 760 нм). Иногда цветовое ощущение возникает без воздействия лучистого потока на глаз - при давлении на глазное яблоко, ударе, электрическом раздражении и др., а также по мысленной ассоциации с др. ощущениями - звука, тепла и т.д., и в результате работы воображения. Различные цветовые ощущения вызывают разноокрашенные предметы, их разноосвещённые участки, а также источники света и создаваемое ими освещение. При этом восприятия цветов могут различаться (даже при одинаковом относительном спектральном составе потоков излучения) в зависимости от того, попадает ли в глаз излучение от источников света или от несамосветящихся объектов. В человеческом языке, однако, используются одни и те же термины для обозначения цвета этих двух разных типов объектов. Основную долю предметов, вызывающих цветовые ощущения, составляют несамосветящиеся тела, которые лишь отражают или пропускают свет, излучаемый источниками. В общем случае цвет предмета обусловлен следующими факторами: его окраской и свойствами его поверхности; оптическими свойствами источников света и среды, через которую свет распространяется; свойствами зрительного анализатора и особенностями ещё недостаточно изученного психофизиологического процесса переработки зрительных впечатлений в мозговых центрах.
Цвет служит средством общения. Цвет помогает торговать. Цвет - это сила, которая стимулирует продажи практически любого потребительского продукта. Профессионалы дизайна, графики и полиграфисты прекрасно знают, что цвет является ключевым фактором в процессе торговли, поскольку играет важную роль при принятии решения о покупке. Он пробуждает в покупателе целую вереницу эмоций, притягивающих его к тому или иному товару.



Цвета 

На этой страничке я не собираюсь уделять внимание проблемам RGB или CMYK - это пусть остается в Web и полиграфии, это отдельная громадная тема, но применима лишь для печати и компа, а в повседневной человеческой жизни не нужна.
Я хочу поговорить о цветах живых - тех, что мы с вами привыкли видеть-различать. Всем известен цветовой круг, состоящий из (по часовой стрелке сверху) желтого, красного - теплых, синего и зеленого - холодных цветов и их промежуточных составляющих. Это цветовой спектр, где смешением можно получить любой! цвет. Но - эти цвета (полихромные) не могут обойтись без монохромного спектра тонов составляющими которого являются черный и белый тона. Они-то и определяют насыщенность цвета и незаменимы в сложных цветах, таких как хром-кобальт, металлик, хаки.
Все цвета делятся на консонирующие - гармоничные и диссонирующие - дисгармоничные. Гармонируют как правило цвета ближних зон спектра (красный - оранжевый - желтый) и контрастные (теплые - [тон(черный - серый - белый)] - холодные). Но всегда желательно, чтобы в каждом претендующем на гармонию цвете были оттенки остальных цветов композиции. Цвета должны рефлексировать. Часто в композиции применяют кластерные - малооттеночные цветовые гаммы, когда цвета различаются нюансами. Таблички с такими цветовыми композициями дают посмотреть в кабинете глазного врача, когда проверяют на дальтонизм :).
И последняя основная гамма разреженные - разбеленные (мертвые) цвета. Такие гаммы применяются в основном как ни на что не претендующий но объединяющий композицию фон.
Цвет - это жизнь, и мир без красок представляется нам мёртвым.
Цвета являются изначальными понятиями, детьми первородного бесцветного света и его противоположности - бесцветной тьмы. Как пламя порождает свет, так свет порождает цвет. Цвет - это дитя света, и свет - его мать. Свет, как первый шаг в создании мира, открывает нам через цвет его живую душу. Ничто не могло бы так поразить человеческий разум, как появление в небесах гигантского цветового венца. Гром и молния пугают нас, но цвета радуги и северного сияния успокаивают и как бы возвышают нас. Радуга считается символом мира. Слово и его звук, форма и её цвет - это носители трансцендентальной сущности, только ещё смутно нами прозреваемой. Также как звук придает сказанному слону своё сияние, так и цвет придаёт форме особую одухотворённость. 
Первоначальная сущность цвета представляет собой сказочное звучание, музыку, рождённую светом но как только я начинаю размышлять о цвете и пытаюсь прикоснуться к нему, формируя те или иные понятия, его обаяние разрушается и в наших руках остается лишь его тело. По цвету памятников прошлых эпох мы могли бы определить эмоциональный характер исчезнувших народов. 
Древние египтяне и греки испытывали огромную радость от многоцветия форм. В Китае уже в древнейшие времена было много превосходных живописцев. Один из императоров династии Хань в 80-е годы до нашей эры устраивал целые склады-музеи собранных им картин, преклоняясь перед их красотой и красочностью.
В эпоху Тан (618-907) в Китае возникли стенная роспись и роспись по дереву, отличавшиеся особой яркостью. В это же время были открыты новые жёлтые, красные, зеленые и синие глазури для керамики. В эпоху Сун (90-1279) чувство цвета стало чрезвычайно утончённым. Цвет в живописи приобрел множество разнообразных оттенков и с его помощью стремились к достижению натуралистичности. В керамике с использовали множество цветных глазурей ранее неизвестной красоты, как, например, красоты цвета морской воды или лунного света.
В Европе сохранились ярко окрашенные полихромные римские и византийские мозаики первого тысячелетия христианской эры. Искусство мозаики основано на особомом отношении к возможностям цвета, ибо каждый цветовой участок состоит из множества точечных частиц, и цвнт каждой из них требует тщательного подбора. Равеннские художники V-VI веков умели создавать разнообразные эффекты с помощью взаимодополнительных цветов. Так, мавзолей Галлы Плацидии окутан удивительной атмосферой серого цвета. Это впечатление достигается благодаря тому, что синие мозаичные стены ингерьера освещаются оранжевым светом, идущим из узких алебастровых окон, окрашенных в этот цвет. Оранжевый и синий - дополнительные цвета, смешивание которых дает серый цвет.
Посетитель гробницы все время оказывается под воздействием различных потоков, света, которые попеременно высвечивают то синий, то оранжевый цвет, тем более, что стены отражают его под непрерывно меняющимся углом. И именно эта игра создает впечатление парящего серого цвета.
В миниатюрах ирландских монахов VIII-IX столетий мы находим весьма разнообразную и утонченную цветовую палитру. Поражают своей яркостью те страницы, на которых множество различных цветов даны с одинаковой светосилой. Достигнутые здесь живописные эффекты сочетания холодных и тёплых тонов не встречаются вплоть до импрессионистов и Ван Гога. Некоторые листы из "Келлсской книги" по логике своего цветового решения и органическому ритму линий великолепны и чисты, как фуги Баха.
Утонченность и изысканная интеллигентность этих "абстрактных" миниатюристов получила своё монументальное продолжение в витражах средневековья. То, что вначале при изготовлении цветного стекла использовали лишь небольшое число цветов (из-за этого оно производило несколько примитивное впечатление), объясняется возможностями техники изготовления стекла того времени. Но даже несмотря на это, кто хоть раз видел окна Шартрского собора при меняющемся освещении, особенно когда при заходящем солнце вспыхивает большое круглое окно, превращаясь в великолепный заключительный аккорд, тот никогда не забудет божественной красоты этого момента. Художники романской и раннеготической эпох в своих настенных росписях и станковых работах использовали символический язык цвета. С этой целью они стремились применять определенные, ничем не усложнённые тона, добиваясь простого и ясного символического осмысления цвета и не увлекаясь поисками многочисленных оттенков и цветовых вариаций. Этой же задаче была подчинена и форма.
Джотто и художники сиенской школы были первыми, пытавшимися индивидуализировать человеческую фигуру по форме и цвету, положив тем самым начало движению, которое привело в Европе XV-XVII вв. к появлению среди художников множества ярких индивидуальностей. Братья Губерт и Ян ван Эйки в первой половине XV века начали создавать картины, композиционную основу которых определяли собственно цвета изображённых людей и предметов. Благодаря этим тонам, через их блёклость и яркость, осветлённость и затемнённость звучание картины все более приближалось к реалистически подобному.
Цвет становился средством передачи естественности вещей. В 1432 году возник Гентский алтарь, а в 1434 Ян ван Эйк уже создал первый в эпоху готики портрет - двойной портрет четы Арнольфини. Пьеро делла Франческа (1410-1492) писал людей, резко очерчивая фигуры отчётливыми экспрессивными красками, используя при этом дополнительные цвета, которые обеспечивали картинам живописное равновесие. Редкие сами по себе цвета были характерны для фресок Пьеро делла Франческа. Леонардо да Винчи (1452-1519) отказался от яркой красочности. Он строил свои картины на бесконечно тонких тональных переходах. Его "Св. Иероним" и "Поклонение волхвов" целиком написаны только тонами сепии от светлых до тёмных. 

Тициан (1477-1576) в своих ранних работах располагал однородные цветовые плоскости изолированно одна от другой. Затем он стал стремиться к их объединению, переводя постепенно холодные тона в тёплые, светлые в тёмные, блёклые в яркие. Лучшим примером таких модуляций является, пожалуй "Ла белла" в галерее Палатина во Флоренции. Цветовая характеристика его поздних картин формировалась им, исходя из одного главного тона в его различных оттенках. И как пример подобного подхода - картина "Коронование терновым венцом", находящаяся в Старой Пинакотеке в Мюнхене. 

Эль Греко (1545-1614) был учеником Тициана. Он перенёс его принципы многотональной проработки картины на огромные экспрессивные полотна своей живописи. Своеобразный, нередко потрясающий цветовой колорит Эль Греко перестал быть собственно цветом предметов и превратился в абстрактное, экспрессивно-психологическое средство для выражения темы произведения. Именно поэтому Эль Греко считается отцом беспредметной живописи. Цвет, организуя чисто живописную полифонию картин, потерял для него значение предметной категории. 

Столетием раньше Грюневальд (1475-1528) решал те же проблемы. В то время как Эль Греко всегда, и в присущей только ему манере, связывал между собой хроматические цвета черными и серыми тонами, Грюневальд противопоставлял один цвет другому. Из так называемой объективно существующей цветовой субстанции он умел находить свой цвет для каждого мотива картины. Изенхеймский алтарь во всех своих частях демонстрирует такое многообразие цветовых характеристик, цветового воздействия и цветовой экспрессии, что справедливо позволяет говорить о нём как об универсальной интеллектуальной цветовой композиции. "Благовещение", "Хор ангелов", "Распятие" и "Воскресение" представляют собой картины, совершенно отличные одна от другой как по рисунку, так и по цвету. Ради художественной правды Грюневальд даже жертвовал декоративным единством алтаря. Чтобы оставаться правдивым и объективным, он поставил себя выше схоластики правил. В его искусстве психологически-экспрессивная сила цвета, его символически-духовная сущность и возможности передачи реалистической правдивости, т.е. цвет во всех его трех компонентах воздействия, сплавились воедино во имя смысловой углублённости произведения.

Рембрандта (1606-1669) принято считать живописцем светотени. Хотя и Леонардо, и Тициан, и Эль Греко пользовались контрастами света и тени как выразительными средствами, у Рембрандта это происходило совсем по другому. Он ощущал цвет как плотную материю. Пользуясь прозрачными тонами серого и синего или жёлтого и красного цвета, он создавал живописную материю глубочайшей силы воздействия, материю, живущую собственной удивительно духовной жизнью. Используя смеси из темперы и масляных красок, он добивался такой текстуры, которая производила необычайно суггестивное воздействие. У Рембрандта цвет становился материализованной световой энергией, полной напряжения, а чистый цвет светился наподобие того, как высверкивают драгоценные камни из темноты своих оправ. 

Эль Греко и Рембрандт вводят нас в самый центр цветовых проблем барокко. В предельно напряженной композиции барочной архитектуры пространство строится ритмически динамично. Этой тенденции подчинён и цвет. Он теряет свою предметную значимость и становится абстрактным средством цветового ритмизирования пространства и в конечном счете используется для иллюзорного углубления пространства. 

Работы венского художника Маульберга (1724-1796) отчетливо демонстрируют барочные принципы работы с цветом.

В живописи эпохи ампира и классицизма цветовые решения в сущности ограничивались использованием чёрного, белого и серого цвета, которые умеренно оживлялись несколькими хроматическими цветами.
Реалистически подобная, сдержанная живопись этих стилей была вытеснена романтизмом. Начало романтического направления в живописи отождествляется с творчеством английских живописцев, с именами Тёрнера (1775-1 851) и Констебля (1776-1837).
В Германии самыми крупными представителями романтизма были Каспар Давид Фридрих (1774-1840) и Филипп Отто Рунге (1777-1810). Художники этого направления использовали цвет, прежде всего как средство эмоционального воздействия, способное передать "настроение" пейзажа. В картинах Констебля, например, нет однородного зелёного цвета, поскольку он создавал его из мельчайших постепенных переходов от светлого к тёмному, от холодного к тёплому, от тонально блёклого к яркому.
В результате цветовые поверхности производили впечатление живых и таинственных. Тёрнер создал несколько беспредметных цветовых композиций, которые позволяют считать его первым "абстракционистом" среди европейских художников. 
Делакруа (1798-1863), будучи в Лондоне, видел произведения Констебля и Тёрнера, цветовое решение которых произвело на него настолько глубокое впечатление, что по возвращению в Париж он переписал некоторые свои работы в том же духе, и это произвело сенсацию в Парижском Салоне 1820 года. Проблемами цвета и его законами Делакруа активно занимался всю свою жизнь. Можно твердо сказать, что к началу девятнадцатого столетия цвет, его действие и сущность стали возбуждать всеобщий интерес. 
В 1810 году Филипп Отто Рунге опубликовал свое учение о цвете, используя цветовой шар в качестве координирующей системы. В том же 1810 году был напечатан и главный труд Гёте о цвете, а в 1816 году появился трактат Шопенгауэра "Зрение и цвет". Химик и директор парижской фабрики гобеленов М Шеврёль (1786-1889) издал в 1839 году свою работу "О законе симультанного контраста цветов и о выборе окрашенных предметов". Этот труд послужил научной основой импрессионистической и неоимпрессионистической живописи.

Благодаря глубокому изучению природы импрессионисты пришли к совершенно новой системе передачи цвета. Изучение солнечного света, изменяющего естественные тона предметов, а также света в атмосфере природного окружения обогатило художников-импрессионистов новыми научными знаниями. Моне (1840-1926) столь добросовестно изучал эти явления, что вынужден был менять полотно каждый час, чтобы зафиксировать меняющиеся цветовые рефлексы пейзажа и правдиво передать движение солнца и соответствующие изменения солнечного света и его отблесков. Наилучшей иллюстрацией этого метода были его "Соборы", находящиеся в Париже. 

Неоимпрессионисты разбили цветовые поверхности на отдельные цветовые точки. Они утверждали, что каждое пигментарное смешивание уничтожает силу цвета. Точки чистого цвета должны смешиваться только в глазах зрителя. Книга Шеврёля "Наука о цвете" оказала им неоценимую помощь в размышлениях о разложении цвета. 

Отталкиваясь от достижений импрессионизма, Сезанн (1839-1906) логически пришёл к своей новой системе цветового построения картин. Он хотел сделать из импрессионизма нечто "солидное", что должно было составить основу цветовых и формальных закономерностей его картин. Рассчитывая придти к новым ритмическим и формальным построениям, Сезанн применил разработанный пуантилистами метод разделения для цветовой модуляции всей поверхности картин. Под модуляцией цвета он понимал его переходы от холодного к тёплому, от светлого к тёмному или от тусклого (глухого) к светящемуся. Подчиняя этому принципу решение всей плоскости картины, он достигал их нового звучания, впечатляющего своей жизненностью. 

Тициан и Рембрандт прибегали к цветовым модуляциям лишь при изображении лиц и человеческих фигур. Сезанн же прорабатывал всю картину в её формальном, ритмическом и хроматическом единстве. В его натюрморте "Яблоки и апельсины" это новое единство предельно очевидно. Сезанн стремился воссоздать природу на более высоком уровне. Для этого он прежде всего использовал эффекты воздействия контрастов холодных и тёплых тонов, дающих ощущение лёгкой воздушности. Сезанн, а за ним Боннар, писали картины, полностью построенные на контрастах холодных и теплых тонов. 

Анри Матисс (1869-1 954) отказался от цветовых модуляций и обратился к впечатляюще простым и ярким цветовым плоскостям, располагая их в субъективно прочувствованном равновесии по отношении друг к другу. Вместе с Браком, Дереном, Вламинком он принадлежал к парижской группе "Диких". 

Кубисты Пикассо, Брак и Грис использовали цвет для выявления света и тени. Прежде всего они интересовались формой, преобразуя предметы в абстрактные геометри-ческие фигуры и добиваясь впечатления их объемности с помощью тональных градаций. 
Экспрессионисты Мунк, Кирхнер, Геккель, Нольде и художники группы "Синий всадник" (Кандинский, Марк, Маке, Клее) вновь пытались вернуть живописи её психологическое и духовное содержание. Целью их творчества было желание выразить в цвете и форме свой внутренний духовный опыт.
Кандинский начал писать беспредметные картины около 1908 года. Он утверждал, что каждый цвет обладает присущей ему духовно-выразительной ценностью, что позволяет передавать высшие эмоциональные переживания, не прибегая при этом к изображению реальных предметов. В Штутгарте вокруг Адольфа Хёльцеля образовалась целая группа молодых художников, посещавших его лекции по теории цвета, основанной на открытиях Гёте, Шопенгауэра и Бецольда. 

Между 1912 и 1917 годами в различных уголках Европы совершенно независимо друг от друга работали художники, произведения которых можно было бы объединить общим понятием "конкретного искусства". Среди них были Купка, Делоне, Малевич, Иттен, Арп, Мондриан и Вантонгерло. В их картинах беспредметные, большей частью геометрические формы и чистые спектральные цвета выступали как реально действующие объекты. Интеллектуально осознаваемые форма и цвет становились средством, создающим ясный порядок в живописных построениях. 

Несколько позже Мондриан сделал дальнейший шаг вперёд. Он, как и Гири, использовал чистый жёлтый, красный и синий цвет в качестве конструктивного материала картин, где форма и цвет создавали эффект статического равновесия. Он не стремился ни к скрытой экспрессивности, ни к интеллектуальному символизму, а к реальным, оптически различимым конкретным гармоническим построениям. 
Сюрреалисты Макс Эрнст, Сальвадор Дали и другие пользовались цветом как средством для живописной реализации своих "нереальных образов". 
Что касается ташистов, то они были "беззаконны" как с точки зрения цвета, так и формы. Развитие химии красок, моды и цветной фотографии вызвали общий широкий интерес к цвету, причём чувство цвета у многих людей значительно утончилось. Однако современный интерес к цвету почти целиком носит визуально-материальный характер и игнорирует смысловые и духовные переживания. Это поверхностная, внешняя игра с метафизическими силами. Цвет, излучаемая им сила, энергия, действуют на нас положительно или отрицательно независимо оттого, сознаём мы это или нет. Старые мастера, создававшие витражи, использовали цвет для создания неземной, мистической атмосферы и медитаций молящихся, переносящих их в мир духовной реальности. Цвет, действительно, должен переживаться не только зрительно, но психологически и символически. Природа цвета может изучаться с разных позиций.

Физики исследуют энергию электромагнитных колебаний или сущность световых частиц, которые несут свет; возможности цветового феномена, в особенности, разложение белого цвета при его призматическом рассеивании; проблемы корпусного цвета. Они изучают смешение цветного света, спектры различных элементов, частоту колебаний и длину различных цветовых волн. Измерение и классификация цвета также принадлежат области физических исследований.
Химики изучают молекулярную конституцию цветных материалов или пигментов, проблемы их прочности и выцветания, растворители, связующие вещества и изготовление синтетических красителей. В настоящее время химия красок охватывает чрезвычайно широкую область промышленных исследований и производства.
Физиологи изучают различные действия света и цвета на наши зрительный аппарат - глаза и мозг, их анатомические связи и функции. При этом изучение вопросов приспособления зрения к свету и темноте, хроматического видения занимает весьма важное место. Кроме того, феномен остаточных изображений также относится к оббласти физиологии.
Психологи интересуются проблемами влияния цветового излучения на нашу психику и душевное состояние. Символика цвета, его субъективное восприятие и различное к нему отношение являются важными, ключевыми темами психологов, также как и экспрессивное цветовое воздействие, обозначенное Гёте как его чувственно-нравственное проявление.
Живописцы, которые хотели бы постичь эстетическую сторону воздействия цвета, также должны обладать знаниями в области физиологии и психологии цвета. Однако в искусстве существует и сугубо своя область цветового познания. Наибольшее значение для создания художественного образа имеют отношения между цветовой реальностью и цветовым воздействием, между тем, что воспринимается глазом и тем, что возникает в сознании человека. Оптические, эмоциональные и духовные проявления цвета в искусстве живописи взаимосвязаны. Эффекты разнообразного воздействия цвета и возможность управлять ими должны стать основой эстетического учения о цвете. При этом проблемы субъективного восприятия цвета оказываются особенно важными в художественном воспитании, искусствоведении, архитектуреr и для художников, работающих в области рекламы и моды. 
[image: image57.jpg]§
g
&
=

5

=

:
3

TEMHO-CHHIL;

Hi9goxH

Chingexd YnS

LT

oaarw"ﬁ

xiad-





Эстетические аспекты воздействия цвета могут быть изучены по трём направлениям:

1. чувственно-оптическому (импрессивному)
2. психическому (экспрессивному)
3. интеллектуально-символическому (конструктивному)

Интересно отметить, что в доколумбовом Перу, в Тиахуанако-стиле цвет носил символический характер, в Паракас-стиле - экспрессивный и в Чиму-стиле ему была присуща импрессионистичность. Изучая культуру древних народов, мы находим стили, в которых цвет использовался только как символ обозначения принадлежности к различным социальным слоям или кастам или же как символический знак для выражения мифологических или религиозных идей. В Китае жёлтый - самый яркий цвет - предназначался для императора, Сына Неба. Никто другой не смел носить жёлтой одежды. Жёлтый цвет был символом высшей мудрости и просвещённости. Если же китайцы надевали по случаю траура белые одежды, то это означало, что они сопровождали уходящего в царство чистоты и неба. Белый не являлся выражением личной печали, его носили, как бы помогая умершему достигнуть верховного царства. 

Если во времена доколумбовой Мексики художник использовал в своих композициях фигуру, одетую в красные одежды, то все понимали, что речь идет о боге земли Ксипетотек, и тем самым о восточном небосклоне в его значении восхода солнца, рождения, юности и весы. Другими словами, фигура имела красный цвет не по соображениям визуальной эстетики или задачам особой экспрессивности - цвет был здесь символичным, подобно логограмме, знакам или буквам, заменяющим слова в стенографии, или иероглифу. 

В католической церкви духовная иерархия выражалась в цветовой символике одежд: пурпурной для кардинала и белой - для пап. Для каждого церковного праздника священнослужители должны были облачаться в одежды предписанных цветов. Само собой разумеется, что истинно религиозное искусство относится к цвету символически. 
Когда дело касается изучения эмоционально-экспрессивного воздействия цвета, то мы обращаемся к нашим великим мастерам - Эль Греко и Грюневальду. Чувственно-оптическая (импрессионистическая) сторона воздействия цвета была исходной точкой и основой живописного творчества Веласкеза, Сурбарана, Губерта и Яна Ван Эйков, голландских мастеров натюрморта и интерьера, также братьев Ленен, а позже Шардена, Энгра, Курбе, Лейбля и других художников. 

"Основательный" Лейбль особенно усердно и пристально наблюдал тончайшие переходы цвета в природе и столь же тонко передавал их на своих полотнах. Он никогда не работал над своими картинами, если перед ним не находилась живая модель. 
Такие художники как Э.Мане, К.Моне, Дега, Писарро, Ренуар и Сислей, называемые обычно импрессионистами, изучали собственно цвет предметов в его зависимости от солнечного света. Так что в конце концов, эти живописцы всё в большей мере стали отходить от локальных цветов и обращать своё внимание на цветовые колебания, вызванные изменением света в различные часы суток. 
Только тому, кто любит цвет, открывается его красота и внутренняя сущность. 

Цветом может пользоваться каждый, но только беззаветно преданным ему он позволяет постичь свои тайны. Если в целях изучения цвета приходится говорить раздельно о каждом из трех аспектов его воздействия: конструктивном, экспрессивном и импрессионистичном, - то я не хотел бы упустить возможности сказать, что каждый из этих аспектов предполагает наличие в цвете и двух остальных. Так, символизм без визуальной точности и без психологически-эмоциональной силы окажется скорее всего анемичным, интеллектуальным формализмом. Оптически-чувственное, импрессионистическое действие цвета без его духовно-символической правды и психологической выразительности приведёт к банальному имитирующему натурализму, а психологически выразительное действие без конструктивно-символического и оптически-чувственного содержания окажется ограниченной сентиментальной тупостью. 
Само собой разумеется, что каждый художник будет работать в соответствии со своим темпераментом и делать особый акцент на том или другом из этих аспектов. 

Цвета воздействуют не только на глаза, но и на другие органы чувств: 
Мы чувствуем вкус "сладкого розового цвета", слышим "кричаще-красный", ощущаем "воздушно-белый", воспринимаем запах "свежей зелени". Поэтому, не удивительно, что сфера использования цветов огромна. Воздействие отдельных цветов и их оттенков были протестированы, после чего использовались более целенаправленно: в сфере моды, фильмах и на телевидении, журналах и фотографиях, но, прежде всего, в рекламе, так как цветная реклама действует значительно сильнее, чем черно-белая. 

Цвет в рекламе: 
В рекламах кофе преобладают коричневые тона. 
Рекламные ролики молочных продуктов - оттенки белого цвета; для рекламы детской одежды и средств гигиены используются нежные пастельные тона; для предложения освежающих лимонадов - для передачи жизненной силы воды - холодные жемчужные светлые тона, а для серьезной музыки - праздничное созвучие трех цветов: красного, золотого и черного. 
В рекламе поп-музыки использют шокирующие цвета, такие как розовый, оранжевый, лиловый, красный, для отопительных средств - теплые красно-коричневые цвета. Золотой цвет может встречаться только там, где предлагается что-то особенно ценное и дорогое.

Различные аспекты используются в рекламе, чтобы внушить доверие к тому или иному продукту: 
1. Качества свежести, натуральности, искристости минеральной воды передаются светлым, прозрачным бирюзовым цветом. 
2. Качества мягкости, нежности используются для рекламы детской одежды или средств гигиены. 
3. Прохлада, прозрачность и чистота - в рекламе алкогольных напитков. 
4. Благородство, аристократичность, эксклюзивность передается в рекламе сигарет, страховых компаний и виски при помощи насыщенного ярко-синего цвета. 
5. Свобода, связанная с отпуском в южных широтах, куда можно отправиться и на самолетах, курортные места и кремы от и для загара связываются в нашем представлении с небесно-голубым цветом. 
6. Протест, молодость, свобода выражается голубым джинсовым цветом в рекламе джинсов и сигарет. 
7. Мечта, тайна, романтика, тоска, свойственны рекламе фильмов, книг и осветительных приборов - все это отражается в темно-синем цвете ночного неба. 

Создатели рекламы и психологи, используя свои знания способов воздействия различных цветов, оказывают сильное влияние на потребителя. Они помогают производителям при помощи цвета убедить потребителя купить их товар.



Психология восприятия цвета

Цвета: 

Цвет воздействует на физиологические процессы человека и на его психологическое состояние. Зная особенности каждого цвета можно сформировать определенный образ, вызвать определенные эмоции, ассоциации. 

Краткое описание цветовых ассоциаций:

Красный - теплый и раздражающий, стимулирует мозг, улучшает настроение. Цвет лидерства, мужской цвет, этот цвет также возбуждающе действует на нервную систему. Как вы думаете, почему телефонные будки изнутри красят в красный или оранжевый цвет? Правильно, чтобы болтали меньше. А с другой стороны красно-оранжевый цвет улучшает настроение. Красный цвет предпочитают влюбчивые и сексуальные люди. 
Возбуждение, энергия, страсть, желание, скорость, прочность, мощность, тепло, любовь, агрессия, опасность, огонь, кровь, война, насилие, всё интенсивное и страстное.

Пурпур - заработок, духовность, благородство, церемония, непостижимый, преобразование, мудрость, просвещение, жестокость, высокомерие.

Голубой, синий цвет создает прохладное окружение, снимает боли при невралгии и воспалениях, означает разочарование и подозрительность. При восприятии голубого время сильно недооценивается. Подвоздействием этого цвета у человека уменьшается уровень тревожности, снижается напряжение и кровяное давление. При слишком долгом воздействии возникают утомление, усталость. 
Мир, спокойствие, спокойствие, устойчивость, гармония, объединение, доверие, истина, консерватизм, безопасность, чистота, порядок, лояльность, небо, вода, холод, технология, депрессия, подавитель аппетита. 

Зеленый цвет означает недоверие и уравновешенность. Успокаивает нервную систему. Снижает боль, усталость, нормализует кровяное давление. Благоприятствует концентрации внимания. Поле привыкания к зеленому число правильно решенных задач увеличивается на 10%, при сокращении числа ошибок на 20%, но при этом возникает определенная недооценка времени. Зеленый является тихим и успокаивающим. Предпочитают способные, уверенные в себе, стремящиеся к самоутверждению и уравновешенные люди. 
Природа, здоровая среда, восстановление, молодость, бодрость, весна, щедрость, плодородие, ревность, неопытность, зависть, неудача. 

Оранжевый цвет -самый динамичный, молодежный и веселый цвет. Стимулирует чувства и ускоряет сердцебиение, обостряет восприятие и способствует разрешению сложных ситуаций, задач и проблем. Жизнерадостный и импровизированный. Действие, вызывающее возбуждение, менее сильное, чем от красного поэтому более приятное. Цвет слегка ускоряет пульс, не увеличивая кровяное давление, создает чувство благополучия и счастья. Оказывает благоприятное воздействие на работоспособность, при условии переодического отдыха от него. При длительном восприятии оранжевого может появиться утомление и даже головокружение. 
Энергия, баланс, тепло, энтузиазм, оживленный, экспансивный, пышный, требующий внимания. 

Желтый жизнерадостный цвет способствует решению задач и проблем. Если исходить из утверждения, что желтый - смесь зеленого и красного, то он объединяет в себе свойства этихцветов. Желтый цвет стимулирует мозг, вызывает возбуждающее напряжение, тркбующее разрядки. Предпочтение желтого означает стремление к независимости, расширение горизонта восприятия. Это ярчайший цвет спектра. Он весьма гибок и легко приспосабливается, всюду проникает. С помощью желтого луча можно подобраться к истокам проблемы. Желтый обожает учиться, отличается сообразительностью, ясностью мысли, точностью. Желтый знает о жизни все... и тем не менее полон оптимизма. Этот цвет находится в постоянной борьбе, не уступает без боя. 
Радость, счастье, оптимизм, идеализм, воображение, надежда, солнечный свет, лето, золото, философия, мошенничество, малодушие, предательство, ревность, жадность, обман, болезнь, риск.

Фиолетовый цвет любят люди с неустойчивым характером. Он действует на сердце и кровеносные сосуды, а также на психику. Его также называют "цветом женского одиночества". 

Коричневый - цвет консервативных людей, не желающих ничего менять. Земля, очаг, дом, надежность, удобство, выносливость, устойчивость.

Как влияют некоторые цвета на российских потребителей: 

Красный - Волнение, сила, секс, страсть, скорость, опасность. 
Синий - доверие, надежность, принадлежность, прохлада. 
Желтый - Теплота, свет, приветствие, счастье 
Оранжевый - Игривость, теплота 
Зеленый - Природа, новый, крутой, рост, изобилие 
Фиолетовый - Королевский, духовность, достоинство 
Розовый - Мягкий, сладкий, питание, защита 
Белый - Чистый, девственный, юный, умеренный
Черный - Искушенность, изящность, соблазнительность, тайна 
Золото (желтый) - Престиж, дорогой 
Серебро (серый) - Престиж, холод, научный

Рыночные исследователи также решили, что цвет затрагивает и привычки людей. Покупатели импульса отвечают лучше всего на красно-оранжевый, черный и королевский синий. Покупатели, которые планируют и придерживаются бюджетов ответят лучше всего на розовый, зажигает их синий и морской. Традиционно потребители отвечают на пастельно - розовый, также повысился цвет - синее небо.

Тона:

Черный - мотивированное применение силы, созидание, обучение, способностьи к предвидению, содержательность, скрытые сокровища, разрушительность, использование силы как проявление слабости и эгоизма, подавление, депресия, пустота, воздержание, ограничения. Черный скрывает то, чем обладает. Человек предпочитающий его, стремится скрыть свой внутренний мир от окружающих. Черный символизирует конец. Каждый вечер мы с удовольствием возвращаемся в ночь для восстановления сил. Но именно он дает начало и всему новому. Жизнь начинается с неизвестности. Черный способен контролировать ситуацию благодаря тайным знаниям. Черный стремится любыми средствами удержать свою власть. С другой стороны этот человек испытывает потребность во внешнем контроле. 
Мощность, сексуальность, сложность, формальность, элегантность, богатство, тайна, страх, зло, анонимность, недоволство, глубина, стиль, печаль, раскаяние, гнев, метрополитен, хороший техно-цвет, траур, смерть (западные культуры). 

Белый - нетронутость, полнота, самоотдача, единство, легкость, выявлени скрытого и ложного, изоляция, бесплодность, окоченение, разочарование, чопорность, скука. Основным качеством белого цвета является равенство. Белый цвет ищет справедливости. Он беспристрастен. Белый цвет символизирует невинность. Это цвет настоящей невесты, девушки еще не знающей страсти. Белый характеризуется определенной плотностью. Держа в руках прозрачный кристалл, вы видите перед собой Сияние. Взяв в руки белую хлопчатобумажную простыню, вы ничего сквозь нее не разглядите. Белый находится на ступень ниже безупречной чистоты Сияния. Белый содержит все цвета спектра поровну, являясь результатом их смешения. Следовательно, белый может использоваться для создания тех или иных сочетаний. Все цвета в белом равны. В мифологии белый служит символом единства. Белый ищет справедливости. Белый парик на голове судьи говорит о его беспристрастности. Белый ? духовный хранитель. Если присутствует белый цвет, то все будет в порядке. Доктор в белом халате вырывает человека из пасти смерти.
Почтение, чистота, простота, мир, смиренность, точность, невиновность, молодость, рождение, зима, снег, хорошо, стерильность, брак (западные культуры), смерть (восточные культуры), холодный, клинический, стерильный. 

Серый - безопасность, надежность, интеллект, степенный, скромность, достоинство, завершенность, твердый, консерватор, практический, старость, печаль.

Серый, черный и белый (тона) - являются связуюшим звеном для цветов. Не обладают эффектом. Являются фоном для цветов и повышают интенсивность находящегося рядом цвета, а при добавлении повышают светлоту (светло-серый, белый) или насыщенность (темно-серый, черный) цвета. 


По Люшеру (тест) 

Красный цвет - это свидетельствует о том, что он, как правило, физически сильный человек, живущий, прежде всего сегодняшним днем. Эти люди весьма возбудимы, энергичны, любвеобильны и предприимчивы. Но, обычно, предприимчивость сия не выходит за рамки двадцати четырех часов. Практичны они больно, без огонька. 

Желтый цвет - это совсем другая история. Его выбирают мечтатели не от мира сего. Они не слишком пытаются согласовать свои действия с будничными реалиями и пытаются преобразить окружающую их убогость в подобие сказки. 

Зеленый предпочитают самоуверенные и настойчивые люди, направляющие всю свою настойчивость на обеспечение себе безбедной старости. 

Синий цвет - это, как правило, флегматики, стремящиеся к порядку и стабильности. 

Коричневый цвет предпочитают люди не устроеные в жизни.


Пространствообразующие свойства цвета/тона. 

Теплые локальные цвета и их спектральные оттенки (красный, оранжевый, желтый) зрительно уменьшают пространство, а холодные цвета и их оттенки (фиолетовый, синий), и тона (черный, белый) визуально его, пространство, увеличивают. 

Каждый цвет имеет свой характер:

Красный (и его cпектральные оттенки) - ассоциируется с богатством и роскошью. Красный символ силы и энергии, поэтому его лучше применять в общественных помещениях и гостинных.

Синий (и его спектральные оттенки) - дает ощущение воздуха, простора, прохлады и покоя, поэтому его лучше применять в более интимных помещениях предназначенных для отдыха. 
Самый нейтральный в хром/ахроматическом спектре - это серый тон. 
Серый - дружит и поддерживает любой оттенок цвета и тона и сам подходит к чему угодно. Серый, как и все тона, является связующим звеном между цветами и оттенками цветов. Серый нужно применять или непосредственно как единый локальный цвет формы, или только как второстепенный связующий элемент или как елмент фоновой структуры коллористической композиции. Серый нельзя допускать к доминанте, иначе он становится "серым", скучным, унылым. Наводит депрессию на неокрепшие детские умы.


Эксперементальная проверка размещения цветовых сочетаний. 

По степени ухудшения восприятия они располагаются в следующем порядке: 
синий на белом 
черный на желтом 
зеленый на белом 
черный на белом 
зеленый на красном
красный на желтом 
красный на белом
оранжевый на черном 
черный на пурпурном 
оранжевый на белом 
красный на зеленом 

Если мы хотим чтобы по силе воздействия обе декоративные формы были одинаковы, необходимо изменить соотношения окрашенных поверхностей. Часто мы судим о цвете по его визуальной весомости. Если на какое-либо поверхности внизу даны темные цвета, а наверху - светлые, то такое решение производит стабильное впечатление. Наоборот же будет впечатление неустойчивости. 


Цвет и человек

Для того, чтобы все цветовые оттенки вашего облика гармонично сочетались, подчеркивая природную красоту, нужно уделить особое внимание подбору точного нюанса расцветок. Теплое или холодное направление цвета задает тон всем краскам вашего тела. Цвета, подобранные нами, влияют на то, как мы выглядим. 
Воздействии цвета на физиологию человека подтверждено экспериментальным путем и зависит от количества цвета, качества цвета, время воздействия, особенностей нервной системы, возраста, пола и других факторов. 

Непосредственным физиологическим действием на весь организм человека объясняются явления, вызываемые красным и синим цветами, в особенности при максимальной их насыщенности. 

Красный цвет возбуждает нервную систему, вызывает учащение дыхания и пульса и активизирует работу мускульной системы.

Синий цвет оказывает тормозящее действие на нервную систему. 

Красный, желтый , оранжевые цвета являются цветами экстраверсии, т.е. импульса, обращенного наружу. 

Синий, фиолетовый, зеленый напротив для пассивной интроверсии и импульсов обращенных внутрь. 

Оранжевый и красный цвета, возбуждая попутно со зрительным и слуховой центр мозга, что вызывает кажущееся увеличение громкости шумов. Не лишено основания, что эти активные цвета часто называют "кричащими". 

Зеленый и синий, успокаивающие цвета, ослабляют возбуждение слухового центра, т.е. как бы ослабляют или компенсируют громкость шумов. 


Основные цвета имеют следующие характеристики. 


	цвета
	возбуждающие
	угнетающие
	успокаивающие

	красный
	+
	 
	 

	Оранжевый
	+
	 
	 

	Желтый
	+
	 
	 

	Зеленый
	 
	
	+

	Голубой
	 
	 
	+

	Фиолетовый
	
	+
	 

	Темно-серый (тон)
	 
	+
	 

	Черный (тон)
	 
	+
	




Желто-коричневый (охра) цвет кажется сухим, зеленовато-синий (кобальт) - влажным, розовый - слащавым, красный - теплым,оранжевый - кричащим, фиолетовый - тяжелым, желтый - легким. Это действие цвета вызвано синестезией, т.е. возбуждением одного органа чувств при раздражении другого.


Ниже приводятся основные характеристики кажущегося воздействия цветов. 

	Белый
	легкий
	
	
	

	Желтый
	легкий
	теплый
	сухой
	

	Оранжевый
	
	теплый
	сухой
	кричащий, громкий

	Красный
	тяжелый
	теплый
	сухой
	кричащий, громкий

	Фиолетовый
	тяжелый
	
	
	

	Синий
	тяжелый
	холодный
	влажный
	тихий, спокойный

	Зеленый
	
	прохладный
	влажный
	спокойный

	Голубой
	легкий
	
	влажный
	тихий, спокойный

	Коричневый
	тяжелый
	теплый
	влажный
	

	Черный
	тяжелый
	
	сухой
	


При психологическом воздействии цвета речь идет о чувствах переживаниях, которые мы можем испытывать под влиянием того или иного цвета. Это влияние очень тесно связанно с оптическими свойствами цвета.
Абсолютно зеленое есть самый спокойный цвет. Он никуда не движется и не имеет ни призвука ни радости, ни печали. Это постоянное отсутствие движения благотворно действует на утомленных людей, но может и прискучить со временем.
При введении в зеленый цвет желтого цвета он оживляется, становится более активным. При добавлении синего, наоборот, начинает звучать иначе, он делается более серьезным, вдумчивым. С другой стороны, желтый цвет беспокоит человека, колет его, возбуждает. Сравненное с состоянием человеческой души, его можно было бы употребить как красочное выражение безумия, слепого бешенства (желтый цвет Достоевского). Синее же склонно к углублению. Чем глубже, темнее становится синий цвет тем больше он зовет человека к бесконечному, будит в нем голод к чистоте и сверхчувственному. Очень темное синее дает элемент покоя. Доведенный до приделов черного синий цвет получает призвук печали. Становясь более светлым синий приобретает равнодушный характер и становится человеку далеким и безразличным, как голубое небо. И становясь светлее все более беззвучный, пока не дойдет до беззвучного покоя - станет белым.

Часто белый тон определяется как "некраска". Он есть как бы символ мира где исчезают все краски, все материальные свойства. Поэтому и действует белый тон на нашу психику как молчание. Но это молчание как бы не мертвое, а наоборот полное возможностей. Черный тон, наоборот, воздействует как нечто без возможностей, как мертвое пятно, как молчание без будущего. Равновесии белого и черного рождает серое, естественно серый тон не может дать ни движения, ни звука. 

Серое - беззвучно и бездвижно, но эта неподвижность другого характера чем у зеленого цвета, рожденного двумя активными цветами - желтым и синим. Поэтому серый тон - это безутешная неподвижность. 

Красный цвет, мы воспринимаем как характерно теплый цвет, воздействует внутренне как жизненный, живой, беспокойный цвет не имеющий, однако, легкомыслия желтого. В отличие от желтого красный цвет как бы пылает внутри себя. Но идеально красный цвет очень сильно меняет своё влияние при изменении цвета. При добавлении в красный цвет черного возникает тупое, жесткое, не способное к движению коричневое. В более холодном оттенке красного пропадает активность пламени. Становясь оранжевым красное приобретает лучеиспускание желтого, но постоянно сохраняет серьезность.

Фиолетовый цвет - это как бы охлажденный красный, поэтому он звучит несколько болезненно, как нечто погашенное и печальное.

Выбор предпочтительно (любимого) цвета человеком определяется его характером и зависит, также от социального фактора. 

На основании социологических исследований был получен следующий ряд цветов по мере уменьшения предпочтительности: 

голубой - фиолетовый - белый - розовый - пурпурный - красный - зеленый - желтый - оранжевый - коричневый - черный. 

Характер и выразительность цвета может значительно меняться в зависимости от различных ассоциаций. Каждый из нас пытается объяснить эмоциональную характеристику того или иного цвета характером предметов, на которых мы обычно воспринимаем этот цвет. Это очень индивидуальная особенность каждого человека, зависящая от приобретенного им опыта. Установить здесь какие-либо правила очень трудно, но с некоторой вероятностью можно предположить, что красный цвет ассоциируется с огнем и кровью, желтый - с солнцем, синий - с небом, водой, зеленый - с лесом, лугами. Наконец, существует такое понятие как слышание цвета, т.е. каждому цвету сопоставляется музыкальная нота. Это явление невозможно точно описать для каждого конкретного цвета, но не найдется ни одного человека, который стал бы искать впечатления от ярко-желтого на басовых клавишах рояля.


Символика цвета. 

Символика цвета опирается на объективные особенности психики, на всевозможные ассоциации, нередко довольно простые:

зеленое - весна, пробуждение, надежда
синие - небо, чистота
красное - огонь, кровь
желтое - солнце, жизнь
черное - темнота, страх, неясность, смерть

Такая мотивировка имеет в своей основе обыденный опыт, который дополняется мифологическими, религиозными и эстетическими воззрениями. Как правило, синий цвет обозначает мышление, желтый - интуицию, красный - волнение, зеленый - функцию восприятия. Но бывает, так что в одном и том же цвете совмещаются противоположные значения, например, желтый - женственности и измена. 

С другой стороны одному и тому же абстрактному понятию соответствуют различные цвета.
Любовь - материнская - белый, к Богу - синий, к себе - желтый, к любимому - красный, к другу - зеленый, секс - черный. 

Это можно сказать про максимально насыщенные цвета, т.к. при изменении цвета его символика тоже меняется, так, например красный - активность, страсть при добавлении белого становится розовым, что символизирует нежность. С добавлением черного получается бордовый, который имеет "аморальный" символический смысл. Самое торжественное сочетание - это белый, красный и позолота. Постоянны и канонизированы значения цветов в геральдики. 


В таблице приведены металлы и ювелы, соответствующие данным цветам, а также символические значения, которыми геральдика наделяет соответствующие цвета. 

	красный
	синий
	зеленый
	черный
	желтый,
золото
	белый,
серебро
	пурпурный

	рубин
	свпфир
	изумруд
	алмаз
	топаз
	жемчуг
	аметист

	право
сила
мужество
любовь
храбрость
	слава
честь
верность
искренность
	свобода
ликование
надежда
здоровье
	постоянство
скромность
смерть
траур
покой
	верховенство
величие
уважение
великолепие
богатство
	чистота
невинность
мудрость
безмятежность
	высоко-
рожденность
власть
верховенство
достоинство
величие





Цвет в индивидуальной и общественной практике человека.

Исключительно велика роль цвета в жизни и деятельности каждого отдельного человека и общества в целом: в промышленности, транспорте, искусстве, современной технике передачи информации. 

В быту и на производстве цвета и их сочетания интенсивно используются как символы, заменяющие целые понятия в правилах поведения. Так, сигнальные огни того или иного цвета на транспортных магистралях разрешают или запрещают движение, предупреждают, требуют внимания. В промышленности и др. коллективной деятельности цвета как символы применяются для маркировки трубопроводов с различными веществами или температурами, различных электропроводов, всевозможных жетонов, информационных карт, банковских документов, денежных знаков, спецодежды и др. В промышленности и быту цвет является одним из основных факторов производственного и бытового комфорта. Изучение психологического воздействия определённых сочетаний цветов - цветовых гармоний - составляет предмет эстетики цвета. Цветовые гармонии широко используются как в искусстве, так и при организации производственных процессов для создания психологических акцентов, обеспечивающих увеличение производительности труда и уменьшение утомляемости работников, а также бытовой комфорт, способствующий активному и наиболее полноценному отдыху. 

Особо важное значение цвет имеет для повышения качества и стандартности промышленной продукции. Как показатель высокого качества продуктов цвет незаменим в случаях, когда др. объективные или субъективные методы по тем или иным причинам нельзя применить либо когда их применение требует длительной и трудоёмкой работы или дорогостоящей аппаратуры. Поэтому широкое распространение получили компараторные методы идентификации цвета многих пищевых продуктов и веществ, используемых в химической, лёгкой и пищевой промышленности, а также в др. областях народного хозяйства. Для практического применения этих методов выпускаются различные цветные таблицы, атласы, образцы красок, компараторы, колориметры, цветные фотометры и денситометры. 


Существует объективный зрительно-психологический факт восприятие объектов по подобию. 

Наш глаз и психика прежде всего определяют подобные объекты по каким либо качествам; либо по подобию форм, либо по подобию цвета.
Психологическое воздействие на человека оказывают ни только отдельные цвета, но и цветовые сочетания. И здесь очень большое значение имеет расположение цветов в пространстве. Например, красный цвет возбуждает, а зеленый успокаивает, но расположенные рядом одинаковыми пятнами они полностью уравновешиваются, и достигается покой. Напротив при включении в композицию постороннего визуала приводит к возникновению динамического цветового сочетания контрастных цветов.
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Психофизиологическое воздействие цвета в значительной степени зависит от: большей или меньшей насыщенности цвета, размера цветового пятна, расстояния и направления откуда воздействует цвет. Цвет расположенный по вертикали воспринимается легким, диагональ - динамика, горизонталь - устойчивость. Напряжение цвета внизу - композиция естественная и устойчивая. Вверху - неестественность положения, высокое давление. С какого либо краю - неустойчивость композиции.

Из названия "активные" и "пассивные" вытекает, что определенные цвета обладают большей или меньшей силой эмоционального воздействия. Чтобы нейтрализовать оранжевый и синий цвета, нужно значительно больше синего, чем оранжевого.
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Концентрация активного цвета в правом верхнем углу активизирует композицию, все увеличивается в размере. Напротив же в левом нижнем создает иллюзию пассивности и зрительное сжатие, движение назад. 
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Цвет представленный кругом, увеличивает плоскость и создает движение вперед, впечатление усиливается если это желтый, красный или оранжевый круг. Квадрат окрашенный в холодные тона наоборот создает впечатление вогнутости и сжатия. 
[image: image62.png]


 

Чем больше цвета отличаются один от другого по светлоте, насыщенности и цветовому тону, тем менее они гармонируют друг с другом. Существует понятие краевого контраста т.е. равномерно окрашенная поверхность кажется у края светлее или темнее если она граничит с более темной или светлой поверхностью. 
            [image: image63.png]



На светлом фоне все цвета темнеют, на темном светлеют. Истинная светлота цвета может наблюдаться только на нейтральном фоне средней светлоты. В зависимости от фона ахроматические цвета приобретают кажущуюся цветность. Так, серое пятно на зеленом фоне приобретает розовый оттенок. Хроматические цвета в окружении цветов высокой насыщенности несколько меняют цветовой тон, например, желтый цвет на зеленом фоне становиться слегка оранжевым, а красный в окружении зеленого - более насыщенным. Например, красная точка на разных фонах. Качество красной точки одно, а зрительное восприятие разное. 
Лекция №4 Основы HTML Формы и фреймы

1. Элементы форм и их особенности: кнопки, переключатели, радиокнопки, поля ввода.

2. Многофреймовая структура страницы. 

3. Гиперссылки. 

1. Элементы форм и их особенности

Форма – набор элементов управления для взаимодействия с пользователем. 


Документ может содержать любое количество форм, но одновременно на сервер может быть отправлена только одна форма. По этой причине данные форм должны быть независимы друг от друга.


Для отправки формы на сервер используется кнопка Submit, того же можно добиться, если нажать клавишу Enter в пределах формы. Если кнопка Submit отсутствует в форме, клавиша Enterимитирует ее использование.


Когда форма отправляется на сервер, управление данными передается программе, заданной атрибутом action тега <form>. Предварительно браузер подготавливает информацию в виде пары «имя=значение», где имя определяется атрибутом name тега <input>, а значение введено пользователем или установлено в поле формы по умолчанию. Если для отправки данных используется метод GET, то адресная строка может принимать следующий вид.

http://www.htmlbook.ru/cgi-bin/handler.cgi?nick=%C2%E0%ED%FF+%D8%E0%EF%EE%F7%EA%E8%ED&page=5

Параметры перечисляются после вопросительного знака, указанного после адреса CGI-программы и разделяются между собой символом амперсанда (&). Нелатинские символы преобразуются в шестнадцатеричное представление (в форме %HH, где HH — шестнадцатеричный код для значения ASCII-символа), пробел заменяется на плюс (+).


Допускается внутрь контейнера <form> помещать другие теги, при этом сама форма никак не отображается на веб-странице, видны только ее элементы и результаты вложенных тегов.

	Элемент
	Тег
	Атрибуты
	Пример

	Форма
	<form> </form>
	<form action="URL"></form>

имя скрипта или программы, которому передается форма


<form name="Myform"></form>
уникальное имя формы
<form method="GET | POST"></form>
метод передачи данных
	


Типы элементов:

– поля ввода;

– метки;

– кнопки;

– радиокнопки;

– списки;

Текстовые поля.

type = text – задает поле для ввода текстовой информации. Длинну поля можно задать при помощи атрибута size (влияет только на видимую длинну поля).

 

	
<form>
Имя:<br>
<input type="text" name="firstname"> <br> Фамилия:<br>
<input type="text" name="lastname" value="Сидоров" >
</form>
	Начало формы

Имя:
[image: image64.wmf]

 
Фамилия:
[image: image65.wmf]

Сидоров


Конец формы


Для задания значения по умолчанию используется атрибут value.

 

Поле пароля.

type = password – создает поле для ввода пароля. Принцип создания аналогичен созданию текстового поля. Единственное различие между ними в том, что при вводе в поле с паролем, введенная информация заменяется символами (вид символа зависит от браузера, но чаще всего это закрашенный круг).

 

	
<form>
Логин :<br>
<input type="text" name="firstname"> <br> Пароль:<br>
<input type="password" name="pass">
</form>
	Начало формы

Логин :
[image: image66.wmf]

 
Пароль:
[image: image67.wmf]
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Переключатели (радиокнопки).

type = radio определяют поля выбора одного значения из нескольких доступных. Для каждого варианта выбора создается отдельная позиция вида <input type=radio>.

Все переключатели, имеющие одинаковое значение в атрибуте name, объединяются в общую группу. Значение переключателя задается в атрибуте value.

 

	
<form>

Укажите Ваш пол: <br>

<input type="radio" name="sex" value="male"
checked="checked"> мужчина <br>

<input type="radio" name="sex" value="female"> женщина 

</form>
	Начало формы

Укажите Ваш пол: 
[image: image68.wmf] мужчина 
[image: image69.wmf] женщина
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Для выбора определенного значения переключателя по умолчанию используется атрибут checked.

Флажки (checkbox).

type = checkbox используются для выбора некоторого числа вариантов (от 1 до n) из всех возможных. В отличие от переключателей у каждого флажка должно быть свое уникальное имя, заданное в атрибуте name.

 

	
<form>
В этом году я собираюсь приобрести: <br>
<input type="checkbox" name="computer" checked="checked"> Компьютер 
<br>
<input type="checkbox" name="notebook"> Ноутбук 
<br>
<input type="checkbox" name="printer"> Принтер 
<br>
<input type="checkbox" name="scanner" checked="checked"> Сканер 
</form>
	Начало формы

В этом году я собираюсь приобрести: 
[image: image70.wmf] Компьютер 
[image: image71.wmf] Ноутбук 
[image: image72.wmf] Принтер 
[image: image73.wmf] Сканер
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Как и в случае с переключателями, для выбора значения по умолчанию используется атрибут checked.

При выборе флажка пользователем в его атрибут value автоматически записывается значение on, которое, при желании, легко можно изменить, вручную задав значение для этого атрибута.

Командные кнопки.

· submit - создает кнопку для отправки данных формы на обработку.
· reset - выполняет перезагрузку формы (сбрасывает все введенные пользователем данные).
· button - создает пользовательскую кнопку. Чаще всего используется при организации управления скриптами.
Для изменения надписи, отображающейся непосредственно на кнопке используется атрибут value.

 

	
<form method="post" action="http://www.eltisbook.ru/action.php" >
Найти:
<input type="text" name="search" size=20>
<br>
<input type="submit">
<input type="reset">
</form>
	Начало формы

Найти: [image: image74.wmf]
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Поле выбора файла.

type = file – служит для загрузки файлов на сервер. Атрибуты для поля выбора аналогичны атрибутам для текстового поля.

	<body>
<form>
Прикрепить файл: <br>
<input type="file" size="25">
</form>
</body>
	Начало формы

Прикрепить файл: 


Конец формы


Данный элемент формы позволяет посетителю сайта отправить файл на сервер.

Раскрывающийся список выбора.

Список выбора аналогичен по своему принципу переключателю с тем лишь отличием,

 что используется он для задания большого количества, пока пользователь не нажмет на него. Задается список выбора при помощи конструкции <select></select>. Каждый отдельный элемент внутри списка задается конструкцией <option>.

 

	<form>
Выберите размер в дюймах 
<select name="tft">
<option value="12">12"
<option value="13">13"
<option value="14">14"
<option value="15">15"
<option value="16" selected="selected">16"
<option value="17">17"
</select>
</form>
	Начало формы

Выберите размер в дюймах[image: image77.wmf]

16"
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Развернутый список выбора.

Отличается от обычного списка выбора вариантов выбора, так как они спрятаны внутри раскрывающегося списка возможностью отметить несколько значений одновременно. Задается атрибутомmultiple и size, где size – указывает максимальное количество одновременно выбранных вариантов.

	 <form>
Выберите производителя:<br>
<select name="notebook" multiple size=6>
<option value="aser">Aser
<option value="asus">Asus <option value="compaq" selected="selected">Compaq
<option value="hp">HP
<option value="sony" selected="selected">Sony
<option value="toshiba">Toshiba
</select> 
</form>
	Начало формы

Выберите производителя:
[image: image78.wmf]
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Текстовая область (textarea).

Позволяет пользователю ввести большие объемы текста. Задается конструкцией <textarea> </textarea>, внутри которой можно разместить текст, который будет отображен по умолчанию. Атрибуты cols и rows задают размер видимой области текстового поля.

	<form>
<textarea rows="7" cols="30">
блаблаблабла блаблаблабла блаблаблабла блаблаблабла блаблаблабла блаблаблабла блаблаблабла блаблаблабла
</textarea>
</form>
	Начало формы
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<fieldset> и <legend>.

Конструкция <fieldset> </fieldset> объединяет расположенные внутри поля формы в группу, выделяя их визуально, что придает форме большую наглядность.

Конструкция <legend> </legend> позволяет придать созданной группе полей имя, которое очень удачно располагается в разрыве рамки.

 

	<form >
<fieldset>
<legend>Личные данные</legend>
Имя:
<input type="text" name="firstname" value="Билл"> <br>
Фамилия:
<input type="text" name="lastname" value="Гейтс"> <br>
Пол:
<input type="radio" name="Sex" value="Male" checked="checked"> Мужской
<input type="radio" name="Sex" value="Female"> Женский
</fieldset>
<fieldset>
<legend>Данные о работе</legend>
Место работы:<input type="text" name="work" value="Microsoft"> <br>
Должность:
<input type="text" name="status" value="Президент">
</fieldset>
<input type="submit" value="отправить">
</form>
	Начало формы

Личные данныеИмя:[image: image80.wmf]

Билл

 
Фамилия:[image: image81.wmf]

Гейтс

 
Пол: [image: image82.wmf] Мужской 
[image: image83.wmf]Женский
Данные о работе
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Новые типы input в HTML5 формах

Обратите внимание: на данный момент (Ноябрь 2011) новые типы input поддерживаются полностью только в браузерах Opera 11+ и Chrome 12+.

· input type=email определяет поле, которые должно содержать email адрес. Значение введенное в поле автоматически проверяется перед отправкой на сервер.

· input type=url определяет поле, которое должно содержать url адрес. Значение введенное в поле автоматически проверяется перед отправкой на сервер.

· input type=tel определяет поле для ввода телефонного номера. С помощью атрибута pattern Вы может установить формат принимаемого телефонного номера. Формат задается с помощьюрегулярных выражений.

· input type=number определяет поле, которое должно содержать числа. Вы можете ограничивать диапазон принимаемых чисел с помощью атрибутов min (минимальное допустимое число) и max (максимальное допустимое число). С помощью атрибута step Вы можете задать шаг допустимых чисел (к примеру если шаг равен 2, то в поле могут вводиться числа 0,2,4,6 и т.д.)

· input type=range определяет поле, которые может содержать значения в определенном интервале. Отображается как ползунок, который можно перетаскивать мышкой. Вы можете ограничивать диапазон принимаемых чисел с помощью атрибутов min (минимальное допустимое число) и max (максимальное допустимое число). С помощью атрибута step Вы можете задать шаг допустимых чисел (к примеру если шаг равен 2, то в поле могут вводиться числа 0,2,4,6 и т.д.)

· input type=search определяет поле поиска (может использоваться например для создания поиска по сайту).

Пример

<input name='email' type='email' value='Не email' />
<input name='url' type='url' value='Не url' />
<input name='tel1' type='tel' pattern='8[0-9]{10}' />
<input name='tel2' type='tel' pattern='[0-9]{2,3}-[0-9]{2}-[0-9]{2}' />
<input name='number' type='number' value='10' />
<input name='range' type='range' min='1' max='5' />
<input name='search' type='search' value='Поиск по сайту' />
<input name='color' type='color' />
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Новые элементы в HTML5 формах

Обратите внимание: на данный момент (Ноябрь 2011) новые элементы форм поддерживаются полностью только в браузерах Firefox 4+ и Opera 10.50+.

· datalist позволяет привязать список к полям формы. Значения списка будут выводится как поисковые подсказки во время ввода информации в поле связанное с ним.

· keygen позволяет генерировать открытые и закрытые ключи, которые используются для безопасной связи с сервером.

· output может использоваться для вывода различной информации. С помощью атрибута for можно указать связанные поля.

Пример

<input name='city' list="city" />
<datalist id="city">
<option label="Москва" value="Москва, Россия" />
<option label="Санкт-Петербург" value="Санкт-Петербург, Россия" />
<option label="Новосибирск" value="Новосибирск, Новосибирская область, Россия" />
</datalist>
<keygen name='keygen' />
<output name='result' for='first second'>100</output>
Новые атрибуты в HTML5 формах

Обратите внимание: на данный момент (Ноябрь 2011) новые атрибуты элементов формы поддерживаются только в браузерах Firefox 4+, Opera 11+ и Chrome 10+.

· autofocus делает поле активным после загрузки страницы (может использоваться со всеми типами input).

· form указывает форму, которой принадлежит данное поле (может использоваться со всеми типами input).

· multiple указывает, что данное поле может принимать несколько значений одновременно (может использоваться с input типов email и file).

· novalidate указывает, что данное поле не должно проверяться перед отправкой (может использоваться с form и input).

· placeholder отображает текст-подсказку в поле (может использоваться с input следующих типов: text, search, url, tel, email и password.).

· required указывает, что данное поле должно быть обязательно заполнено перед отправкой.
Пример

<input type='text' autofocus="autofocus" /><br /><br />
<input type='file' multiple='multiple' /><br /><br />
<input type='text' form='form1' /><br /><br />
<form action='html5.php' novalidate='novalidate'>
<input type='email' placeholder='Введите Ваш email' /><br /><br />
<input type='text' required="required" />
Выбор даты

В HTML5 были добавлены новые элементы ввода позволяющие удобно выбирать дату и время.

Обратите внимание: на данный момент (Ноябрь 2011) поля для выбора даты поддерживаются только в браузерах Opera 9+, Chrome 10+ и Safari 5.1+.

· date позволяет выбрать дату в формате год-месяц-день_месяца.

· time позволяет выбрать время.

· datetime позволяет выбрать дату в формате год-месяц-день_месяцаTвремяZ (отчет ведется по глобальному времени).

· datetime-local позволяет выбрать дату в формате год-месяц-день_месяцаTвремя (отчет ведется по местному времени).

· month позволяет выбрать дату в формате год-месяц.

· week позволяет выбрать дату в формате год-Wнеделя.
Пример

<input type='date' /><br />
<input type='time' /><br />
<input type='datetime' /><br />
<input type='datetime-local' /><br />
<input type='month' /><br />
<input type='week' /><br />
HTML фреймы


Обратите внимание: фреймы на данный момент считаются устаревшей технологией и не будут поддерживаться в HTML5 (это относится только к обычным фреймам, строковые фреймы рассмотренные далее в данной главе не считаются устаревшими). Не используйте обычные фреймы в своих проектах!


В одном окне браузера может быть отображено несколько веб-страниц, которые в данном случае будут называться фреймами.


С помощью HTML тэга <frameset> Вы можете описать как будут располагаться фреймы в окне браузера.


Тэг <frame> описывает один отдельный фрейм. В его атрибуте src должен указываться адрес документа, который будет отображен в данном фрейме.

Пример

<html>
<frameset cols="25%,50%,25%">
<frame src="fr_a.html" />
<frame src="fr_b.html" />
<frame src="fr_c.html" />
</frameset>
</html>
Размер фреймов

Размеры фреймов устанавливаются с помощью атрибутов тэга <frameset>. Размеры могут задаваться в пикселях (px) и процентах (%).

С помощью атрибута rows Вы можете установить высоту фрейма. Размеры для отдельных фреймов должны отделяться запятой.

Пример

<frameset rows="35%,35%,30%">
<frame src="fr_с.html" />
<frame src="fr_a.html" />
<frame src="fr_b.html" />
</frameset>
С помощью атрибута cols Вы можете задать ширину отдельного фрейма.

Пример

<frameset cols="25%,75%">
<frame src="fr_a.html" />
<frame src="fr_b.html" />
</frameset>
Обратите внимание: фрейм по умолчанию имеет видимую границу это значит, что пользователь может изменять его размер перетаскивая границу. Чтобы запретить перетаскивание границ Вы можете добавить атрибут noresize со значением "noresize" к тэгу <frame>.

Что делать, если браузер пользователя не поддерживает фреймы?

Если браузер пользователя не поддерживает фреймы Вы должны использовать тэг <noframes>. Значение этого тэга будет отображено только тем пользователям браузер которых не может отобразить фреймы.

Пример

<frameset cols="25%,75%">
<frame src="fr_a.html" />
<frame src="fr_b.html" />
</frameset>
<noframes>
<body><p> Ваш браузер не поддерживает фреймы. </p> </body>
</noframes>
Обратите внимание: При использовании тэга noframe Вы должны указывать тэг body как показано в примере выше.
Строковые фреймы

С помощью тэга <iframe> Вы можете вставить фрейм в любое место обычного HTML документа.

Данный тэг часто используют для отображения рекламы на сайтах.

Ширина строкового фрейма задается с помощью атрибута width, а высоту с помощью атрибута height.

Пример

<iframe src='fr_a.html' width='400' height='150'></iframe>
<iframe src='fr_b.html' width='700' height='250'></iframe>
Обратите внимание: если браузер пользователя не сможет отобразить строковый фрейм он просто его пропустит.

http://htmlbook.ru/html/input
http://www.eltisbook.ru/html/html-formi.php
http://about-html.narod.ru/page42.htm
http://pyramidin.narod.ru/clientguide13/windows.htm

http://www.eltisbook.ru/sposobi-zarabotka/sposobi-zarabotka-v-internete.php
http://www.eltisbook.ru/raskrytka/raskrytka.php
http://www.eltisbook.ru/prodvizenie_saita_samostojatelno/prodvizenie_saita_samostojatelno.php
http://www.eltisbook.ru/servisi-raskrytki/servisi-raskrytki.php
http://www.eltisbook.ru/html/freimi-v-html.php

Лекция №5 Каскадные таблицы стилей

Тема 2.3 Каскадні таблиці стилів CSS

1. Способы использования CSS: встроенные таблицы стилей, глобальные, связанные.

2. Классы и псевдоклассы. 

3. Параметры CSS: блочные и строковые переменные, цвета, шрифты, тексты и списки.
1. Общие сведения о CSS (каскадные таблицы стилей)

Существует 3 метода использования CSS:

– встроенные таблицы стилей (inlining) – применяется к тегу;

– внедренные или глобальные (embedding) – применяется ко всему документу;

– связанные (linking) – применяется к нескольким документам.

1.1 Встроенные таблицы стилей


Во встроенном методе CSS хранится непосредственно в атрибуте стиля HTML тега, пример: 

<div style="font-weight:bold; color:blue">Bold Font</div>

или

<p style="font-weight:bold; color:blue">Bold Font</p>
1.2 Глобальные таблицы стилей

В глобальном или внедрённом методе CSS хранится как часть HTML-страницы в теге <style> между тегами <head>.
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
 <html lang="en">
  <head>
   <title>Example Web Page</title>
   <style type="text/css">
    p {

     font-weight:bold;

    }

   </style>
  </head>
  <body>
   <p>
    Текст, который будет отформатирован.

   </p>
  </body>
 </html>

CSS содержится в style элементе. Установка элемента type атрибут text/css сообщает браузеру, что внедрённый стиль написан на CSS и должен быть использован для форматирования страницы. Если атрибут type отсутствует или установлен в неправильное значение, CSS не будет применён к странице.

1.3 Связанные (внешние) таблицы стилей


В связанном методе таблица стилей создаётся и хранится в отдельном файле с расширением css. Например, файл стилей style.css хранится во внешнем файле в той же директории: 

Исходный код для полного HTML-документа выглядит следующим образом:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
 "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html lang="en">
  <head>
    <title>Example Web Page</title>
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
  </head>
  <body>
    <p>Text that will be formatted.</p>
  </body>
</html>
«style.css» с одним правилом содержит только текст следующего содержания:
Текст CSS-файла:

 p {
   font-weight:bold;
 }
Тег <div>


Элемент <div> является блочным элементом и предназначен для выделения фрагмента документа с целью изменения вида содержимого. Как правило, вид блока управляется с помощью стилей. Чтобы не описывать каждый раз стиль внутри тега, можно выделить стиль во внешнюю таблицу стилей, а для тега добавить атрибут class или id с именем селектора.


Как и при использовании других блочных элементов, содержимое тега <div> всегда начинается с новой строки. После него также добавляется перенос строки.

ПРАВИЛА 


Определение стилей CSS начинается с объявления селектора (селектор – выражение, которое может использоваться для сопоставления отдельных элементов в HTML-документе). Общий синтаксис объявления стиля выглядит следующим образом:


Селектор {



свойство1: значение1 [, значение2, ...];



свойство2: значение1 [, значение2, ...];


...

}
Примеры:

h1 {


color: red;


font-family: helvetica, sans-serif;


text-align: right;

}

Виды селекторов

1) Селектор элемента:


h1 { color: red; }

2) Селектор группы элементов:


h1, h2, h3, h4, h5, h6 { color: red; }

3) Универсальный селектор:


h1 { color: red; }

4) Селектор дочерний/потомок (прямой):

tr td p { color: red; }

– устанавливает цвет текста красным для всех абзацев, которые являются прямыми потомками тега td, а тот, в свою очередь, тега tr. Т.е. строго <tr><td><p>.
4) Селектор дочерний/потомок (непрямой):

tr * p { color: red; }

– устанавливает цвет текста красным для всех абзацев, которые являются потомками тега td, а тот, в свою очередь, тега tr. Т.е. нестрого <tr><td><b>...<p>.

4) Селектор дочерний/потомок (непрямой):

tr * p { color: red; }

– устанавливает цвет текста красным для всех абзацев, которые являются прямыми потомками тега tr. Т.е. нестрого <tr><td><b>...<p>.


"братья|сестры" – "+" ;


"потомки" – ">" ;
5) Селекторы класса:


селектор.класс { свойство: значение; }
При объявлении в HTML: <p class="myparagraph">...</p>

p.myparagraph { font-weight:bold; }


.myparagraph { font-weight:bold; } - для всех элементов класса
6) ID Селекторы 

#id { свойство: значение; }

p#mytext { color: red; }
7) Селектор для элементов со специальным атрибутом


element[attribute="value"] { property: value(s); }


table[border="3"] {...}


table[border="3"] [width="100%"] {...}
Содержание

  [убрать] 
· 1 Типы элементов (свойство display)
· 2 Блочная модель (Box model)
· 3 Высота (height) и ширина (width) элемента
· 4 Внутренние (padding) и внешние (margin) отступы
· 5 Границы (border/outline) элемента
· 6 Сокращённая запись свойств
· 7 Свойство box-sizing
Типы элементов (свойство display)
Свойство display определяет поведение элемента в документе.

Например, с помощью этого свойства строчный элемент можно определить как блочный или наоборот.

Значения:

· block — блочный элемент (значение по умолчанию в CSS1) (CSS1)

· inline — строчный элемент (значение по умолчанию в CSS2/CSS2.1 и выше) (CSS1)

· list-item — блочный элемент с маркером списка (CSS1)

· none — элемент удаляется из потока документа без сохранения места (CSS1)

· inline-block — блочный элемент с поведением, аналогичным строчному (CSS2.1)

· table — блочная таблица (table) (CSS2)

· inline-table — строчная таблица (table) (CSS2)

· table-row — строка таблицы (tr) (CSS2)

· table-cell — ячейка таблицы (td, th) (CSS2)

· table-caption — заголовок таблицы (caption) (CSS2)

· table-column — колонка таблицы (col) (CSS2)

· table-column-group — группа колонок (colgroup) (CSS2)

· table-header-group — верхняя часть таблицы (шапка) (thead) (CSS2)

· table-row-group — тело таблицы (tbody) (CSS2)

· table-footer-group — нижняя часть таблицы (подвал) (tfoot) (CSS2)

В скобках для табличных значений этого свойства указаны html-элементы с аналогичным поведением.

Рядом с каждым значением указана версия CSS, когда оно появилось впервые.

Блочная модель (Box model)[править]
Это одна из основ в понимании CSS, модель форматирования документа. Определяет формирование размеров элементов на странице, их взаимодействие между собой.




· content — содержимое блока, информация;

· padding — внутренний отступ;

· border и outline — граница и внешняя граница; (второе свойство не участвует в формировании размеров блока)

· margin — внешний отступ;

· height и width — высота и ширина элемента.

В IE4 и IE5 высота и ширина блока формируются с учётом padding и border.

В IE6 в режиме совместимости (quirks mode) также.

Согласно спецификации W3C CSS высота и ширина определяются исключительно содержимым без учёта других свойств.

На следующем рисунке сравниваются блочные модели W3C и IE4/IE5:




В CSS3 появилось свойство box-sizing для поддержки блочной модели IE4/IE5.

В следующих разделах будет более подробное описание свойств с примерами.

Высота (height) и ширина (width) элемента[править]
· height — высота;

· min-height — минимальная высота;

· max-height — максимальная высота;

· width — ширина;

· min-width — минимальная ширина;

· max-width — максимальная ширина.

Эти свойства могут задаваться в различных единицах CSS.

Для минимальных и максимальных величин значение по умолчанию none, то есть без ограничений, а для обычных величин — auto, то есть рассчитывается автоматически. Отрицательные значения для всех этих свойств запрещены.

Пример:

body {
    width: 960px;
}
p {
    max-width: 60%;
}
В этом примере ширина сайта 960px, а максимальная ширина абзаца не больше 60% ширины сайта.

Внутренние (padding) и внешние (margin) отступы[править]
Свойство padding определяет расстояние от содержимого блока до его границы, а margin — расстояние между границами соседних элементов.

На внутренние отступы распространяется фоновый цвет элемента, а на внешние — нет. Внешние отступы обладают таким эффектом как схлопывание, то есть объединение значений. Внутренние и внешние отступы можно задавать либо в сокращённой форме, либо для каждой из сторон отдельно. Значения для внешних отступов могут быть отрицательными, а для внутренних — нет.

· padding/margin-top — верхний отступ (внутренний/внешний)

· padding/margin-right — правый отступ (внутренний/внешний)

· padding/margin-bottom — нижний отступ (внутренний/внешний)

· padding/margin-left — левый отступ (внутренний/внешний)

· padding/margin — отступ (внутренний/внешний) (сокращённая форма)

Границы (border/outline) элемента[править]
Границы позволяют визуально отделить отделить один элемент от другого.

Свойство border-color позволяет задать цвет границы, border-style — её стиль и border-width — толщину.

Можно задать все эти три свойства в сокращённой форме, перечислив их через пробел в свойстве border.

Или указать для каждой из сторон (border-top, border-right, border-bottom, border-left) необходимые свойства отдельно.

Свойство outline позволяет задавать цвет (outline-color), стиль (outline-style) и толщину (outline-width) внешней границы только для всех сторон одновременно. И это свойство не участвует в формировании размеров блока.

В сокращённой форме свойства внешней границы записываются через пробел в свойстве outline.

· border
· border-color
Значения цвета указываются с помощью одного из стандартных способов.

· border-style
Значения:

· none (CSS1)

· hidden (CSS2/CSS2.1)

· dotted (CSS1)

· dashed (CSS1)

· solid (CSS1)

· double (CSS1)

· groove (CSS1)

· ridge (CSS1)

· inset (CSS1)

· outset (CSS1)

· border-width
Значения этого свойства указываются либо с помощью неотрицательных значений, либо с помощью ключевых слов thin, medium, thick (третье значение больше).

· border-top
· border-right
· border-bottom
· border-left
· border-top-color/style/width
· border-right-color/style/width
· border-bottom-color/style/width
· border-left-color/style/width
· outline
· outline-color
· outline-style
· outline-width
Значения для последних четырёх свойств аналогичны значениям для border, кроме свойства outline-style, которое не поддерживает значение hidden.

Сокращённая запись свойств[править]
Для сокращённых свойств padding, margin, border-color/style/width используется мнемоническое правило TRouBLe от английских названий сторон (top/right/bottom/left, то есть верх/право/низ/лево).

Например:

p {
    padding: 2px 4px 6px 8px;
    padding: 2px 4px 6px;
    padding: 2px 4px;
    padding: 2px;
}
В этом примере значения свойства определяют стороны следующим образом:

4 значения: T+R+B+L;

3 значения: T+RL+B;

2 значения: TB+RL;

1 значение: TRBL.

Для сокращённых свойств (border, border-top/right/bottom/left, outline) их значения записываются через пробел.

Для других свойств смотрите сокращённые свойства.

Свойство box-sizing[править]
Это свойство впервые появилось в CSS3.

Оно позволяет переключаться с блочной модели W3C на блочную модель IE4/IE5.

Значения:

· content-box — это значение используется по умолчанию и позволяет задавать размеры блока согласно спецификации, то есть только на основе ширины и высоты содержимого (content)

· border-box — это блочная модель IE4/IE5, то есть размеры блока задаются с учётом внутреннего отступа и границы (content + padding + border)

· padding-box — это значение появилось позже и позволяет задавать размеры с учётом контента и внутреннего отступа (content + padding)

Последнее значение поддерживается только Mozilla Firefox.

CSS/Псевдо-элементы и Псевдо-классы

Материал из Викиучебника

< CSS

В CSS в качестве селекторов могут применяться псевдо-классы и псевдо-элементы.

Псевдо-классы[править]
Псевдо-классы предназначены для изменения стиля существующих элементов страницы в зависимости от их динамического состояния, например при работе со ссылками (:link, :visited, :hover, :active, :focus).

В CSS2 определены ещё 2 псевдо-класса:

:first-child — первый дочерний элемент.

:lang(language) — язык фрагмента документа.

Остальные псевдо-классы относятся к CSS3. Примеры некоторых из них:

:last-child — последний дочерний элемент.

:first-of-type — первый дочерний элемент заданного типа.

:last-of-type — последний дочерний элемент заданного типа.

:nth-child(n) — n-дочерний элемент.

:nth-last-child(n) — n-дочерний элемент, отсчёт ведётся с конца.

:nth-of-type(n) — n-дочерний элемент заданного типа.

:nth-last-of-type(n) — n-дочерний элемент заданного типа, отсчёт ведётся с конца.

:not(selector) — стилизация элементов, которые не содержат заданный селектор.

Псевдо-элементы[править]
Псевдо-элементы определяют стиль элементов, чётко не определённых в структуре документа (:first-letter, :first-line), а также позволяют генерировать и стилизировать несуществующее содержимое (:before, :after и свойствоcontent). В CSS3 псевдо-элементы начинаются с двух двоеточий :: (::first-letter, ::first-line, ::before, ::after).

В CSS3 также был (до 2008 года) псевдо-элемент ::selection. Он стилизирует выделенный пользователем текст. Браузеры Mozilla Firefox и SeaMonkey поддерживают нестандартный псевдо-элемент ::-moz-selection.

https://ru.wikibooks.org/wiki/CSS/%D0%9F%D1%80%D0%B8%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5_CSS_%D0%B4%D0%BB%D1%8F_HTML_%D0%B8_XHTML
https://ru.wikibooks.org/wiki/CSS/%D0%91%D0%BB%D0%BE%D1%87%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%9C%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D1%8C
https://ru.wikibooks.org/wiki/CSS/%D0%9F%D1%81%D0%B5%D0%B2%D0%B4%D0%BE-%D1%8D%D0%BB%D0%B5%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D1%82%D1%8B_%D0%B8_%D0%9F%D1%81%D0%B5%D0%B2%D0%B4%D0%BE-%D0%BA%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%81%D1%8B

Лекция №6 Каскадные таблицы стилей
1. Модульные сетки

2. Виды дизайна сайта

3. Способы верстки и типовые макеты

1. Модульные сетки


Прежде чем начать разрабатывать дизайн сайта, необходимо создать лэйаут - его скелет, или макет. Он не содержит никаких декоративных элементов и представляет собой просто схему расположения элементов на странице. Нечто подобное мы уже делали на уроке 1.  Во время рисования макета дизайнер решает следующие задачи:

· Что главное, а что второстепенное, и как это показать.

· Как правильно расположить блоки.

· Как сделать сайт удобным для пользователя.


При рисовании  картинок следует использовать сетку, по ней удобно ориентироваться при расположении элементов макета. Размер картинок так же следует выбирать кратным шагу сетки, который вы приняли заранее. Обычно это 20 пикселей.


Начинать макет сайта нужно с выбора модульной сетки. Два стандартных варианта модульной сетки:
вариант 1:

	 

	 
	 

	 


вариант 2:

	 

	 
	 
	 

	 



Однако, если вы хотите сделать оригинальный дизайн, то и модульную сетку тоже следует выбирать не стандартную, например, такую:

	 
	 

	 
	 
	 

	 
	 
	 



или вот такую:

	 
	 
	 

	 
	 
	 


В газетном дизайне часто модульные сетки строятся с учетом так называемого "золотого сечения".  Этот же принципа придерживаются художники, скульпторы, архитекторы. Так что же это за чудо формула? Золотое сечение образуется при делении отрезка AC на две части таким образом, что что большая часть AB относится к меньшей части BC так же, как весь отрезок относиться к AB. Иными словами, AB:BC=AC:AB. Это отношение примерно равно 8:5 (или 68:32).


Вот так выглядит это золотое сечение:

	 
	 



Теперь давайте нарисуем модульную сетку при помощи этого золотого сечения:

	 
	 

	 
	


Существует мнение, что если многократно повторить золотое сечение, в дизайне, то вы добьетесь невиданных успехов. Однако, не следует доходить до фанатизма. Есть и другие, не менее важные задачи.

2. Виды дизайна сайта


Когда продумывается дизайн сайта, учитывается объём будущей информации на нём, привычки потенциальных посетителей, удобство доступа к материалу и множество других вещей. Типовые элементы вроде заголовка, навигации, контента, контактной информации надо разместить на одной странице, в совокупности это и называется её макетом. Таким образом, макет это способ организации материалов на веб-странице. Самих макетов существует огромное количество, но их, тем не менее, можно систематизировать по ряду признаков, например, по ширине, по количеству колонок, по расположению элементов, по устройствам на которые они ориентированы и др. Наиболее популярным является деление макетов по ширине и количеству колонок, которые и рассмотрим далее.
2.а) Макеты по ширине

Различают пять типов макетов, связанных с шириной:

· фиксированные;

· резиновые;

· эластичные;

· адаптивные;

· комбинированные.


Фиксированный макет (Альтернативные названия: фикс (жарг.), fixed (англ.), фиксированный дизайн).


Макет обычно располагается по центру окна браузера, а его ширина ограничивается заданными размерами в пикселах (рис. 1).

[image: image90.png]/% cssZen Garden: The Bea... * \(Gol

C i © csszengarden.com/cssfile=/209/20





Рисунок 1 – Фиксированный макет в браузере

Преимущества:
– Из-за того, что ширина всех колонок известна, проще указывать размеры изображений, видео и других элементов страницы;
– Браузеры, как правило, лояльнее относятся к таким макетам, поэтому на вёрстку и отладку уходит меньше времени.

Недостатки:
– Сайт смотрится плохо на мониторах с высоким разрешением, неэффективно используя свободное место. Некоторые владельцы таких мониторов даже уменьшают окно браузера по ширине, чтобы скрыть пустое место слева и справа от макета.
Примеры сайтов с фиксированным дизайном
· http://bash.org.ru
· http://www.youtube.com
· http://vkontakte.ru
Резиновый макет (Альтернативные названия: резина (жарг.), liquid (англ.), резиновый дизайн)

Ширина колонок задаётся в процентах или сочетаются проценты и пикселы таким образом, что макет занимает всю свободную ширину окна браузера. При изменении размеров окна или другом разрешении монитора макет подстраивается под них (рис. 2).
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Рисунок 2 – Резиновый макет в браузере

Преимущества:
– Используется вся эффективная область страницы;
– Веб-страницы удобно печатаются на бумаге любого формата;
– Веб-страницы хорошо смотрятся на разных устройствах от iPhone до ноутбука.

Недостатки:
– На мониторах с высоким разрешением сайт плохо читается из-за чрезмерного удлинения строк текста. Здесь помогает ограничение ширины контента с помощью свойства max-width. Опять же некоторые владельцы больших мониторов уменьшают окно браузера до комфортных для них размеров.

– Резиновые макеты сложнее верстать и отлаживать в разных браузерах.
Примеры сайтов с резиновым дизайном
· http://lenta.ru
· http://yandex.ru
· http://rutracker.org
Эластичный макет


Этот макет по своему виду может не отличаться от фиксированного или резинового макета. До тех пор, пока вы не измените размер шрифта в браузере, тогда вы заметите, что размер поменяли и элементы веб-страницы. Размер элементов задаётся не в пикселах и процентах, а в em, привязанному к размеру шрифта. Значение em можно использовать не для всех элементов, оставляя ширину некоторых фиксированной.
Преимущества:
– макет целиком или отдельные его части легко масштабировать, подгоняя под комфортный для восприятия размер;
– макет будет одинаково смотреться на разных операционных системах, имеющих различия в выборе размера и типа шрифта.
Недостатки:
– в современных браузерах функция масштаба страницы уже встроена, и пользоваться ей довольно удобно;
– верстать эластичный макет крайне сложно, поскольку единица em имеет относительные размеры и зависит от используемого шрифта.
Резюме: в действительности сфера применения этого макета очень ограниченна.

Примеры сайтов с эластичным дизайном:
· http://www.csszengarden.com/?cssfile=http://green-beast.com/portfolio/zen/css/zen.css
Адаптивный макет


Этот макет подстраивается под разрешение монитора и окна браузера, меняя при необходимости ширину макета, число колонок, размеры изображений и текста. Для этого заготавливается несколько стилевых правил или файлов под разный диапазон разрешений, выбор правил происходит через скрипты или CSS3, которые и определяют нужную для этого информацию о пользователе.
Преимущества:
– этот тип макета наиболее удобен для пользователя, поскольку не зависит от разрешения и ширины окна браузера, приспосабливаясь под них.

– макет комфортно можно смотреть на любом устройстве.

Недостатки:
– это самый сложный тип из всех макетов, ведь, по сути, вместо одного требуется сделать несколько макетов со своей графикой и CSS, а также прописать механизм определения разрешения монитора или ширины окна браузера.

– за счёт универсальности макет сложно проверять на разные условия, которые возможны у пользователей.
Примеры сайтов с адаптивным дизайном:

· http://www.w3.org

Вид сайта http://www.w3.org показан на рис.3. При уменьшении ширины окна до 500 пикселов и менее, дизайн сайта сменится (рис. 4).
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Рисунок 3 – сайт W3C при обычной ширине
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Рисунок 4 – сайт W3C при узкой ширине

Комбинированный макет (альтернативные названия: гибрид, hybrid (англ.))

Этот макет предполагает использование разной ширины для отдельных частей страницы, например, шапку и подвал делают резиновыми, а контент фиксированным (рис. 5).
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Рисунок 5 – комбинированный макет

Этот макет в действительности не является самостоятельным типом, поэтому наследует все плюсы и минусы фиксированного и резинового макета.


Надо отметить, что некоторые макеты, хотя и выглядят комбинированными, в действительности ими не являются. Резиновая шапка страницы может оказаться всего-навсего широким фоновым рисунком.
Пример сайта с комбинированным дизайном:
· http://lionindesert.ru
2.б) Макеты по колонкам


Колонки в веб-дизайн пришли из полиграфии, где они используются в качестве способа разбивки широкого текста на более узкие фрагменты, а также для разделения различной информации. На сайтах текст всегда идёт одной колонкой, потому что универсальных способов для создания многоколоночного текста пока не существует. Кроме того, сайт по своей структуре и виду отличается от страницы в журнале, которую можно охватить одним взглядом, это тоже накладывает свои ограничения на распространение многоколоночного текста. Возможно в недалёком будущем сайты, специально «заточенные» под iPad и другие планшеты, станут активно применять колонки по своему прямому назначению. Пока же колонки преимущественно применяются для смыслового деления материала. Например, одна колонка содержит контент, другая навигацию, а третья рекламный баннер и т.д.

3. Параметры CSS: блочные и строковые переменные, цвета, шрифты, тексты и списки.

1 Типы элементов (свойство display)
2 Блочная модель (Box model)
3 Высота (height) и ширина (width) элемента
4 Внутренние (padding) и внешние (margin) отступы
5 Границы (border/outline) элемента
6 Сокращённая запись свойств
7 Свойство box-sizing
3.1 Типы элементов (свойство display)

Свойство display определяет поведение элемента в документе.

Например, с помощью этого свойства строчный элемент можно определить как блочный или наоборот.

Значения:

· block — блочный элемент (значение по умолчанию в CSS1) (CSS1)

· inline — строчный элемент (значение по умолчанию в CSS2/CSS2.1 и выше) (CSS1)

· list-item — блочный элемент с маркером списка (CSS1)

· none — элемент удаляется из потока документа без сохранения места (CSS1)

· inline-block — блочный элемент с поведением, аналогичным строчному (CSS2.1)

· table — блочная таблица (table) (CSS2)

· inline-table — строчная таблица (table) (CSS2)

· table-row — строка таблицы (tr) (CSS2)

· table-cell — ячейка таблицы (td, th) (CSS2)

· table-caption — заголовок таблицы (caption) (CSS2)

· table-column — колонка таблицы (col) (CSS2)

· table-column-group — группа колонок (colgroup) (CSS2)

· table-header-group — верхняя часть таблицы (шапка) (thead) (CSS2)

· table-row-group — тело таблицы (tbody) (CSS2)

· table-footer-group — нижняя часть таблицы (подвал) (tfoot) (CSS2)


В скобках для табличных значений этого свойства указаны html-элементы с аналогичным поведением. Рядом с каждым значением указана версия CSS, когда оно появилось впервые.

3.2 Блочная модель (Box model)

Это одна из основ в понимании CSS, модель форматирования документа. Определяет формирование размеров элементов на странице, их взаимодействие между собой.





Рисунок 6 – Блочная модель
· content — содержимое блока, информация;

· padding — внутренний отступ;

· border и outline — граница и внешняя граница; (второе свойство не участвует в формировании размеров блока)

· margin — внешний отступ;

· height и width — высота и ширина элемента.
В IE4 и IE5 высота и ширина блока формируются с учётом padding и border.

В IE6 в режиме совместимости (quirks mode) также.


Согласно спецификации W3C CSS высота и ширина определяются исключительно содержимым без учёта других свойств.


На следующем рисунке сравниваются блочные модели W3C и IE4/IE5:






В CSS3 появилось свойство box-sizing для поддержки блочной модели IE4/IE5.

В следующих разделах будет более подробное описание свойств с примерами.
3.3 Высота (height) и ширина (width) элемента

· height — высота;

· min-height — минимальная высота;

· max-height — максимальная высота;

· width — ширина;

· min-width — минимальная ширина;

· max-width — максимальная ширина.


Эти свойства могут задаваться в различных единицах CSS. Для минимальных и максимальных величин значение по умолчанию none, то есть без ограничений, а для обычных величин — auto, то есть рассчитывается автоматически. Отрицательные значения для всех этих свойств запрещены.
Пример:

body {

    width: 960px;

}

p {

    max-width: 60%;

}


В этом примере ширина сайта 960px, а максимальная ширина абзаца не больше 60% ширины сайта.
3.4 Внутренние (padding) и внешние (margin) отступы[править]


Свойство padding определяет расстояние от содержимого блока до его границы, а margin — расстояние между границами соседних элементов.


На внутренние отступы распространяется фоновый цвет элемента, а на внешние — нет. Внешние отступы обладают таким эффектом как схлопывание, то есть объединение значений. Внутренние и внешние отступы можно задавать либо в сокращённой форме, либо для каждой из сторон отдельно. Значения для внешних отступов могут быть отрицательными, а для внутренних — нет.

· padding/margin-top — верхний отступ (внутренний/внешний)

· padding/margin-right — правый отступ (внутренний/внешний)

· padding/margin-bottom — нижний отступ (внутренний/внешний)

· padding/margin-left — левый отступ (внутренний/внешний)

· padding/margin — отступ (внутренний/внешний) (сокращённая форма)
3.5 Границы (border/outline) элемента


Границы позволяют визуально отделить отделить один элемент от другого. Свойство border-color позволяет задать цвет границы, border-style — её стиль и border-width — толщину. Можно задать все эти три свойства в сокращённой форме, перечислив их через пробел в свойстве border или указать для каждой из сторон (border-top, border-right, border-bottom, border-left) необходимые свойства отдельно.


Свойство outline позволяет задавать цвет (outline-color), стиль (outline-style) и толщину (outline-width) внешней границы только для всех сторон одновременно. И это свойство не участвует в формировании размеров блока.


В сокращённой форме свойства внешней границы записываются через пробел в свойстве outline.

· border

· border-color

Значения цвета указываются с помощью одного из стандартных способов.

· border-style

Значения:

· none (CSS1)

· hidden (CSS2/CSS2.1)

· dotted (CSS1)

· dashed (CSS1)

· solid (CSS1)

· double (CSS1)

· groove (CSS1)

· ridge (CSS1)

· inset (CSS1)

· outset (CSS1)

border-width

Значения этого свойства указываются либо с помощью неотрицательных значений, либо с помощью ключевых слов thin, medium, thick (третье значение больше).

· border-top

· border-right

· border-bottom

· border-left

· border-top-color/style/width

· border-right-color/style/width

· border-bottom-color/style/width

· border-left-color/style/width

· outline

· outline-color

· outline-style

· outline-width

Значения для последних четырёх свойств аналогичны значениям для border, кроме свойства outline-style, которое не поддерживает значение hidden.

3.6 Сокращённая запись свойств


Для сокращённых свойств padding, margin, border-color/style/width используется мнемоническое правило TRouBLe от английских названий сторон (top/right/bottom/left, то есть верх/право/низ/лево).

Например:

p {

    padding: 2px 4px 6px 8px;

    padding: 2px 4px 6px;

    padding: 2px 4px;

    padding: 2px;

}
В этом примере значения свойства определяют стороны следующим образом:

4 значения: T+R+B+L;

3 значения: T+RL+B;

2 значения: TB+RL;

1 значение: TRBL.


Для сокращённых свойств (border, border-top/right/bottom/left, outline) их значения записываются через пробел. Для других свойств смотрите сокращённые свойства.

3.7 Свойство box-sizing]


Это свойство впервые появилось в CSS3. Оно позволяет переключаться с блочной модели W3C на блочную модель IE4/IE5.

Значения:

· content-box — это значение используется по умолчанию и позволяет задавать размеры блока согласно спецификации, то есть только на основе ширины и высоты содержимого (content)

· border-box — это блочная модель IE4/IE5, то есть размеры блока задаются с учётом внутреннего отступа и границы (content + padding + border)

· padding-box — это значение появилось позже и позволяет задавать размеры с учётом контента и внутреннего отступа (content + padding)

Последнее значение поддерживается только Mozilla Firefox.

Типовые макеты

﻿

комментариев: 7
Наиболее распространенным вариантом является наличие на веб-странице двух колонок — одна из них, как правило, содержит навигацию, а во второй, более широкой колонке, размещается контент. Для резиновых макетов имеет смысл установить три колонки, чтобы эффективно использовать полезную площадь веб-страницы. В любом случае выбор числа колонок зависит исключительно от объема информации на сайте и способе её организации.

Осваиваем CSS: макет страницы

Одно из главных преимуществ CSS - возможность контролировать внешний вид страницы без использования тэгов оформления HTML. Однако, создание CSS-шаблонов незаслуженно получило репутацию чего-то сложного, особенно среди тех разработчиков, кто еще только осваивает данную технологию. Отчасти это связано с тем, что не все браузеры одинаково интерпретируют CSS, но еще больше - с тем фактом, что сейчас существует просто огромное количество разных техник создания макетов средствами таблиц стилей.

Кажется, будто каждый веб-разработчик имеет свои собственные приемы и техники верстки CSS-шаблонов, и начинающие вебмастера зачастую используют какую-то технику даже не понимая, как она работает. Такой подход по типу "черного ящика" к использованию CSS помогает, конечно, получить результат быстро, но, в конечном счете мешает росту понимания языка разработчиком.

Однако все эти различные техники имеют в своей основе три основных концепции: позиционирование, обтекание, манипулирование внешними отступами. Различные техники при ближайшем рассмотрении оказываются не такими уж и различными, и, если вы освоите основным понятия и концепции, то вам будет относительно легко создать ваш собственный CSS-шаблон страницы.

Центрирование дизайна
Длинные строки текста читать очень неудобно или даже трудно. По мере того, как мониторы и их разрешения продолжают расти, проблема удобочитаемости текста с экрана встает все острее. Один из способов справиться с данным вопросом - отцентровать содержание страницы. Вместо того, чтобы растягивать контент на всю ширину экрана, центрированные дизайны занимают только часть экрана, благодаря чему строки приобретает удобную для чтения длину.

Страницы с центрацией контента сейчас широко распространены, поэтому изучение способов создания центрированного дизайна с помощью CSS - одна из первых вещей, которую хотят освоить начинающие веб-разработчики. Существует два основных способа центрации дизайна: в одном случае используются автоматические внешние отступы, в другом - позиционирование и отрицательные отступы.

Центрирование с использованием автоматических внешних отступов
Предположим, перед вами стоит типичная задача отцентровать по горизонтали контейнер div с id wrapper ("обертка").

<body>

  <div id="wrapper">

  </div>

</body>

Для осуществления этого на практике нужно просто задать ширину div wrapper и установить горизонтальные внешние отступы в значение auto.

#wrapper {

  width: 720px;

  margin: 0 auto;

}


В данном примере ширина установлена в пикселях. Но, разумеется, с таким же успехом можно указать ее в процентах от ширины тела документа body, либо использовать размер в "em" относительно размера текста.


Такой способ работает во всех современных браузерах, но не в IE 6. К счастью, IE неправильно интерпретирует свойство text-align: center, выравнивая по центру все, а не только текст. Вы можете использовать это себе во благо, центрируя все, что находится в тэге body, включая и div wrapper, переназначая затем выравнивание на left для содержимого блока wrapper.

body {

  text-align: center;

}

#wrapper {

  width: 720px;

  margin: 0 auto;

  text-align: left;

}


Использование свойства text-align подобным образом является по сути хаком, но он совсем безобиден и не окажет неблагоприятного воздействия на ваш код. Сейчас наш блок wrapper отцентрирован и в IE 6, точно так же, как и в других браузерах, которые лучше дружат со спецификацией.
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Центрирование дизайна с использованием позиционирования и отрицательных отступов
Метод с использованием автоматических внешних отступов - наиболее популярный подход, но при его использовании приходится прибегать к хаку. Также он требует стилевого оформления двух элементов вместо одного. Именно по этой причине многие предпочитаю использовать позиционирование и отрицательные отступы.

Начинаем, как и в предыдущем примере - с установки ширины wrapper. Затем устанавливаем свойство position для wrapper в значение relative и свойство left в значение 50%. Это позволяет нам разместить левый край блока wrapper в центре страницы.

#wrapper {

  width: 720px;

  position: relative;

  left: 50%;

}

Нам, однако, нужно немного другое - мы хотим видеть в центре страницы центр блокаwrapper. Добиться этого можно, применив отрицательный отступ с левой стороны блокаwrapper равный половине ширины этого блока. Это сдвинет блок wrapper на половину его ширины влево, перемещая его в центр экрана:

#wrapper {

  width: 720px;

  position: relative;

  left: 50%;

  margin-left: -360px;

}

Ваш выбор способа центрации зависит только от вашего вкуса. Однако, всегда полезно знать несколько способов и техник, так как нельзя угадать, что может вам пригодиться.

Шаблоны на основе обтекания
Существует несколько способов создания шаблонов средствами CSS, включая абсолютное позиционирование и отрицательные отступы. Я считаю наиболее простым в использовании метод, основанный на обтекании одних элементов другими. Как ясно из названия, в такого типа шаблонах вы просто устанавливаете ширину позиционируемых элементов, а затем задаете им обтекание слева или справа.

Поскольку такие "обтекаемые" элементы больше не занимают никакого места в потоке документа, они не оказывают никакого влияния на окружающие их блочные элементы. Чтобы обойти такое поведение, вам нужно будет отменить обтекание на различных опорных точках вашего шаблона. Вместо того, чтобы последовательно применять обтекание и его отмену, удобнее использовать несколько другой подход: применять обтекание практически ко всему а затем отменять его один или два раза в "стратегических" точках документа, вроде футера.

Двухколоночный шаблон с использованием обтекания
Для создания простого двухколоночного шаблона с использованием обтекания, начнем с базовой структуры (X)HTML. В нашем примере (X)HTML-каркас состоит из зон: branding, content, зоны для навигации и футера. Вся данная структура заключена в "обертку" -wrapper, который будет выровнен по горизонтали одним из описанных выше способов.

<div id="wrapper">

    <div id="branding">

    ...

    </div>

    <div id="content">

    ...

    </div>

    <div id="mainNav">

    ...

    </div>

    <div id="footer">

    ...

    </div>

</div>

Главная навигация будет слева, а контент - с правой стороны. Однако в структуре страницы я поместил зону контента выше зоны навигации. Основная причина этого заключается в том, что содержание страницы наиболее важно и должно быть помещено в документе как можно выше, ближе к его началу.

Обычно, когда люди создают шаблоны и использованием обтекания, они придают свойству float значение left для обеих колонок, после чего создают "поле" между колонками, используя свойства margin или padding. При использовании такого подхода колонки плотно прижаты в доступном им пространстве - так, что "не продохнуть". Обычно это не вызывает проблем, но некоторые браузеры разрушают такой "плотный" дизайн, при этом колонки выстраиваются в столбик - одна под другой.

Это может происходить в IE, потому что в IE за основу берется "размер" контента, а не содержащего контент элемента. В браузерах, придерживающихся стандартов, если контент не помещается в блоке, он просто выходит за его пределы. В IE, однако, если контент не помещается в содержащем его элементе, то он "растягивает" элемент, увеличивая его в размере. Если подобная вещь происходит в плотном, зажатом дизайне, то у элементов больше не остается места, чтобы оставаться рядом друг с другом, и один из них как бы "проваливается", опускается ниже другого.

Чтобы избежать подобного развития событий, старайтесь не переполнять блок, содержащий ваш дизайн с обтеканием. Вместо использования горизонтальных внешних и внутренних отступов, (margin, padding) вы можете создать "виртуальные поля" придавая одному блоку float:left, а другому - float:right.

Сейчас, если один из элементов незначительно (в пределах нескольких пикселей) увеличится в размерах, вместо того, чтобы разрушить весь дизайн, вытеснив один из блоков ниже другого, произойдет "наплывание" блока на территорию "виртуального поля".
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Код CSS для достижения данной цели самоочевиден. Мы просто устанавливаем желаемую ширину для каждой из колонок, после чего указываем для навигацииfloat:left, а для контента - float:right.

#content {

  width: 520px;

  float: right;

}

#mainNav {

  width: 180px;

  float: left;

}

Затем, для того, чтобы корректно позиционировать футер под навигацией и контентом, для него нужно отменить обтекание.

#footer {

  clear: both;

}

Базовый вариант готов. Добавим еще пару штрихов. Внутренние отступы сверху и снизу для всего блока навигации и внутренние отступы слева и справа для списка пунктов в навигационном меню.

#mainNav {

  padding-top: 20px;

  padding-bottom: 20px;

}

#mainNav li {

  padding-left: 20px;

  padding-right: 20px;

}

Проставим также отступ справа в зоне контента:

#content h1, h2, p {

  padding-right: 20px;

}

Вот и все, теперь у нас готов простой двухколоночный макет на CSS.
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Трехколоночный шаблон с использованием обтекания
HTML-каркас для построения трехколоночного шаблона очень похож на тот, что мы использовали с двухколоночным с той лишь разницей, что в нем появляются два дополнительных блока div: один для основного контента и еще один - для дополнительного.

<div id="content">

    <div id="mainContent">

    …

    </div>

    <div id="secondaryContent">

    …

    </div>

</div>

Используя те же самые правила CSS, что и в случае двухколоночного шаблона, мы можем придать блоку основного контента float:left, а блоку дополнительного -float:right. Все это будет происходить внутри уже правильно спозиционированного основного блока content. Таким образом мы разделяем вторую колонку content на две, получая трехколоночный макет.
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Как и раньше, CSS-код очень прост. Нужно просто указать желаемую ширину для каждого из блоков и задать каждому свое обтекание.

#mainContent {

  width: 320px;

  float: left;

}

#secondaryContent {

  width: 180px;

  float: right;

}

Можно немного подчистить шаблон, удалив внутренний отступ из блока content, применив его непосредственно к контенту блока secondaryContent:

#secondaryContent h1, h2, p {

  padding-left: 20px;

  padding-right: 20px;

}

Таким образом, мы получаем с вами вот такой симпатичный трехколоночный макет.
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Объединение ячеек
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Для объединения двух и более ячеек в одну используются атрибуты colspan и rowspan тега <td>. Атрибут colspan устанавливает число ячеек объединяемых по горизонтали. Аналогично работает и атрибут rowspan, с тем лишь отличием, что объединяет ячейки по вертикали. Перед добавлением атрибутов проверьте число ячеек в каждой строке, чтобы не возникло ошибок. Так, <td colspan="3">заменяет три ячейки, поэтому в следующей строке должно быть три тега <td> или конструкция вида <td colspan="2">...</td><td>...</td>. Если число ячеек в каждой строке не будет совпадать, появятся пустые фантомные ячейки. В примере 12.3 приведен хотя и валидный, но неверный код, в котором как раз проявляется подобная ошибка.

Пример 12.3. Неверное объединение ячеек

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
 <head>
   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
   <title>Неправильное использование colspan</title>
 </head>
 <body>
   <table border="1" cellpadding="5" width="100%">
    <tr>
     <td colspan="2">Ячейка 1</td>
     <td>Ячейка 2</td>
    </tr>
    <tr>
     <td>Ячейка 3</td>
     <td>Ячейка 4</td>
    </tr>
   </table>
 </body>
</html>
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Результат данного примера показан на рис. 12.5.
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Рис. 12.5. Появление дополнительной ячейки в таблице

В первой строке примера задано три ячейки, две из них объединены с помощью атрибута colspan, а во второй строке добавлено только две ячейки. Из-за этого возникает дополнительная ячейка, которая отображается в браузере. Ее хорошо видно на рис. 12.5.

Правильное использование атрибутов colspan и rowspan продемонстрировано в примере  12.4.

Пример 12.4. Объединение ячеек по вертикали и горизонтали

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
  <title>Объединение ячеек</title>
 </head>
 <body>
  <table border="1" cellpadding="4" cellspacing="0">
   <tr>
    <td rowspan="2">Браузер</td>
    <th colspan="2">Internet  Explorer</th>
    <th colspan="3">Opera</th>
    <th colspan="2">Firefox</th>
   </tr>
   <tr>
    <th>6.0</th><th>7.0</th><th>7.0</th><th>8.0</th><th>9.0</th><th>1.0</th><th>2.0</th>
   </tr>
   <tr align="center">
    <td>Поддерживается</td>
    <td>Нет</td><td>Да</td><td>Нет</td><td>Да</td><td>Да</td><td>Да</td><td>Да</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Результат данного примера показан на рис. 12.6.
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Рис. 12.6. Таблица с объединенными ячейками

В данной таблице установлено восемь колонок и три строки. Часть ячеек с надписями «Internet Explorer» , «Opera» и «Firefox» объединены где по две, а где и по три ячейки. В ячейке с надписью «Браузер» применено объединение по вертикали.

Разница между таблицами и слоями

﻿
комментариев: 2
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Влад Мержевич

Адепты табличной вёрстки любят сделать сложный макет и бросить верстальщикам вызов: «ну-ка, повторите такое на слоях!». Сразу заявляем, это провокация, на которую не следует попадаться и надо попросту игнорировать. Смысл в том, что таблицы и слои это совершенно разные объекты и их вообще некорректно сравнивать между собой. В итоге это напоминает детский спор «кто сильнее — кит или слон?». Дети продолжают отстаивать свою позицию и яростно доказывать, что их фаворит сильнее, взрослые люди лишь понимающе улыбаются, услышав этот вопрос.

Для объективности, тем не менее, приведем ряд характерных элементов, свойственных разным методам вёрстки (табл. 2.1).

	Табл. 2.1. Сравнение характеристик

	 
	Таблица
	Слои

	Колонки
	Колонки формируются ячейками таблицы, их высота одинакова и взаимосвязана.
	Колонки создаются разными слоями, их высота разная и зависит от содержания.

	Ширина
	Если ширина таблицы явно не указана, она вычисляется на основе содержимого таблицы.
	По умолчанию слой занимает всю доступную ему ширину.

	Расположение
	Строки таблицы отображаются в том порядке, как они представлены в коде. Ячейки идут слева направо и сверху вниз.
	Порядок слоёв в коде может не соответствовать их положению в браузере.

	Загрузка
	Как правило, пока таблица не загрузится полностью, содержимое её не будет показываться. Если на веб-странице размещена большая таблица, загрузка страницы существенно замедляется.
	Слои отображаются последовательно, по мере загрузки документа.

	HTML-код
	Код для создания таблиц может быть громоздок, особенно если требуется объединить множество ячеек или сделать несколько вложенных таблиц.
	Код, как правило, компактный.

	Выравнивание по высоте
	Содержимое внутри ячейки легко выравнивать по её верхнему, нижнему краю или середине.
	Выравнивание нетривиально.


Как видно из таблицы, разница между таблицами и слоями существенная, особенно это касается колонок. В таблице колонки, создаваемые ячейками, имеют одинаковую высоту, при вёрстке слоями приходится использовать искусственные методы, чтобы добиться подобного результата. Всё дело в том, что идеология слоёв не предполагает их искусственное растягивание, и методы построения колонок одинаковой высоты построены, как правило, на визуальном обмане. Если взять в качестве основы пример 2.2 и вместо таблицы использовать <div>, то получится следующее решение (пример 2.11).

Пример 2.11. Колонки одинаковой высоты

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Высота слоёв</title>
  <style type="text/css">
   .content, .menu { padding: 10px;}
   .container {

    background: #9c3022; /* Цвет фона правой колонки */
   }
   .content {

    margin-right: 120px;
    background: #f0f0f0; /* Цвет фона левой колонки */
   } 

   .menu {

    width: 100px; /* Ширина правой колонки*/
    color: #fff; /* Цвет текста */
    float: right; /* Колонка справа */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="container">
   <div class="menu">Борщ</div>
   <div class="content">
    Мясо отварить до готовности. Промыть свеклу, очистить, 

    нарезать соломкой и тушить с помидорами до полуготовности.

   </div>
  </div>
 </body>
</html>
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В данном примере колонки имеют разную высоту, а то, что в браузере они кажутся одинаковыми, получается за счет хитрого применения фоновой заливки. Тем не менее, пример не лишён недостатков и хорошо работает только в том случае, когда содержимое правой колонки по высоте меньше содержимого левой колонки. Если точно неизвестно, какая колонка будет больше, то существует несколько решений, как этого добиться. В частности, один из известных методов предполагает добавление большого значения padding-bottom к слоям, что поднимает их вверх, с одновременным опусканием их вниз за счёт отрицательного значения margin-bottom с тем же значением. Стиль в таком случае будет следующий.

.content, .menu { 

 padding: 10px; 

 padding-bottom: 10000px; /* Поле снизу */
 margin-bottom: -10000px; /* Опускаем вниз */
}
.container {

 overflow: hidden; /* Обрезаем всё за пределами области */
}
.content {

 margin-right: 120px;
 background: #f0f0f0;
} 

.menu {

 background: #9c3022;
 width: 100px;
 color: #fff;
 float: right;
}
Однако подчеркну ещё раз свою мысль.

Высота слоёв формируется на основе их содержания и попытка искусственного приведения слоёв к одинаковой высоте противоречит идеологии слоёв и является извращением их сути. Если вам нужны колонки одинаковой высоты — используйте таблицы.

Сравнение двух подходов на основе одного макета показывает ещё одну характерную особенность слоёв по сравнению с таблицами. Это множество решений одной и той же задачи. С одной стороны это даёт непревзойдённую гибкость при вёрстке, но с другой порождает сомнение и поиск оптимального решения. Которого по разным причинам вполне может и не быть.

Andy Budd, Cameron Moll и Simon Collison: "CSS Mastery: Advanced Web Standards Solutions"
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Двухколонная модульная сетка достаточно часто применяется на сайтах, при этом, как правило, в одной колонке располагается основной материал (текст статьи, например), а во второй — ссылки на разделы сайта и другая информация. Для создания подобного макета таблицы достаточно удобны — каждая ячейка выступает в качестве отдельной колонки, что позволяет легко регулировать различные параметры отображения документа.

Ширина колонок

Для начала рассмотрим самый простой вариант, когда ширина левой колонки жестко задана в пикселах, а ширина правой колонки варьируется в зависимости от размеров окна браузера. Для этого требуется задать общую ширину всей таблицы в процентах через атрибут width тега <table> и для первой ячейки установить её ширину в пикселах или процентах также с помощью атрибута width, но уже для тега <td> (пример 2.16).

Пример 2.16. Ширина колонки в пикселах

XHTML 1.0IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
 </head>
 <body>
  <table width="100%" cellspacing="0" cellpadding="5">
   <tr> 

    <td width="200" valign="top">Левая колонка</td>
    <td valign="top">Правая колонка</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
[image: image110.png]



[image: image111.png]



В данном примере граница у таблицы не отображается, а вертикальное выравнивание содержимого ячеек по верхнему краю определяется атрибутом valign со значением top. Это требуется для того, чтобы при разном объеме содержимого ячеек, они не сдвигались бы относительно друг друга, а начинались одинаково от верхнего края.

Переведём все используемые атрибуты таблицы в стилевые свойства. Тогда данный код будет иметь следующий вид (пример 2.17).

Пример 2.17. Использование стилей

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout {

    width: 100%; /* Ширина всей таблицы в процентах */
   }
   .layout TD {

    vertical-align: top; /* Вертикальное выравнивание в ячейках */
   }
   TD.leftcol {

    width: 200px; /* Ширина левой колонки в пикселах */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table cellspacing="0" cellpadding="0" class="layout">
   <tr> 

    <td class="leftcol">Левая колонка</td>
    <td>Правая колонка</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Цвет фона колонок

Чтобы визуально отделить одну колонку от другой используют разные приемы, самым распространенным из них, пожалуй, является использование фонового цвета. Для этого создаём новый стилевой класс, устанавливаем для него свойство background и применяем его к требуемой ячейке (пример 2.18).

Пример 2.18. Цвет фона

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout {

    width: 100%; /* Ширина всей таблицы */
   }
   TD {

    vertical-align: top; /* Вертикальное выравнивание в ячейках */
    padding: 5px; /* Поля вокруг ячеек */
   }
   TD.leftcol {

    width: 200px; /* Ширина левой колонки */
    background: #ccc; /* Цвет фона левой колонки */
   }
   TD.rightcol {

    background: #fc3; /* Цвет фона правой колонки */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table cellspacing="0" class="layout">
   <tr> 

    <td class="leftcol">Левая колонка</td>
    <td class="rightcol">Правая колонка</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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В данном примере разный цвет фона добавляется для правой и левой колонки (рис. 2.21).
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Рис. 2.21. Колонки разного цвета

Разделитель колонок

Использование полей не всегда подходит для установки нужного расстояния между колонок. Например, в случае, когда поля вокруг текста нельзя включать в силу разных соображений. Тогда поможет добавление еще одной ячейки, которая выступает в качестве разделителя между колонками (пример 2.19).

Пример 2.19. Использование трех ячеек

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout {

    width: 100%; /* Ширина всей таблицы */
   }
   TD {

    vertical-align: top; /* Вертикальное выравнивание в ячейках */
    padding: 5px; /* Поля вокруг ячеек */
   }
   TD.leftcol {

    width: 200px; /* Ширина левой колонки */
    background: #ccc; /* Цвет фона левой колонки */
    border: 1px solid #000; /* Параметры рамки */
   }
   TD.rightcol {

    background: #fc3; /* Цвет фона правой колонки */
    border: 1px solid #000; /* Параметры рамки */
   }
   .spacer {

    width: 10px; /* Расстояние между колонками */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table cellspacing="0" class="layout">
   <tr> 

    <td class="leftcol">Левая колонка</td>
    <td class="spacer"></td>
    <td class="rightcol">Правая колонка</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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В данном примере вводится еще одна колонка с именем spacer, это позволяет легко менять ширину между колонками. Внутрь этой ячейки можно ничего не вкладывать, браузеры достаточно корректно работают с подобными ячейками.

На рис. 2.22 показан результат примера. Для наглядности и «красоты» вокруг колонок добавлена граница.
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Рис. 2.22. Расстояние между колонками

Линия между колонками

Разделять колонки можно не только с помощью цвета фона и пустого пространства, но и добавлением линии между колонок. Для создания линии необходимо установить свойство border-left для правой колонки или border-right для левой (пример 2.20).

Пример 2.20. Добавление линии

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout {

    width: 100%; /* Ширина всей таблицы */
   }
   TD {

    vertical-align: top; /* Вертикальное выравнивание в ячейках */
    padding: 5px; /* Поля вокруг ячеек */
   }
   TD.leftcol {

    width: 100px; /* Ширина левой колонки */
    background: #ccc; /* Цвет фона левой колонки */
    border-right: 1px dashed #000; /* Параметры линии */
   }
   TD.rightcol {

    background: #fc3; /* Цвет фона правой колонки */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table cellspacing="0" class="layout">
   <tr> 

    <td class="leftcol">Левая колонка</td>
    <td class="rightcol">Правая колонка</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Результат данного примера показан ниже (рис. 2.23).
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Рис. 2.23. Линия между колонок

Создание двух колонок с помощью таблиц процесс достаточно простой и быстрый, следует только включить таблицу с двумя ячейками и определить их параметры. Например, задать фоновую заливку ячеек, добавить рамку вокруг ячеек, изменить расстояние между ними или установить вертикальную разделительную линию.

Макет из трёх колонок

﻿
комментариев: 2
Твитнуть
09.07.2011

Влад Мержевич

Использование трёх колонок на страницах сайта обусловлено широтой информации, которую требуется показать посетителю. Обычно одна колонка, самая широкая, отдаётся под текст статьи, а остальные колонки применяются для ссылок, рекламы, анонсов и др.

Принцип создания трехколонной модульной сетки с помощью таблицы аналогичен созданию двухколонной сетки, поэтому остановлюсь лишь на некоторых моментах.

Ширина колонок в пикселах

Ширина разных колонок зависит от используемого макета — фиксированного или «резинового». При макете фиксированной ширины общая ширина таблицы задается в пикселах и остаётся постоянной независимо от разрешения монитора и размера окна браузера. При этом ширину отдельных колонок также имеет смысл установить в пикселах. В примере 2.21 ширина таблицы задана как 950 пикселов, а колонок соответственно 150, 600 и 200 пикселов.

Пример 2.21. Фиксированная ширина колонок

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout {

    width: 950px; /* Ширина таблицы */
   }
   .layout TD {

    vertical-align: top; /* Выравнивание по верхнему краю ячейки */
    padding: 5px; /* Поля в ячейках */
   }
   .col1 { width: 150px; }
   .col2 { width: 600px; }
   .col3 { width: 200px; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table class="layout" cellspacing="0">
   <tr>
    <td class="col1">Колонка 1</td>
    <td class="col2">Колонка 2</td>
    <td class="col3">Колонка 3</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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При определении ширины колонок следует принимать во внимание значение атрибута cellpadding. На ширину ячеек этот атрибут не влияет, но зато уменьшает область, которая отводится под содержимое ячеек.

Ширину всех ячеек в подобном случае задавать не обязательно. Так, если не указать ширину одной ячейки, то она будет вычислена автоматически исходя из общей ширины таблицы и ширины остальных ячеек. В других случаях, например, когда не установлена ширина двух ячеек, их размер определяется по содержимому. Поскольку содержимое ячеек варьируется от страницы к странице, то ширина также будет «плавать». Так что ширину колонок лучше всё-таки задавать.

Ширина колонок в процентах

При «резиновом» макете ширина таблицы устанавливается в процентах от ширины окна браузера и, таким образом, напрямую зависит от неё. Здесь возможны два варианта:

1. ширина всех ячеек задана в процентах;

2. сочетание процентов и пикселов, когда ширина одних ячеек устанавливается в процентах, а других — в пикселах.

В первом случае вначале устанавливается ширина всей таблицы в процентах, а затем ширина отдельных ячеек (пример 2.22). Причём в сумме ширина ячеек должна получиться 100%, несмотря на то, что размер таблицы может быть иным. Дело в том, что ширина таблицы вычисляется относительно доступного пространства веб-страницы, а размер ячеек устанавливается относительно всей таблицы в целом.

Пример 2.22. Ширина колонок в процентах

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout { width: 90%; }
   .layout TD { vertical-align: top; padding: 5px; }
   .col1 {

    width: 20%; /* Ширина первой колонки */
    background: #fc0; /* Цвет фона первой колонки */
   }
   .col2 {

    width: 40%; /* Ширина второй колонки */
    background: #f0f0f0; /* Цвет фона второй колонки */
   }
   .col3 {

    width: 40%; /* Ширина третьей колонки */
    background: #cc9; /* Цвет фона третьей колонки */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table class="layout" cellspacing="0">
   <tr>
    <td class="col1">Колонка 1</td>
    <td class="col2">Колонка 2</td>
    <td class="col3">Колонка 3</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Процентная запись для таблиц имеет ряд преимуществ — используется всё свободное пространство веб-страницы, а сам макет подстраивается под ширину окна браузера. Вместе с тем каждая таблица имеет некоторый минимальный размер, при достижении которого таблица уже не уменьшается и начинает отображаться горизонтальная полоса прокрутки. Такой минимальный размер зависит от содержимого таблицы. Если, например, в каждую из трех ячеек поместить по рисунку шириной 200 пикселов, то общая ширина таблицы не может быть меньше 600 пикселов плюс значения полей вокруг изображений. Впрочем, это ограничение обходится добавлением свойства table-layout к селектору TABLE.

Сочетание процентов и пикселов

Рассмотрим два основных варианта, когда для задания ширины колонок одновременно применяются проценты и пикселы. Первый вариант состоит в том, что размер крайних колонок устанавливается в пикселах, а ширина средней колонки вычисляется автоматически, исходя из заданной ширины таблицы (рис. 2.23).
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Рис. 2.23. Ширина средней колонки определяется браузером

Для создания подобного макета понадобится таблица с тремя ячейками. Ширину первой и третьей ячейки устанавливаем в пикселах, а ширину средней ячейки намеренно не задаем (пример 2.23). При этом обязательно следует определить общую ширину всей таблицы.

Пример 2.23. Ширина колонок в процентах и пикселах

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout { width: 100%; }
   .layout TD { vertical-align: top; padding: 5px; }
   .col1 {

    width: 150px; /* Ширина первой колонки */
    background: #fc0; /* Цвет фона первой колонки */
   }
   .col2 {

    background: #afccdb; /* Цвет фона второй колонки */
   }
   .col3 {

    width: 200px; /* Ширина третьей колонки */
    background: #fc0; /* Цвет фона третьей колонки */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table class="layout" cellspacing="0">
  <tr>
   <td class="col1">Колонка 1</td>
   <td class="col2">Колонка 2</td>
   <td class="col3">Колонка 3</td>
  </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Во втором варианте ширина двух колонок устанавливается в процентах, а третьей — в пикселах. В подобном случае обойтись одной таблицей не удастся. Сами посудите, если ширина всей таблицы равна 100%, первой колонки — 200 пикселов, а оставшихся колонок по 20%, то простое вычисление показывает, что размер первой колонки получается равным 60%. Поэтому заданное значение в пикселах браузером будет проигнорировано, а размер установлен в процентах.

На рис. 2.25 показана схема расположения вложенных таблиц относительно друг друга.

[image: image130.png]100%

100 px

60%

40%





Рис. 2.25. Применение вложенных таблиц

Вначале создаём таблицу заданного размера и с двумя ячейками. Левая ячейка будет выступать в роли первой колонки, и для неё устанавливаем требуемую ширину в пикселах. Ширину для правой ячейки не определяем, поэтому она будет занимать оставшееся пространство, а также служить каркасом для других колонок. Внутрь этой ячейки добавляем вторую таблицу, тоже состоящую из двух ячеек. И уже для них определяем ширину в процентах (пример 2.24).

Пример 2.24. Вложенные таблицы

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout { width: 100%; padding: 0; }
   .col1, .col2, .col3 { vertical-align: top; padding: 5px; }
   .col1 {

    width: 150px; /* Ширина первой колонки */
    background: #fc0; /* Цвет фона первой колонки */
   }
   .col2 {

    width: 60%; /* Ширина второй колонки */
    background: #afccdb; /* Цвет фона второй колонки */
   }
   .col3 {

    width: 40%; /* Ширина третьей колонки */
    background: #fc0; /* Цвет фона третьей колонки */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table class="layout" cellspacing="0">
   <tr>
    <td class="col1">Колонка 1</td>
    <td>
     <table class="layout" cellspacing="0">
      <tr>
       <td class="col2">Колонка 2</td>
       <td class="col3">Колонка 3</td>
      </tr>
     </table>
    </td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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При создании подобного макета следует принимать во внимание следующие моменты.

· Ширина внутренней таблицы должна быть задана как 100%, чтобы эта таблица занимала всё свободное пространство.

· Для того чтобы ячейки плотно прилегали друг к другу, для внешней таблицы необходимо обнулить значение атрибутов cellpadding и cellspacing. Поля можно устанавливать через свойствоpadding, как показано в данном примере.

· Ширина второй и третьей колонки вычисляется относительно ширины ячейки, а не внешней таблицы в целом. Поэтому значение 60% в примере следует расценивать не как ширину колонки относительно всего макета, а лишь как ширину относительно внутренней таблицы.

Фиксированный макет с одной колонкой

﻿
комментариев: 7
Твитнуть
08.08.2011

Влад Мержевич

На сайтах одноколоночный макет применяется достаточно редко в силу его простоты, одним из примеров использования служит bash.org.ru (рис. 5.6).
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Рис. 5.6. Одноколоночный сайт

Этот макет удобен как основа для дальнейшего получения двух и трёхколоночного макета, поэтому на его примере рассмотрим некоторые принципы формирования макетов фиксированной ширины.

Выбор ширины обусловлен разными условиями, но в основном, разрешением монитора пользователей. По статистике LiveInternet (рис. 5.7) сайты в Рунете в основном посещают с разрешением 1280х1024 и 1024х768.
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Рис. 6.7. Статистика LiveInternet по разрешениям

Если ориентироваться на ширину 1024, то ширина макета не должна превышать это значение. Но видимая область страницы не равна ширине экрана, поскольку есть ещё вертикальная полоса прокрутки. С её учётом и некоторым запасом получим максимальную ширину фиксированного макета 980–990 пикселов. Не обязательно ставить именно такое число, ничего не мешает установить, допустим, 800 пикселов по ширине. Это уже зависит от воли разработчика и дизайнерских изысков.

В качестве образца сделаем страницу с шириной 980px выровненную по центру. Для этого включим класс layout и все элементы будем располагать в нём. Ширина для слоя layout указывается через width, а выравнивание по центру через margin.

.layout {

width: 980px; /* Ширина макета */
margin: auto; /* Выравнивание по центру */
}
Свойство margin со значением auto выравнивает слой по центру только в комбинации со свойством width.

Также следует помнить, что при добавлении полей и границ к слою, они влияют на его ширину, увеличивая её. Так что нужно либо подкорректировать значение width с учётом этого, либо внутрь добавить ещё один слой, назовём его wrap, для которого и указывать padding.

.layout  {

 width: 980px; /* Ширина макета */
 margin: auto; /* Выравнивание по центру */
}
.wrap {

 padding: 20px;
}
В примере 5.1 показан HTML-код с необходимыми стилями.

Пример 5.1. Каркас для создания макета

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Одноколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   body { margin: 0; }
   .layout {

    width: 980px; margin: auto; background: #d3dfe9; }
   .wrap { padding: 20px; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="wrap">
    Текст страницы

   </div>
  </div>
 </body>
</html>
Чтобы убрать отступ, установленный по умолчанию для веб-страницы, для селектора BODY добавлено свойство margin с нулевым значением.

Фиксированные макеты часто дополняют широким фоновым рисунком, который визуально расширяет страницу и задаёт её дизайн и стиль (рис. 5.8).
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Рис. 5.8. Страница с фоновым рисунком

Фон не будет накладываться на контент, если фоновую картинку правильно подготовить. В середине изображения оставляют пустую полосу шириной, совпадающей с шириной макета (рис. 5.9). Фон не оказывает влияние на ширину страницы, поэтому может быть достаточно широким, чтобы охватить множество разрешений мониторов.
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Рис. 5.9. Фон страницы

Сам фон ставится через свойство background и выравнивается по центру.

body {

 background: url(bg.png) no-repeat center top;
}
Вместо значения center top допускается также использовать 50% 0.

Фоновые рисунки применяются в вёрстке достаточно энергично, с их помощью можно создать иллюзию сложного дизайна простыми средствами. В качестве примера рассмотрим создание одноколоночного макета с тремя фоновыми изображениями (рис. 5.10).
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Рис. 5.10. Одноколоночный макет

Здесь фоном установлена чертёжная сетка слева, сетка снизу и рисунок робота. Чтобы сетка слева выходила за пределы макета, сделаем с ней то же самое, что и с фоном, представленным на рис. 5.9. Для этого придётся увеличить ширину пустого места слева на 980 пикселов плюс ширину самого рисунка, итого ширина фона получится 1060 пикселов.

body {

 background: url(images/frame-left.png) no-repeat 50% 10px; /* Сетка слева */
 margin: 10px 0; /* Отступы */
}
Ширину макета и параметры рамки ставим для слоя layout.

.layout {

 width: 978px; /* Ширина макета */
 background: url(images/frame-footer.png) 100% 100% no-repeat;
 border: 1px solid #00f; /* Параметры рамки */
 margin: auto; /* Выравниваем по центру */
} 
Здесь ширина равна 978 пикселов, потому что к ней добавляется толщина границ слева и справа, что в итоге даст 980 пикселов. Нижняя чертёжная сетка добавляется в качестве фона и ставится в правый нижний угол макета.

Поля вокруг текста определяются через свойство padding, которое добавлено к слою wrap, он будет внутри слоя layout.

.wrap  padding: 20px  20px 70px; /* Поля */
Рисунок робота устанавливается в качестве фона для слоя content. Так как текста на странице может быть не много, может получиться неприятная ситуация, когда наши фоновые рисунки обрезаются снизу. Чтобы этого не произошло, зададим минимальную высоту контента через свойство min-height.

.content {

 min-height: 590px; /* Минимальная высота */
 background: url(images/robot.png) no-repeat; /* Рисунок робота */
 padding-left: 500px; /* Поле слева */
} 
Окончательный код показан в примере 5.2.

Пример 5.2. Одноколоночный макет

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Одноколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   body {

    background: url(images/frame-left.png) no-repeat 50% 10px; 

                /* Сетка слева */
    margin: 10px 0; /* Отступы */
   }
   .layout {

    width: 978px; /* Ширина макета */
    margin: auto; /* Выравниваем по центру */
    border: 1px solid #00f; /* Параметры рамки */
    background: url(images/frame-footer.png) 100% 100% no-repeat;
   }
   .wrap { padding: 20px 20px 70px; }
   .content {

    min-height: 590px; /* Минимальная высота */
    background: url(images/robot.png) no-repeat; /* Рисунок робота */
    padding-left: 500px; /* Поле слева */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="wrap">
    <div class="logo"><img src="images/title-robot.png" 

                      alt="Роботы Lego" /></div>
    <div class="content">
     В соревновании могут принять участие команды с готовыми моделями, 

     собранными дома, либо моделями собранные на месте проведения 

     соревнования. Размер заявленной на участие модели должен составлять 

     не более 25×25×25&nbsp;см. После прохождения одного из этапов 

     соревнования, возможна доработка участвующей модели (модель может 

     быть доработана только деталями конструктора Lego). Количество 

     моторов неограниченно. Решение о допуске к соревнованиям принимает 

     судья. После объявления старта, модель может измениться в размерах. 

     Соревнования начинаются, как только набираются пары соперников в 

     своей категории (кроме инерционных).

    </div>
   </div>
  </div>
 </body>
</html>
Фиксированный двухколоночный макет

﻿
комментариев: 5
Твитнуть
08.08.2011

Влад Мержевич

Двухколоночный макет наиболее популярен в веб-дизайне за счёт своей универсальности и простоты. В широкой колонке располагается контент, а в узкой, называемой ещё на жаргоне веб-разработчиков сайдбар (от англ. sidebar, боковая панель) навигация. Впрочем, ничего не мешает сделать колонки одинаковой ширины, если это продиктовано дизайном. На рис. 5.11 представлен макет, состоящий из двух колонок, в правой колонке расположена навигация, а в левой контент.
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Рис. 5.11. Двухколоночный макет

Из-за того, что ширина всех колонок известна заранее, в силу того, что мы имеем дело с фиксированным макетом, существует несколько способов формирования колонок. Общий принцип у них такой. Слои с колонками располагаются в контейнере, назовём его layout, для которого устанавливается ширина макета и выравнивание по центру.

<div class="layout">
  <div class="sidebar">Колонка 1</div>
  <div class="content">Колонка 2</div>
</div>
Будем придерживаться соглашения, что слой sidebar формирует боковую панель с навигацией, а content основное содержание страницы (контент).

Навигация слева

Первый способ формирования колонок основан на позиционировании. Для слоя layout задаём относительное позиционирование, а для внутренних слоёв абсолютное. При таком сочетании значений можно устанавливать положение элементов относительно родителя с помощью свойств left и top (пример 5.3).

Пример 5.3. Использование позиционирования

.layout {

 width: 980px; margin: auto;
 position: relative; /* Относительное позиционирование */ 

}
.sidebar, .content { position: absolute; }
.sidebar {

 background: #C6DD7D; /* Цвет фона */
 width: 180px; /* Ширина колонки */
}
.content {

 background: #F4ECCE; /* Цвет фона */
 left: 180px; /* Сдвиг вправо */
 width: 800px; /* Ширина колонки */
}
По умолчанию у свойства left значение 0, так что для sidebar это свойство не установлено. У абсолютно позиционированных элементов ширина равна ширине контента, так что значение widthтребуется указывать для каждого слоя.

Приведённый способ имеет то преимущество, что для него не играет большой роли порядок слоёв в коде. Можно с лёгкостью поменять их местами, на отображении колонок это не скажется.

  <div class="layout">
    <div class="content">Колонка 2</div>
    <div class="sidebar">Колонка 1</div>
  </div>
Более простой стиль получается при использовании свойства float со значением left, которое задано для слоя sidebar. Но чтобы получилась не обтекаемая врезка, а подобие колонки, для слояcontent также требуется установить свойство margin-left со значением равным ширине левой колонки или превышающим её (пример 5.4).

Пример 5.4. Использование float

.layout { width: 980px; margin: auto; }
.sidebar {

 background: #C6DD7D; /* Цвет фона */
 width: 180px; /* Ширина колонки */
 float: left; /* Обтекание справа */
}
.content {

 background: #F4ECCE; /* Цвет фона */
 margin-left: 180px; /* Отступ слева */
}
Как вариант, можно убрать свойство margin-left, а для формирования колонок добавить к layout свойство overflow с значением auto или hidden.

Навигация справа

Приведённые выше стили для создания навигации слева могут быть легко изменены и под навигацию справа. В действительности, разница между колонками только в их ширине и цвете фона. Изменив размеры, связанные с шириной и поменяв местами фон, получим результат, когда навигация уже расположена справа. В примере 5.5 показана модификация кода из примера 5.3.

Пример 5.5. Использование позиционирования

.layout {

 width: 980px; margin: auto; position: relative; 

}
.sidebar, .content { position: absolute; }
.content {

 background: #F4ECCE; /* Цвет фона */
 width: 800px; /* Ширина колонки */
}
.sidebar {

 background: #C6DD7D; /* Цвет фона */
 left: 800px; /* Сдвиг вправо */
 width: 180px; /* Ширина колонки */
}
При позиционировании возможны проблемы с наложением подвала (при его наличии) на другие элементы. Этот вопрос рассмотрен в разделе, посвященном резиновым трёхколоночным макетам.

Аналогичное действие можно провести и с примером, в котором фигурирует свойство margin-left. Но в данном случае удобнее использовать свойство float со значением right. Также margin-leftпоменяется на margin-right (пример 5.6).

Пример 5.6. Использование float

.layout { width: 980px; margin: auto; }
.sidebar {

 background: #C6DD7D; /* Цвет фона */
 width: 180px; /* Ширина колонки */
 float: right; /* Обтекание слева */
}
.content {

 background: #F4ECCE; /* Цвет фона */
 margin-right: 180px; /* Отступ справа */
}
Стили для колонок не учитывают некоторых вещей, которые часто присутствуют на реальных сайтах. В частности, не указаны поля, поэтому текст вплотную прилегает к краю колонок. Добавление свойства padding при заданном width расширяет ширину элемента, поэтому необходимо уменьшить значение width на величину полей или добавить вложенный элемент с полями или отступами.

В примере 5.7 рассмотрен код, в котором навигация расположена в правой колонке, также присутствует подвал, и учитываются поля.

Пример 5.7. Двухколоночный макет

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Двухколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   BODY { background: #fff1e4; margin: 0; }
   .layout { width: 970px; margin: 0 auto 10px; background: #fff; }
   .content { margin-right: 350px; padding: 10px; }
   .sidebar { width: 320px; float: right; background: #e0ecb8; }
   .footer {

    clear: both; /* Отмена обтекания */
    border-top: 1px solid #ccc; padding: 10px;
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
  <div class="sidebar">
   <ul>
    <li>Главная</li><li>Все коктейли</li><li>Коллекции</li>
    <li>Бокалы</li><li>Компоненты</li><li>Фичи</li>
   </ul>
  </div>
  <div class="content">
   <img src="images/title-sambarmen.png" alt="Приготовление коктейлей" />
   <h1>Яблочный эг-ног</h1>
   <p>Молоко — 40 мл, сок яблочный — 100 мл, сироп сахарный — 30 мм,

   один яичный желток.</p>
   <p>Приготовить напиток в миксере, подать в бокале хайбол 

   со льдом и соломинкой.</p>
  </div>
  <div class="footer">&copy; Приготовление коктейлей</div>
 </div>
</body>
</html>
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Результат данного примера показан на рис. 5.12.
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Рис. 5.12. Двухколоночный макет

Для слоя content поля включаются через свойство padding, но поскольку ширина слоя не указана, то поля никак на неё не повлияют. В слое sidebar вставлен список, у которого отступы установлены по умолчанию, поэтому никакого «налипания» текста на край фона нет. К подвалу (слой footer) добавляется свойство clear, которое отменяет действие float. Оно требуется на тот случай, когда высота навигации превышает высоту контента, чтобы текст не накладывался на подвал.

Фиксированный трёхколоночный макет

﻿
комментариев: 6
Твитнуть
09.08.2011

Влад Мержевич

Трехколоночный макет часто используется в тех случаях, когда двух колонок уже недостаточно или требуется особым образом разделить материал. Например, одна колонка отдается под навигацию, вторая под контент, а в третьей публикуются новости сайта или другая информация (рис. 5.13). Три колонки обеспечивают большую свободу выбора размещения материалов вроде иллюстраций, рекламных баннеров, объявлений и др,
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Рис. 5.13. Трёхколоночный макет

Методы формирования колонок похожи на методы для двухколоночного макета, это применение свойств float и position. Независимо от способа структура кода похожа. Контейнером выступает слойlayout, для которого задаётся общая ширина макета и выравнивание, внутри располагаются слои создающие колонки.

<div class="layout"> 

  <div class="nav">Левая колонка</div> 

  <div class="content">Центральная колонка</div> 

  <div class="sidebar">Правая колонка</div> 

</div>
Порядок слоёв в контейнере может меняться в зависимости от некоторых условий или вообще не играет роли, как в случае позиционирования.

Использование позиционирования

Для слоя layout устанавливается относительное позиционирование, а для слоёв nav, content и sidebar — абсолютное. При таком сочетании положение элементов меняется относительно родителя с помощью свойств left, right, top, bottom. Впрочем, из этого набора понадобится только left и right (пример 5.8).

Пример 5.8. Свойство position

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Трёхколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { 

    width: 980px; /* Ширина макета */
    margin: auto; /* Выравнивание по центру */
    position: relative; /* Относительное позиционирование */
   }
   .nav, .content, .sidebar { 

    position: absolute; /* Абсолютное позиционирование */
    color: #FFF; /* Цвет текста */
   }
   .nav { 

    background: #7895A4; /* Цвет фона */
    width: 180px; /* Ширина */ 

   }
   .content { 

    background: #F0EAD6; width: 600px; color: #000;
    left: 180px; /* Положение от левого края */
   }
   .sidebar { 

    background: #C38A6D; width: 200px; 

    right: 0; /* Положение от правого края */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="nav">Левая колонка</div>
   <div class="content">Центральная колонка</div>
   <div class="sidebar">Правая колонка</div>
  </div>
 </body>
</html>
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Из-за того, что координаты колонок устанавливаются относительно родителя, не имеет значение порядок слоёв в коде. Можно поменять слои местами, чтобы контент загружался первым, а навигация последней или наоборот.

Использование float

Свойство float в силу своей универсальности не раз выручало нас, вот и в этот раз с его помощью можно создать трёхколоночный макет, причём двумя разными методами. Первый основан на том, чтоfloat добавляется ко всем слоям с одновременным указанием ширины (пример 5.9).

Пример 5.9. float для всех колонок

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Трёхколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { width: 980px; margin: auto; }
   .nav, .content, .sidebar { 

   float: left; /* Плавающий элемент */
  }
  .nav { width: 180px; background: #7895A4; color: #FFF; }
  .content { width: 600px; background: #F0EAD6; }
  .sidebar { width: 200px; background: #C38A6D; color: #FFE; }
 </style>
 </head>
  <body>
   <div class="layout">
    <div class="nav">Левая колонка</div>
    <div class="content">Центральная колонка</div>
    <div class="sidebar">Правая колонка</div>
  </div>
 </body>
</html>
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Естественно, суммарная ширина всех колонок не должна превышать ширину макета. В коде слои идут слева направо, как показано в примере 5.8.

Второй метод использует сочетание свойств float и margin. Для левой колонки значение свойства float устанавливается left, а для правой — right, а также их ширина. Центральной колонке задаётся отступ слева и справа на соответствующую ширину левой и правой колонки.

.nav { /* Левая колонка */
 float: left; /* Обтекание справа */
 width: 180px; /* Ширина колонки */
}
.sidebar { /* Правая колонка */
 float: right; /* Обтекание слева */
 width: 200px; /* Ширина колонки */
}
.content { /* Центральная колонка */
 margin: 0 200px 0 180px; /* Отступы слева и справа */ 

}
При этом порядок слоёв также меняется, поскольку плавающие элементы должны идти первыми.

<div class="nav">Левая колонка</div>
<div class="sidebar">Правая колонка</div>
<div class="content">Центральная колонка</div>
Полный код приведён в примере 5.10.

Пример 5.10. Использование float и margin

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Трёхколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { width: 980px; margin: auto; }
   .nav, .content, .sidebar { 

    color: #FFF; /* Цвет текста */
   }
  .nav { background: #7895A4; width: 180px; float: left; }
  .sidebar { background: #C38A6D; width: 200px; float: right; }
  .content { 

   background: #F0EAD6; color: #000;  

   margin: 0 200px 0 180px;
  }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="nav">Левая колонка</div>
   <div class="sidebar">Правая колонка</div>
   <div class="content">Центральная колонка</div>
  </div>
 </body>
</html>
Резиновый двухколоночный макет

﻿
комментариев: 4
Твитнуть
09.08.2011

Влад Мержевич

Двухколоночный резиновый макет позволяет эффективно использовать площадь браузера, и вместе с тем достаточно удобен для самого широкого круга задач. Кроме того, такой макет не требует сложной работы над собой и его можно использовать на многих сайтах, комбинируя ширину колонок в пикселах и процентах. Примером такого макета служит сайт Хабрахабр (рис. 5.14), ширина колонок у него задана в процентах.
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Рис. 5.14. Резиновый двухколоночный макет

Опять же, существует несколько подходов к формированию такого макета, но самый простой и удобный заключается в сочетании свойств float и margin.

Рассмотрим вариант, когда левая колонка имеет определенный размер, а ширина правой колонки устанавливается автоматически, исходя из ширины окна браузера. При этом ширина левой колонки может задаваться в пикселах или процентах. В табл. 5.1 приведены основные стилевые свойства для формирования двух колонок.

	Табл. 5.1. Левая колонка заданной ширины

	Для левого слоя шириной 20%

	Левая колонка
	Правая колонка

	float: left

width: 20%
	margin-left: 21%

	Для левого слоя шириной 200px

	float: left

width: 200px
	margin-left: 210px


Для левой колонки требуется всего два свойства: float — заставляет вторую колонку располагаться рядом по горизонтали с первой и width, которое устанавливает ширину колонки. Вторая колонка будет занимать всё оставшееся место, поэтому для нее указывать width не нужно.

Правая колонка характеризуется лишь одним свойством — margin-left, оно смещает левый край колонки на ширину левого слоя, плюс задает отступ между колонками. Поэтому величина этого свойства в табл. 5.1 указана 21%, где 20% сама ширина колонки, а на один процент приходится расстояние между колонками. В случае задания ширины одной из колонок в пикселах, код останется прежним, но поменяются единицы измерения.

В примере 5.11 приводится код веб-страницы, на которой содержится: заголовок, две колонки и контактная информация. Ширина первой колонки с именем sidebar фиксирована и установлена как 120 пикселов, оставшееся пространство занято колонкой с именем content.

Из-за того, что мы имеем дело с резиновым макетом, который может занимать всю ширину окна браузера и уменьшаться до какого-то предела, имеет смысл сделать ограничения. Свойство min-widthдля слоя layout устанавливает минимальную ширину, если окно браузера будет меньше этого значения, появится горизонтальная полоса прокрутки. Свойство max-width, наоборот, задаёт максимальную ширину, которая не будет превышена.

Пример 5.11. Навигация слева

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
  <style type="text/css">
   .header, .sidebar, .content, .footer { 

    padding: 10px; /* Поля */
    border: solid 1px #000; /* Параметры рамки */
    background: #e3e8cc; /* Цвет фона */
   }
   .header { /* Верхняя часть с заголовком */
    background: #e3e8cc; /* Цвет фона */
    font-size: 24px; /* Размер шрифта */
   }
   .layout {

    margin: 15px 0; /* Отступы сверху и снизу */ 

    overflow: hidden; /* Отменяем действие float */
    min-width: 800px; /* Минимальная ширина */
    max-width: 1200px; /* Максимальная ширина */
   }
   .sidebar { /* Навигация по сайту */
    width: 100px; /* Ширина меню */
    float: left; /* Состыковка с другим слоем по горизонтали */
   }
   .sidebar ul {

    list-style: none; /* Убираем маркеры */
    padding: 0; /* Убираем отступы */
   }
   .content { /* Основное содержание страницы */
    margin-left: 135px; /* Отступ слева */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Заголовок сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="sidebar">
    <h2>Меню</h2>
    <ul>
     <li><a href="link1.html">Ссылка 1</a></li>
     <li><a href="link2.html">Ссылка 2</a></li>
     <li><a href="link3.html">Ссылка 3</a></li>
     <li><a href="link4.html">Ссылка 4</a></li>
    </ul>
   </div>
   <div class="content">
    <h1>Название страницы</h1>
    <p>Бла-бла.</p>
   </div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Вид страницы при ширине окна меньше значения min-width продемонстрирован на рис. 5.15, та же самая страница, но в окне, превышающим значение max-width показана на рис. 5.16.
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Рис. 5.15. Влияние свойства min-width
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Рис. 5.16. Влияние свойства max-width

Для формирования колонки заданной ширины справа, а не слева, код незначительно модифицируется. В табл. 5.2 показаны стилевые параметры, которые требуются для этого случая.

	Табл. 5.2. Правая колонка заданной ширины

	Для правого слоя шириной 20%

	Правая колонка
	Левая колонка

	float: right

width: 20%
	margin-right: 21%

	Для правого слоя шириной 200px

	float: right

width: 200px
	margin-right: 210px


Расположение слоев в коде остается прежним, но значение свойства float меняется на right, а отступ на margin-right. Более никаких изменений не предполагается, поэтому пример 5.11 останется прежним и в нем только следует заменить стиль слоев sidebar и content на тот, что показан в примере 5.12.

Пример 5.12. Стиль для добавления меню справа

.sidebar {

 width: 100px;
 float: right;
}
.content { 

 margin-right: 135px;
}
Заметьте, что положение слоев в коде HTML не меняется, вначале идет слой с именем sidebar, а потом уже content. Причём это правило действует всегда, независимо от того, как будут отображаться на веб-странице колонки — меню слева от контента или наоборот, справа. В любом случае модифицируется только код CSS.

Резиновый трёхколоночный макет

﻿
комментариев: 17
Твитнуть
10.08.2011

Влад Мержевич

Резиновый макет с тремя колонками, пожалуй, самый гибкий и настраиваемый из существующих макетов. Сочетание процентов и пикселов для указания ширины колонок позволяет делать разные макеты, выбирая их под свои задачи. На рис. 5.17 представлены варианты трёхколоночных макетов, для удобства они пронумерованы.
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Рис. 5.17. Трёхколоночные макеты

Здесь символ процентов (%) означает, что ширина колонки задана в процентах от ширины макета, px — ширина колонки указана в пикселах, а знак бесконечности (∞), что колонка занимает оставшееся пространство. Несмотря на обилие разных макетов, принципы их построения остаются одинаковыми и включают два основных способа: позиционирование и плавающие элементы. Также можно воспользоваться таблицами для создания колонок одинаковой высоты.

Использование позиционирования

Для управления положением слоёв относительно родительского элемента необходимо для родителя установить свойство position со значением relative, а дочерним элементам, которые формируют колонки, значение absolute. Структура кода для первых четырёх макетов будет одинаковой и представлена в примере 5.13.

Пример 5.13. Две колонки в пикселах или три в процентах

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
  </div>
</body>
</html>
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Здесь колонки пронумерованы по порядку, т.е. колонка 1 располагается слева, колонка 2 по центру, а колонка 3 справа.

У позиционирования есть определённый недостаток, который ограничивает применение этого метода — при добавлении подвала он будет скрыт под колонками. Это связано с тем, что у слояlayout нет высоты как таковой, поэтому он не «толкает» слой с подвалом вниз. Если подвал непременно требуется на странице, следует воспользоваться методом построения колонок, основанным на плавающих элементах. Ещё этот метод не работает в IE6 из-за наличия в нём ошибок.

Для макета № 1, в котором ширина первой колонки резиновая, а остальных фиксирована, стиль будет следующим (пример 5.14).

Пример 5.14. Макет № 1

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative; /* Относительное позиционирование */ }
.layout DIV { position: absolute; /* Абсолютное позиционирование */ }
.col1 {

 background: #C7E3E4; /* Цвет фона */
 left: 0; /* Положение левого края */
 right: 300px; /* Положение правого края */
}
.col2 { 

 background: #E0D2C7; 

 width: 200px; /* Ширина колонки */
 right: 100px; /* Сдвигаем влево на ширину колонки 3 */
}
.col3 { background: #ECD5DE; width: 100px; right: 0; }
У колонок с заданной шириной стоит свойство width, а их положение слева или справа задаётся соответственно свойством left или right. Резиновая ширина оставшейся колонки строится после одновременного добавления left и right, значения которых совпадают с шириной фиксированных колонок.

Макеты № 2 (пример 5.15) и № 3 (пример 5.16) построены на том же принципе.

Пример 5.15. Макет № 2

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative; }
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 100px; }
.col2 { background: #E0D2C7; left: 100px; right: 200px;}
.col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; right: 0; }
Пример 5.16. Макет № 3

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative;}
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 100px; }
.col2 { background: #E0D2C7; width: 200px; left: 100px; }
.col3 { background: #ECD5DE; left: 300px; right: 0; }
Макет № 4, в котором ширина всех колонок задана в процентах имеет некоторые нюансы. Если требуется одинаковая ширина всех колонок, её можно задать дробно (33.33%), но браузер Opera не умеет работать с дробными значениями процентов, поэтому в нём между колонками появятся «дыры» (рис. 5.18).
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Рис. 5.18. Ширина колонок, заданная в дробных процентах

В подобных ситуациях следует перейти на неравные доли, к примеру, 33%, 34%, 33%, как показано в примере 5.17.

Пример 5.17. Макет № 4

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative;}
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 33%; }
.col2 { background: #E0D2C7; left: 33%; width: 34%; }
.col3 { background: #ECD5DE; right: 0; width: 33%; }
В некоторых браузерах возможно появление небольшого промежутка между колонками. Решается использованием не целых, а дробных значений процентов, т.е. 33.3% вместо 33%.

Оставшиеся макеты, в которых две колонки из трёх резиновые, представляют особую группу, потому что их можно трактовать по-разному. Так, ширина одной колонки указывается в пикселах, другой в процентах от ширины макета, а ширина оставшейся вычисляется автоматически.  На рис. 5.19 показаны разные подходы к вычислению ширины колонок на примере макета № 5.
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Рис. 5.19. Ширина двух резиновых колонок

В первом варианте ширина первой колонки задана в процентах от ширины макета, ширина второй колонки вычисляется автоматически, а третья колонка имеет фиксированную ширину в пикселах. Во втором варианте колонки меняются между собой, и автоматически вычисляется ширина первой колонки. Третий вариант предполагает, что общая ширина резиновых колонок принимается за 100% и ширина первой и второй колонки вычисляется от неё.

Первый и второй вариант легко реализуется аналогично коду с двумя колонками в пикселах. Только вместо ширины в px указываем %. В примере 5.18 приведён стиль макета № 5 с первой колонкой заданной в процентах.

Пример 5.18. Макет № 5. Ширина второй колонки вычисляемая

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative;}
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 50%; }
.col2 { background: #E0D2C7; left: 50%; right: 200px; }
.col3 { background: #ECD5DE; right: 0; width: 200px; }
Стиль макета № 5 с вычисляемой первой колонкой показан в примере 5.19.

Пример 5.19. Макет № 5. Ширина первой колонки вычисляемая

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative;}
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; left: 0; right: 200px; margin-right: 50%; }
.col2 { background: #E0D2C7; width: 50%; right: 200px; }
.col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; right: 0; }
Первой колонке нельзя задать ограничение справа через свойство right, поскольку значение будет равно 50%+200px, в CSS2 таких вычисляемых значений нет. Поэтому применим фокус — ограничим первый слой справа шириной 200px через right и сдвинем его влево на ширину второй колонки 50% с помощью margin-right. Слой у нас абсолютно позиционированный, поэтому такие махинации никак на ширине не скажутся.

Третий вариант с двумя резиновыми колонками требует наличия дополнительного слоя, назовём его rubber, относительно которого будет задаваться ширина колонок (пример 5.20).

Пример 5.20. Макет № 5. Ширина двух колонок в процентах

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
  <style type="text/css">
   .header { background: #D5BAE4; }
   .layout { position: relative;}
   .layout DIV { position: absolute; }
   .rubber { left: 0; right: 200px; }
   .col1 { background: #C7E3E4; width: 60%; }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 40%; left: 60%; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; right: 0; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="rubber">
    <div class="col1">Колонка 1</div>
    <div class="col2">Колонка 2</div>
   </div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
  </div>
 </body>
</html>
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Построение макета № 6 аналогично макету № 5, поэтому останавливаться на нём не будем. Что касается макета № 7, то для него существует вариант, который может вызвать трудность. Это касается того случая, когда требуется сделать ширину левой и правой колонки вычисляемыми и равными между собой. Для этого ширину первой и третьей колонки следует сделать равной 50% (рис. 5.20).
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Рис. 5.20. Макет № 7 с равными по ширине колонками

Чтобы осталось место под вторую колонку, воспользуемся свойством margin-right для первой колонки и margin-left для третьей. Значением этих свойств будет половина ширины второй колонки. Так, если она равна 200px, то получится margin-right: 100px (пример 5.21).

Пример 5.21. Макет № 7. Ширина резиновых колонок одинакова

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative;}
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; left: 0; right: 50%; margin-right: 100px; }
.col2 { background: #E0D2C7; width: 200px; left: 50%; margin-left: -100px; }
.col3 { background: #ECD5DE; left: 50%; right: 0; margin-left: 100px; }
Напрямую свойством width пользоваться нельзя, поскольку добавление margin только увеличит ширину, а не уменьшит, как нам требуется. Поэтому ширина формируется одновременно заданными свойствами left и right. С позиционированием второй колонки возникают сложности в указании значения left или right, поскольку оно будет равно 50%-200px. Так что устанавливаем положение левого края на 50% (left: 50%), а затем колонку целиком сдвигаем влево на половину её ширины через свойство margin-left (margin-left: -100px).

Поскольку ширина некоторых колонок вычисляется автоматически, рекомендуется сделать ограничение по минимальной ширине макета, добавив свойство min-width для селектора BODY. Тогда ширина колонок не станет уменьшаться при достижении заданного предела.

BODY  {

 min-width: 800px; /* Минимальная ширина макета */
}
Значение min-width зависит от макета и содержимого страницы и обычно подбирается опытным путём.

Использование плавающих элементов

Плавающие элементы это ещё один универсальный метод построения разнообразных трёхколоночных макетов. В отличие от позиционирования он позволяют не заботиться о проблеме подвала, поскольку подвал всегда будет располагаться на своём месте под самой высокой колонкой.

Построение колонок происходит с помощью свойства float в сочетании со свойствами margin и width. В зависимости от выбранного макета меняется и порядок колонок в коде, вначале всегда следуют слои, к которым добавляется float.

Макет № 1. Резиновая первая колонка
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Ширина второй и третьей колонки указывается в пикселах, а их положение через свойство float со значением right. Для первой колонки также требуется задать свойство margin-right со значением равным суммарной ширине остальных колонок (пример 5.22).

Пример 5.22. Макет № 1

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 1</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { 

    overflow: hidden; /* Отменяем обтекание */
   }
   .col1 {

    background: #C7E3E4; /* Цвет фона */
    margin-right: 300px; /* Сдвиг влево на ширину колонок 2 и 3 */
   }
   .col2 { 

    background: #E0D2C7; width: 200px;
    float: right; /* Обтекание слева */
   }
   .col3 { 

    background: #ECD5DE; width: 100px; 

    float: right; /* Обтекание слева */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col3">Колонка 3</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col1">Колонка 1</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Макет № 2. Резиновая средняя колонка
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Ширина первой и третьей колонки задана в пикселах, а их положение — через свойство float со значением left для первой колонки и right для третьей. Средняя колонка, чтобы она сохраняла свой вид, содержит универсальное свойство margin, задающее отступ слева и справа (пример 5.23).

Пример 5.23. Макет № 2

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 2</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .col1 { background: #C7E3E4; float: left; width: 200px; }
   .col2 { background: #E0D2C7; 

    margin: 0 100px 0 200px; /* Отступ справа и слева */
   }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 100px; float: right; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Макет № 3. Резиновая третья колонка
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Положение первой и второй колонки указывается через свойство float со значением left, для третьей колонки нужно установить отступ слева (margin-left) на суммарную ширину остальных колонок (пример 5.24).

Пример 5.24. Макет № 3

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 3</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .col1 { background: #C7E3E4; float: left; width: 100px; }
   .col2 { background: #E0D2C7; float: left; width: 200px; }
   .col3 { background: #ECD5DE; 

    margin-left: 300px; /* Отступ слева на ширину колонок 1 и 2 */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Макет № 4. Ширина всех колонок задана в процентах
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Для построения этого макета подойдёт множество вариантов, основанных на предыдущих макетах, только вместо пикселов следует указать проценты. Ещё один способ показан в примере 5.25, где используется только свойство float и width.

Пример 5.25. Макет № 4

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 4</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .layout DIV { float: left; }
   .col1 { background: #C7E3E4; width: 20%; }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 60%; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 20%; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Макет № 5. Ширина двух колонок резиновая

На рис. 5.19 было продемонстрировано, что макет № 5, у которого две резиновые колонки, можно трактовать по-разному.

1. Ширина первой колонки указана в процентах от ширины макета, третьей колонки в пикселах, а средняя колонка занимает оставшееся место.

2. Ширина второй колонки указана в процентах от ширины макета, третьей колонки в пикселах, а первая колонка занимает оставшееся место.

3. Суммарная ширина двух резиновых колонок принимается за 100%, и ширина колонок указывается в процентах от этой величины.

Ширина средней колонки вычисляемая
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Здесь ширина первой колонки указывается в процентах, а её положение через свойство float со значением left, для третьей колонки ширина задана в пикселах, а значение свойства float как right. Для средней колонки остаётся только установить отступы слева и справа на ширину колонок (пример 5.26).

Пример 5.26. Макет 5.1

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 5.1</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .col1 { background: #C7E3E4; width: 40%; float: left; }
   .col2 { background: #E0D2C7; margin: 0 200px 0 40%; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; float: right; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Ширина первой колонки вычисляемая
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Это наиболее хитрый макет, поскольку для первой колонки её ширина напрямую не указывается. Но чтобы ограничить контент необходимо для свойства margin-right указать значение совмещающее проценты и пикселы. В CSS2, как уже говорилось, подобное задать нельзя, поэтому добавим внутрь слоя col1 ещё один слой с именем wrap и добавим отступ каждому из этих слоёв. Одному в процентах, другому в пикселах (пример 5.27).

Пример 5.27. Макет 5.2

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 5.2</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .col1 { margin-right: 40%; }
   .col1 .wrap { margin-right: 200px; background: #C7E3E4; }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 40%; float: right; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; float: right; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col3">Колонка 3</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col1">
    <div class="wrap">
     Колонка 1

    </div>
   </div> 

  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Ширина двух колонок в процентах
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В этом макете общая ширина резиновых колонок принимается за 100%, поэтому нам потребуется дополнительный слой, относительно которого будет отсчитываться ширина внутренних колонок. Этот слой с именем rubber совместно со слоем col3 работает как двухколоночный макет, а внутренние слои col1 и col2 выстраиваются по горизонтали за счёт применения свойства float (пример 5.28).

Пример 5.28. Макет 5.3

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 5.3</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .rubber { margin-right: 200px; }
   .col1 { background: #C7E3E4; width: 60%; float: left; }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 40%; float: left; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; float: right; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col3">Колонка 3</div>
   <div class="rubber">
    <div class="col2">Колонка 2</div>
    <div class="col1">Колонка 1</div>
   </div> 

  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Макеты 6, 7 и их разновидности строятся по тому же принципу, что и макет № 5, за исключением макета № 7, в котором ширина левой и правой колонки резиновая и равна между собой.
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Вначале готовим основу, указываем порядок слоёв в HTML-коде.

<div class="layout">
 <div class="col1">Колонка 1</div>
 <div class="col3">Колонка 3</div>
 <div class="col2">Колонка 2</div>
</div>
Далее устанавливаем ширину всех колонок и их метод обтекания.

.col1 { width: 50%; float: left; }
.col2 { width: 200px; float: left; }
.col3 { width: 50%; float: right; }
Это ещё не всё, слои пока никаких колонок не формируют и выстраиваются совершенно не подходящим для нас способом. Требуется сместить вторую колонку влево на половину её ширины (margin-left: -100px) и заставить третью колонку встать на своё место. Для этого надо увеличить её ширину так, чтобы она была равна или больше, чем 50%+100px (половина второй колонки). Лучше всего подойдёт свойство margin-left с отрицательным значением, после этого колонки будут созданы. Есть ещё некоторые нюансы. Крайние колонки состыкованы между собой, что хорошо заметно, когда их высота превышает высоту средней колонки (рис. 5.21).
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Рис. 5.21. Состыкованные колонки

К тому же в левой колонке текст справа, а в правой колонке текст слева скрывается под фоном центральной колонки. Это будет не заметно, если высота этой колонки большая, но это не всегда возможно. Чтобы преодолеть указанные недостатки, необходимо вложить внутрь крайних колонок ещё по одному слою (в примере он называется wrap) и уже для них задать цвет фона колонки, необходимые поля и отступы. Окончательный код приведён в примере 5.29.

Пример 5.29. Макет № 7

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 7</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .col1 { width: 50%; float: left; }
   .col1 .wrap { 

    background: #C7E3E4; 

    margin-right: 100px; /* Сдвигаем влево на половину ширины колонки 2 */
    padding: 10px; /* Поля вокруг текста */ 

   }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 200px; float: left; 

           margin-left: -100px; }
   .col3 { width: 50%; float: right; margin-left: -100px; }
   .col3 .wrap { 

    background: #ECD5DE; 

    margin-left: 100px; /* Сдвигаем вправо на половину ширины колонки 2 */ 

    padding: 10px; 

   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1"><div class="wrap">Колонка 1</div></div>
   <div class="col3"><div class="wrap">Колонка 3</div></div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Поля и границы в трёхколоночном макете

В приведённые примеры макетов намеренно не добавлялось свойство padding, поскольку код служит лишь основой макета, и вы сами должны в конкретных случаях решать, нужны поля в колонках или нет. Добавление полей и границ к блочному элементу увеличивает его ширину, что надо учитывать при вёрстке. Однако ширина вырастает, только если для слоя установлено значение width. Рассмотрим несколько примеров, где ширина будет меняться, а где нет.

div { /* padding влияет на ширину */
 width: 200px;
 padding: 10px;
}
div { /* padding не влияет на ширину */
 position: absolute;
 left: 20px; right: 20px;
 padding: 10px;
}
div { /* padding влияет на ширину */
 float: left;
 width: 50%;
 padding: 10px;
}
div { /* padding не влияет на ширину */
 margin-right: 50%;
 padding: 10px;
}
В тех колонках, где padding или border требуется, но их добавление приведёт к «ломке» макета, можно воспользоваться вложенным слоем и установить необходимые свойства для него.

<div style="width: 200px">
 <div style="padding: 10px; border: 1px solid #000">
  Колонка

 </div>
</div>
В этом примере ширина слоя заданная как 200 пикселов меняться не будет, но поля и рамка будут добавлены.

Таблица в качестве колонок

Таблицу удобно использовать для простого и быстрого создания колонок одинаковой высоты. Такая быстрота достигается несколькими вещами. Во-первых, структура кода для любого макета остаётся одинаковой, колонки в коде, как в случае с float, свой порядок никогда не меняют. Во-вторых, ширина ячеек вычисляется автоматически исходя из их содержимого, поэтому достаточно указать ширину нужных колонок, а оставшиеся подстроятся под общую ширину таблицы. В примере 5.30 показан макет № 1 сделанный на таблице.

Пример 5.30. Макет № 1

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 1</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { 

    width: 100%; /* Ширина таблицы */
   }
   .layout TD { 

    padding: 5px; /* Поля в ячейках */
    vertical-align: top; /* Выравнивание по верхнему краю */
   }
   .col1 { background: #C7E3E4; }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 200px; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 100px; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <table class="layout" cellspacing="0">
   <tr>
    <td class="col1">Колонка 1</td>
    <td class="col2">Колонка 2</td>
    <td class="col3">Колонка 3</td>
   </tr>
  </table>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Добавление свойства padding к селектору TD отменяет действие атрибута cellpadding тега <table> и добавляет поля к содержимому ячеек. При этом сама ширина колонок никак не изменится.

Для остальных макетов далее показан только стиль, HTML-код останется таким же, как в примере 5.30.

Макет № 2

.header, .footer { background: #D5BAE4; }
.layout { width: 100%;}
.layout TD { padding: 5px; vertical-align: top; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 100px; }
.col2 { background: #E0D2C7; }
.col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; }
Макет № 3

.header, .footer { background: #D5BAE4; }
.layout { width: 100%;}
.layout TD { padding: 5px; vertical-align: top; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 100px; }
.col2 { background: #E0D2C7; width: 200px; }
.col3 { background: #ECD5DE; }
Макет № 4

.header, .footer { background: #D5BAE4; }
.layout { width: 100%;}
.layout TD { padding: 5px; vertical-align: top; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 33%; }
.col2 { background: #E0D2C7; width: 34%; }
.col3 { background: #ECD5DE; width: 33%; }
В макете 6.1 ширина первой колонки установлена в пикселах, третьей в процентах, а средняя колонка занимает оставшееся место.
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Макет № 6.1

.header, .footer { background: #D5BAE4; }
.layout { width: 100%;}
.layout TD { padding: 5px; vertical-align: top; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 200px; }
.col2 { background: #E0D2C7; }
.col3 { background: #ECD5DE; width: 40%; }
Остальные макеты с помощью таблицы строятся аналогично, меняется только значение свойства width. Для макета № 7, в котором ширина крайних колонок резиновая и равна между собой имеются некоторые хитрости, так что на нём остановимся подробнее.
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Ширина для крайних колонок устанавливается равной 50%, а для средней колонки она задаётся в пикселах. Чтобы все размеры соблюдались к таблице необходимо добавить свойство table-layout со значением fixed.

.layout { width: 100%; table-layout: fixed; }
.col1 { width: 50%; }
.col2 { width: 200px; }
.col3 { width: 50%; }
Хотя суммарная ширина ячеек превышает ширину таблицы, никакого расширения и смещения таблицы не произойдет, как это случилось бы с блочными элементами. Как в таких случаях говорится, это не баг, это фича!

В примере 5.31 приведён полный код макета № 7.

Пример 5.31. Макет № 7

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 7</title>
  <style type="text/css">
   BODY { margin: 0; background: #6D775B; }
   .layout { width: 100%; table-layout: fixed; }
   .layout TD { padding: 7px; vertical-align: top; }
   .col1 { background: #6D775B; width: 50%; }
   .col2 { background: #F5E8D0; width: 300px; }
   .col3 { background: #6D775B; width: 50%; text-align: right; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table class="layout" cellspacing="0">
   <tr>
    <td class="col1"><img src="images/tenniel1.png" alt="" /></td>
    <td class="col2">
     <img src="images/jabberwock.jpg" alt="Бармаглот" />
     <p>Он встал под дерево и ждет,<br />
     И вдруг граахнул гром.<br /> 

     Летит ужасный бармаглот, <br />
     И пылкает огнем. </p>
     <p>Раз-два, раз-два! Горит трава,

     Взы-взы — стрижает меч,<br />
     Ува! Ува! И голова <br />
     Барабардает с плеч.</p>
     <p>Льюис Кэрролл, перевод Дины Орловой, рисунки Джона Тенниела</p>
    </td>
    <td class="col3"><img src="images/tenniel2.png" alt="" /></td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Результат примера показан на рис. 5.22.
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Рис. 5.22. Колонка по центру макета

макет
Колонки одинаковой высоты

﻿
комментариев: 4
Твитнуть
12.08.2011

Влад Мержевич

Колонки, получаемые с помощью ячеек таблицы, имеют одну высоту. Это неудивительно, поскольку ячейки взаимосвязаны и при повышении высоты одной ячейки, соответственно увеличивается высота рядом расположенных ячеек. Многие разработчики пытаются произвести подобный эффект с помощью слоёв, т.е. сделать их взаимосвязанными и одной высоты, независимо от объема содержимого. В действительности, при вёрстке слоями высота колонок устанавливается автоматически исходя из объема контента. Поэтому искусственные приёмы по созданию колонок одинаковой высоты противоречат самой идеологии слоёв.

Таким образом, видно чёткое разделение подходов к вёрстке:

· если используются слои, то колонки должны иметь высоту, которая определяется их содержимым;

· колонки одинаковой высоты строятся с помощью таблицы.

Игнорирование этих принципов приводит к усложнению кода и появлению ошибок в отображении документа браузерами, как следствие, повышается время на разработку сайта и его отладку. Исключением может служить применение свойства height, которое устанавливает высоту слоёв. В примере 5.32 показано создание подобного макета.

Пример 5.32. Использование height

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Колонки одинаковой высоты</title>
  <style type="text/css">
   .layout { 

    overflow: hidden; /* Отмена обтекания */ 

   }
   .col1, .col2, .col3 { 

    width: 33.33%; /* Ширина колонок */
    float: left; /* Создаем колонки */ 

   }
   .layout div div {

    margin: 0 10px; /* Отступы */
    padding: 10px; /* Поля */
    height: 150px; /* Высота колонок */
    background: #4f703e; /* Цвет фона */ 

    color: #f5e8d0; /* Цвет текста */
    overflow: auto;
   } 

  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="col1">
    <div>
     <h2>SSI</h2>
     <p>Вставляет содержимое других файлов в код страницы.</p>
    </div>
   </div>
   <div class="col2">
    <div>
     <h2>Микроформаты</h2>
     <p>Формат и способ обмена данными между сайтами.</p>
    </div>
   </div>
   <div class="col3">
    <div>
     <h2>SVG</h2>
     <p>Язык разметки масштабируемой векторной графики для описания в 

     формате XML.</p>
    </div>
   </div>
  </div>
 </body>
</html>
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Результат данного примера показан на рис. 5.23.
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Рис. 5.23. Колонки одинаковой высоты

Понятно, что объём текста в колонках может различаться, поэтому высоту через height обычно указывают с запасом. Ещё можно добавить свойство overflow со значением auto. Если текст превысит заданную высоту, появится полоса прокрутки.

Также существуют способы, построенные на визуальном обмане. Колонки кажутся одинаковыми за счёт использования границ в качестве колонок, добавления фоновой картинки или цвета фона. В действительности же их высота, как им и положена, определяется контентом.

Границы в качестве колонок

Суть метода в следующем — устанавливаем слева или справа от элемента границу, ширина которой совпадает с шириной одной из колонок. Понятно, что границы предназначены совсем для других целей, но в данном случае такое их использование позволяет получить желаемый результат. Для этого создаем слой с именем layout и для него устанавливаем стиль, как показано ниже.

.layout {

 border-left: 200px solid #c7e3e4; /* Ширина границы и цвет левой колонки */
 background: #e0d2c7; /* Цвет фона правой колонки */
}
Поскольку слой у нас всего один, то колонки, имитированные с помощью широкой вертикальной линии и фона, всегда имеют одну высоту. Остается расположить информацию точно поверх границы. Для левой колонки, назовём её col1, следует задать ширину и с помощью стилевого свойства float указать, что это плавающий элемент. Поскольку граница не является частью текстового блока, то требуется сместить слой col1 влево за счет добавления свойства margin-left с отрицательным значением, равным ширине границы.

.col1 {

 width: 200px; /* Ширина левой колонки */
 float: left; /* Превращаем в плавающий элемент */
 margin-left: -200px; /* Сдвигаем все влево на ширину границы */
}
В данном примере сочетание свойств float и margin-left позволяет расположить содержимое слоя прямо поверх границы. Для правой колонки col2 никаких дополнительных условий указывать не надо, текст будет располагаться как нам требуется.

Из-за того, что используется плавающий элемент, может получиться, что текст в левой колонке выходит за пределы цветного прямоугольника. Чтобы этого не произошло, следует отменить действие свойства float за счет использования clear. В данном случае использовать overflow: hidden нельзя, будет обрезано пространство внутри границы, включая нашу файльшивую колонку. Окончательный код показан в примере 5.33.

Пример 5.33. Две колонки

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки одной высоты</title>
  <style type="text/css">
   .layout {

    border-left: 200px solid #c7e3e4; 

                 /* Ширина границы и цвет левой колонки */
    background: #e0d2c7; /* Цвет фона правой колонки */
   } 

   .col1 {

    width: 180px; /* Ширина левой колонки без полей */
    float: left; /* Превращаем в плавающий элемент */
    margin-left: -200px; /* Сдвигаем все влево на ширину границы */
   }
   .col1, .col2 { padding: 10px; }
   .clear { clear: both;  /* Отменяем обтекание */ }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Кумкват</div>
   <div class="col2">
    Небольшой экзотический фрукт оранжевого или оранжево-жёлтого цвета, 

    по виду напоминающий мелкий апельсин.

   </div><div class="clear"></div>
  </div>
 </body>
</html>
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Результат примера показан на рис. 5.24.
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Рис. 5.24. Две колонки, созданные с помощью границы

Для создания трёхколоночного макета границу следует добавить слева и справа от контейнера layout. Для разнообразия ширина правой колонки указывается в em (в процентах границу задавать нельзя).

.layout {

 border-left: 200px solid #c7e3e4; /* Ширина границы и цвет левой колонки */
 border-right: 15em solid #ecd5de; /* Ширина границы и цвет правой колонки */
 background: #e0d2c7; /* Цвет фона средней колонки */
}
Для первой колонки стилевой код остаётся неизменным, а третьей колонке следует указать свойство float со значением right и сдвинуть её вправо с помощью свойства margin-right (пример 5.34).

Пример 5.34. Три колонки

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки одной высоты</title>
  <style type="text/css">
   .layout {

    border-left: 200px solid #c7e3e4; 

    border-right: 15em solid #ecd5de; background: #e0d2c7;
   }
   .col1 { width: 180px; float: left; margin-left: -200px; }
   .col3 { width: 13em; float: right; margin-right: -15em; padding: 1em; }
   .col1, .col2 { padding: 10px; }
   .clear { clear: both; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Грейпфрут</div>
   <div class="col3"><img src="images/grapefruit.jpg" alt="" /></div>
   <div class="col2">
    Грейпфрут — плод субтропического вечнозеленого дерева рода цитрусовых. 

    Диаметр в среднем составляет 10–15 см, кожура желтая, мякоть красного 

    оттенка. Вкус горький, чему способствует тонкая пленка вокруг каждой 

    дольки. Если ее убрать, то горечь сильно снизится.

   </div><div class="clear"></div>
  </div>
 </body>
</html>
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Результат примера показан на рис. 5.25.
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Рис. 5.25. Три колонки, созданные с помощью границы

Браузер IE6 содержит ошибку с границами и некорректно отображает данные примеры. Чтобы он правильно выводил макет, для него следует величину границ уменьшить вдвое.

<!--[if  IE 6]>

<style type="text/css">

 .col1 { margin-left: -100px; } 

 .col3 { margin-right: -7.5em; }

</style>

<![endif]-->
 Фоновая картинка

Принцип использования фонового изображения для колонок основан на том, что мы видим повторяющуюся по вертикали картинку, сверху которой располагается текст и другие элементы. Поскольку нам надо сделать эффект колонок, фон добавляется не к колонкам по отдельности, а для их родителя. Здесь имеет значение, какой это фон, что он собой представляет и каковы его размеры.  Предположим, что у нас двухколоночный фиксированный макет шириной 980 пикселов, левая колонка занимает ширину 200 пикселов. Создаём изображение размером 980х60 пикселов. Ширина соответствует ширине макета, а высоты обычно берётся 20–30 пикселов.

Многие разработчики делают рисунок высотой 1–2 пиксела, полагая, что объём файла будет минимальным, и загрузка произойдёт быстрее. Однако всё обстоит наоборот. Компьютер тратит в несколько раз больше времени для отображения одной страницы с узким фоном, что особенно заметно при прокрутке окна браузера. Так что при использовании фонового рисунка делайте изображение высотой не менее 20–30 пикселов — так отображение его на странице будет происходить быстрее.

Слишком скучно делать колонки однотонными, раз мы имеем дело с изображениями, поэтому добавим какие-нибудь ограничители по бокам колонок (рис. 5.26). Здесь самое главное, чтобы рисунок повторялся без стыков по вертикали.
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Рис. 5.26. Фоновый рисунок

Теперь вставляем фон для слоя layout, внутри которого расположены наши колонки (пример 5.35).

Пример 5.35. Фон для фиксированного макета

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Двухколоночный фиксированный макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { 

    width: 980px; /* Ширина макета */ 

    background: url(images/2col.png) repeat-y; /* Фоновый рисунок */
    overflow: hidden; /* Отменяем обтекание */
   }
   .sidebar { width: 180px; float: left; padding: 10px; }
   .content { margin-left: 210px; padding: 10px; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="sidebar">
    <ul>
     <li>Главная</li><li>Все коктейли</li><li>Коллекции</li>
     <li>Бокалы</li><li>Компоненты</li>
    </ul>
   </div>
   <div class="content">
    <h1>Яблочный эг-ног</h1>
    <p>Молоко — 40 мл, сок яблочный — 100 мл, сироп сахарный — 30 мм,

    один яичный желток.</p>
    <p>Приготовить напиток в миксере, подать в бокале хайбол 

    со льдом и соломинкой.</p>
   </div>
  </div>
 </body>
</html>
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Результат данного примера показан на рис. 5.27. Хорошо заметно, что колонки имеют одинаковую высоту.
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Рис. 5.27. Колонки одинаковой высоты, созданные фоновой картинкой

При использовании в рисунке каких-либо декоративных элементов, следует позаботиться, чтобы текст от них был отодвинут через padding и не «налипал».

Для трёх и более колонок в фиксированном макете процесс подготовки изображения сходный, а вот для резинового макета есть ряд особенностей из-за того, что ширина макета может лежать в широком диапазоне. Тогда фоновую картинку необходимо сделать заведомо широкой, например, 2000 пикселов. Фон не влияет на ширину веб-страницы и если не помещается в отведённые ему размеры, то обрезается. Этим качеством и воспользуемся. В качестве примера рассмотрим резиновый макет с фиксированной правой колонкой шириной 300 пикселов. Для него сделаем изображение шириной 2000х30 пикселов с тёмно-красным прямоугольником справа (рис. 5.28).
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Рис. 5.28. Фон для резинового макета

Фиксированная колонка располагается справа, поэтому фон также надо установить в правый верхний угол, указав 100% 0 для свойства background (пример 5.36).

Пример 5.36. Фон для резинового макета

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Двухколоночный резиновый макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { 

    background: url(images/bg-liquid.png) repeat-y 100% 0; 

                /* Фоновый рисунок */
    overflow: hidden; /* Отменяем обтекание */
   }
   .sidebar { width: 280px; float: right; padding: 10px; color: #fff; }
   .content { margin-right: 300px; padding: 10px; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="sidebar">Колонка 2</div>
   <div class="content">Колонка 1</div>
  </div>
 </body>
</html>
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Напоследок перечислю плюсы и минусы использования фона в качестве искусственных колонок.

Плюсы

· Метод простой и не требует изменения существующего кода.

· В рисунок можно добавить разные декоративные элементы вроде градиентов, линий и др. Это позволит разнообразить дизайн колонок.

Минусы

· Наилучшие результаты получаются, когда одна из колонок или все имеют фиксированные размеры. Для макета, где ширина колонок резиновая, фон корректно добавить не получится.

· При отключении изображений в браузере текст может оказаться нечитабельным. Впрочем, это легко обойти, задав наряду с фоновой картинкой цвет фона.

· Файл с фоновой картинкой может иметь большой объём и долго загружаться. Отметим, что для простого изображения, вроде приведённого на рис. 5.27, это не так, при размерах 2000х30 пикселов файл занимает всего 275 байт.

Цвет фона

При имитации колонок одинаковой высоты с помощью фоновой картинки она добавляется через свойство background к родительскому элементу колонок (слой layer). Похожим образом работает и цвет фона. Его достаточно установить для слоя layer, а самой высокой колонке задать свой собственный цвет. В примере 5.37 приведён трёхколоночный макет, в котором цвет фона боковых колонок устанавливается через слой layer, а центральной колонки через слой col2.

Пример 5.37. Использования фонового цвета для колонок

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Трёхколоночный резиновый макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { 

    background: #b2d235; /* Цвет фона крайних колонок */
    overflow: hidden; /* Отменяем обтекание */
   }
   .layout div{ float: left; }
   .col1 { width: 40%; }
   .col2 { background: #ffc60b; /* Цвет фона средней колонки */
    width: 20%; height: 200px; }
   .col3 { width: 40%; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
  </div>
 </body>
</html>
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Свойство height в примере добавлено, чтобы стало заметно влияние цвета на колонках. В реальности оно не требуется.

У этого метода есть ряд недостатков, которые следует учитывать на практике.

· Сложно оценить предварительно, какая из колонок будет иметь наибольшую высоту.

· Для «раскрашивания» колонок применяется всего два цвета, так что нельзя задать трём и более колонкам разный цвет и чтобы они при этом имели одинаковую высоту.

Достоинства у метода тоже имеются, но их можно выразить всего парой слов: это простота и изящность решения. Поэтому этот метод можно довольно часто встретить в вёрстке, в частности, он применяется на сайте W3C.

Лекция №7.2 Типовые макеты

http://www.colorspire.com/

Некоторые свойства CSS

1.1 position

﻿Краткая информация

	Значение по умолчанию
	static

	Наследуется
	Нет

	Применяется
	Ко всем элементам


Описание

Устанавливает способ позиционирования элемента относительно окна браузера или других объектов на веб-странице.

Синтаксис

position: absolute | fixed | relative | static | inherit

Значения

absolute

Указывает, что элемент абсолютно позиционирован, при этом другие элементы отображаются на веб-странице словно абсолютно позиционированного элемента и нет. Положение элемента задается свойствами left, top, right и bottom, также на положение влияет значение свойства position родительского элемента. Так, если у родителя значение positionустановлено как static или родителя нет, то отсчет координат ведется от края окна браузера. Если у родителя значение position задано как fixed, relative или absolute, то отсчет координат ведется от края родительского элемента.

fixed

По своему действию это значение близко к absolute, но в отличие от него привязывается к указанной свойствами left, top, right и bottom точке на экране и не меняет своего положения при прокрутке веб-страницы. Браузер Firefox вообще не отображает полосы прокрутки, если положение элемента задано фиксированным, и оно не помещается целиком в окно браузера. В браузере Opera хотя и показываются полосы прокрутки, но они никак не влияют на позицию элемента.

relative

Положение элемента устанавливается относительно его исходного места. Добавление свойств left, top, right и bottom изменяет позицию элемента и сдвигает его в ту или иную сторону от первоначального расположения.

static

Элементы отображаются как обычно. Использование свойств left, top, right и bottom не приводит к каким-либо результатам.

inherit

Наследует значение родителя.

1.2 overflow

﻿
Краткая информация

	Значение по умолчанию
	visible

	Наследуется
	Нет

	Применяется
	К блочным элементам

	Процентная запись
	Неприменима


Описание

Свойство overflow управляет отображением содержания блочного элемента, если оно целиком не помещается и выходит за область заданных размеров.

Синтаксис

overflow: auto | hidden | scroll | visible | inherit

Значения

visible

Отображается все содержание элемента, даже за пределами установленной высоты и ширины.

hidden

Отображается только область внутри элемента, остальное будет скрыто.

scroll

Всегда добавляются полосы прокрутки.

auto

Полосы прокрутки добавляются только при необходимости.

inherit

Наследует значение родителя.

1.3 float

﻿Краткая информация

	Значение по умолчанию
	none

	Наследуется
	Нет

	Применяется
	Ко всем элементам (за исключением абсолютно позиционированных)


Описание

Определяет, по какой стороне будет выравниваться элемент, при этом остальные элементы будут обтекать его с других сторон. Когда значение свойства float равно none, элемент выводится на странице как обычно, при этом допускается, что одна строка обтекающего текста может быть на той же линии, что и сам элемент.

Синтаксис

float: left | right | none | inherit

Значения

left

Выравнивает элемент по левому краю, а все остальные элементы, вроде текста, обтекают его по правой стороне.

right

Выравнивает элемент по правому краю, а все остальные элементы обтекают его по левой стороне.

none

Обтекание элемента не задается.

inherit

Наследует значение родителя.

Пример

<!DOCTYPE html>
<html>
 <head>
  <meta charset="utf-8">
  <title>float</title>
  <style>
   .layer1 {
    float: left; /* Обтекание по правому краю */
    background: #fd0; /* Цвет фона */
    border: 1px solid black; /* Параметры рамки */
    padding: 10px; /* Поля вокруг текста */
    margin-right: 20px; /* Отступ справа */
    width: 40%; /* Ширина блока */
   }
  </style>
 </head> 

 <body> 

  <div class="layer1">
   Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy nibh 

   euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat.

  </div>
  <div>
   Duis autem dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel 

   illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio 

   dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit au gue duis dolore te 

   feugat nulla facilisi.

  </div>
 </body>
</html>
Результат данного примера показан на рис. 1.

[image: image210.png]@ float oo S|

+|® ¢} [Q- Google O~ %~
i N Duis autem dolor in hendreritin

Lorem ipsum dolor st Vuiputate veli esse molestie
e C.""s;i’:"; . sl el T s
adpiscing ddiem | focia mulla facifis at vero eros
‘nonummy nibh euismod. - :
oo et accumsan et iusto odio
tincidunt ut lacreet dolore | o 1T

* dignissim qui blandit pracsent
‘magna aliguam erat optatom ool delnit o g s
TR dolore te feugat mula facilisi.





Рис. 1. Применение свойства float

Браузеры
В браузере Internet Explorer 6 наблюдается ошибка с удвоением значения левого или правого отступа для плавающих элементов, вложенных в родительские элементы. Удваивается тот отступ, который прилегает к стороне родителя. Проблема обычно решается добавлением display: inline для плавающего элемента. Также в этом браузере добавляется отступ 3px (так называемый «трехпиксельный баг») в направлении, заданном значением float.

Internet Explorer до версии 7.0 включительно не поддерживает значение inherit.

Двухколонная модульная сетка достаточно часто применяется на сайтах, при этом, как правило, в одной колонке располагается основной материал (текст статьи, например), а во второй — ссылки на разделы сайта и другая информация. Для создания подобного макета таблицы достаточно удобны — каждая ячейка выступает в качестве отдельной колонки, что позволяет легко регулировать различные параметры отображения документа.

Ширина колонок

Для начала рассмотрим самый простой вариант, когда ширина левой колонки жестко задана в пикселах, а ширина правой колонки варьируется в зависимости от размеров окна браузера. Для этого требуется задать общую ширину всей таблицы в процентах через атрибут width тега <table> и для первой ячейки установить её ширину в пикселах или процентах также с помощью атрибута width, но уже для тега <td> (пример 2.16).

Пример 2.16. Ширина колонки в пикселах

<body>
  <table width="100%" cellspacing="0" cellpadding="5">
   <tr> 

    <td width="200" valign="top">Левая колонка</td>
    <td valign="top">Правая колонка</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
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В данном примере граница у таблицы не отображается, а вертикальное выравнивание содержимого ячеек по верхнему краю определяется атрибутом valign со значением top. Это требуется для того, чтобы при разном объеме содержимого ячеек, они не сдвигались бы относительно друг друга, а начинались одинаково от верхнего края.

Переведём все используемые атрибуты таблицы в стилевые свойства. Тогда данный код будет иметь следующий вид (пример 2.17).

Пример 2.17. Использование стилей

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout {
    width: 100%; /* Ширина всей таблицы в процентах */
   }
   .layout TD {
    vertical-align: top; /* Вертикальное выравнивание в ячейках */
   }
   TD.leftcol {
    width: 200px; /* Ширина левой колонки в пикселах */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table cellspacing="0" cellpadding="0" class="layout">
   <tr> 

    <td class="leftcol">Левая колонка</td>
    <td>Правая колонка</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Цвет фона колонок

Чтобы визуально отделить одну колонку от другой используют разные приемы, самым распространенным из них, пожалуй, является использование фонового цвета. Для этого создаём новый стилевой класс, устанавливаем для него свойство background и применяем его к требуемой ячейке (пример 2.18).

Пример 2.18. Цвет фона

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout {
    width: 100%; /* Ширина всей таблицы */
   }
   TD {
    vertical-align: top; /* Вертикальное выравнивание в ячейках */
    padding: 5px; /* Поля вокруг ячеек */
   }
   TD.leftcol {
    width: 200px; /* Ширина левой колонки */
    background: #ccc; /* Цвет фона левой колонки */
   }
   TD.rightcol {
    background: #fc3; /* Цвет фона правой колонки */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table cellspacing="0" class="layout">
   <tr> 

    <td class="leftcol">Левая колонка</td>
    <td class="rightcol">Правая колонка</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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В данном примере разный цвет фона добавляется для правой и левой колонки (рис. 2.21).
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Рис. 2.21. Колонки разного цвета

Разделитель колонок
Использование полей не всегда подходит для установки нужного расстояния между колонок. Например, в случае, когда поля вокруг текста нельзя включать в силу разных соображений. Тогда поможет добавление еще одной ячейки, которая выступает в качестве разделителя между колонками (пример 2.19).

Пример 2.19. Использование трех ячеек

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout {
    width: 100%; /* Ширина всей таблицы */
   }
   TD {
    vertical-align: top; /* Вертикальное выравнивание в ячейках */
    padding: 5px; /* Поля вокруг ячеек */
   }
   TD.leftcol {
    width: 200px; /* Ширина левой колонки */
    background: #ccc; /* Цвет фона левой колонки */
    border: 1px solid #000; /* Параметры рамки */
   }
   TD.rightcol {
    background: #fc3; /* Цвет фона правой колонки */
    border: 1px solid #000; /* Параметры рамки */
   }
   .spacer {
    width: 10px; /* Расстояние между колонками */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table cellspacing="0" class="layout">
   <tr> 

    <td class="leftcol">Левая колонка</td>
    <td class="spacer"></td>
    <td class="rightcol">Правая колонка</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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В данном примере вводится еще одна колонка с именем spacer, это позволяет легко менять ширину между колонками. Внутрь этой ячейки можно ничего не вкладывать, браузеры достаточно корректно работают с подобными ячейками.

На рис. 2.22 показан результат примера. Для наглядности и «красоты» вокруг колонок добавлена граница.
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Рис. 2.22. Расстояние между колонками

Линия между колонками
Разделять колонки можно не только с помощью цвета фона и пустого пространства, но и добавлением линии между колонок. Для создания линии необходимо установить свойство border-left для правой колонки или border-right для левой (пример 2.20).

Пример 2.20. Добавление линии

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout {
    width: 100%; /* Ширина всей таблицы */
   }
   TD {
    vertical-align: top; /* Вертикальное выравнивание в ячейках */
    padding: 5px; /* Поля вокруг ячеек */
   }
   TD.leftcol {
    width: 100px; /* Ширина левой колонки */
    background: #ccc; /* Цвет фона левой колонки */
    border-right: 1px dashed #000; /* Параметры линии */
   }
   TD.rightcol {
    background: #fc3; /* Цвет фона правой колонки */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table cellspacing="0" class="layout">
   <tr> 

    <td class="leftcol">Левая колонка</td>
    <td class="rightcol">Правая колонка</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Результат данного примера показан ниже (рис. 2.23).
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Рис. 2.23. Линия между колонок

Создание двух колонок с помощью таблиц процесс достаточно простой и быстрый, следует только включить таблицу с двумя ячейками и определить их параметры. Например, задать фоновую заливку ячеек, добавить рамку вокруг ячеек, изменить расстояние между ними или установить вертикальную разделительную линию.

Макет из трёх колонок

﻿
комментариев: 2
Твитнуть
09.07.2011

Влад Мержевич

Использование трёх колонок на страницах сайта обусловлено широтой информации, которую требуется показать посетителю. Обычно одна колонка, самая широкая, отдаётся под текст статьи, а остальные колонки применяются для ссылок, рекламы, анонсов и др.

Принцип создания трехколонной модульной сетки с помощью таблицы аналогичен созданию двухколонной сетки, поэтому остановлюсь лишь на некоторых моментах.

Ширина колонок в пикселах

Ширина разных колонок зависит от используемого макета — фиксированного или «резинового». При макете фиксированной ширины общая ширина таблицы задается в пикселах и остаётся постоянной независимо от разрешения монитора и размера окна браузера. При этом ширину отдельных колонок также имеет смысл установить в пикселах. В примере 2.21 ширина таблицы задана как 950 пикселов, а колонок соответственно 150, 600 и 200 пикселов.

Пример 2.21. Фиксированная ширина колонок

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout {
    width: 950px; /* Ширина таблицы */
   }
   .layout TD {
    vertical-align: top; /* Выравнивание по верхнему краю ячейки */
    padding: 5px; /* Поля в ячейках */
   }
   .col1 { width: 150px; }
   .col2 { width: 600px; }
   .col3 { width: 200px; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table class="layout" cellspacing="0">
   <tr>
    <td class="col1">Колонка 1</td>
    <td class="col2">Колонка 2</td>
    <td class="col3">Колонка 3</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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При определении ширины колонок следует принимать во внимание значение атрибута cellpadding. На ширину ячеек этот атрибут не влияет, но зато уменьшает область, которая отводится под содержимое ячеек.

Ширину всех ячеек в подобном случае задавать не обязательно. Так, если не указать ширину одной ячейки, то она будет вычислена автоматически исходя из общей ширины таблицы и ширины остальных ячеек. В других случаях, например, когда не установлена ширина двух ячеек, их размер определяется по содержимому. Поскольку содержимое ячеек варьируется от страницы к странице, то ширина также будет «плавать». Так что ширину колонок лучше всё-таки задавать.

Ширина колонок в процентах

При «резиновом» макете ширина таблицы устанавливается в процентах от ширины окна браузера и, таким образом, напрямую зависит от неё. Здесь возможны два варианта:

3. ширина всех ячеек задана в процентах;

4. сочетание процентов и пикселов, когда ширина одних ячеек устанавливается в процентах, а других — в пикселах.

В первом случае вначале устанавливается ширина всей таблицы в процентах, а затем ширина отдельных ячеек (пример 2.22). Причём в сумме ширина ячеек должна получиться 100%, несмотря на то, что размер таблицы может быть иным. Дело в том, что ширина таблицы вычисляется относительно доступного пространства веб-страницы, а размер ячеек устанавливается относительно всей таблицы в целом.

Пример 2.22. Ширина колонок в процентах

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout { width: 90%; }
   .layout TD { vertical-align: top; padding: 5px; }
   .col1 {
    width: 20%; /* Ширина первой колонки */
    background: #fc0; /* Цвет фона первой колонки */
   }
   .col2 {
    width: 40%; /* Ширина второй колонки */
    background: #f0f0f0; /* Цвет фона второй колонки */
   }
   .col3 {
    width: 40%; /* Ширина третьей колонки */
    background: #cc9; /* Цвет фона третьей колонки */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table class="layout" cellspacing="0">
   <tr>
    <td class="col1">Колонка 1</td>
    <td class="col2">Колонка 2</td>
    <td class="col3">Колонка 3</td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Процентная запись для таблиц имеет ряд преимуществ — используется всё свободное пространство веб-страницы, а сам макет подстраивается под ширину окна браузера. Вместе с тем каждая таблица имеет некоторый минимальный размер, при достижении которого таблица уже не уменьшается и начинает отображаться горизонтальная полоса прокрутки. Такой минимальный размер зависит от содержимого таблицы. Если, например, в каждую из трех ячеек поместить по рисунку шириной 200 пикселов, то общая ширина таблицы не может быть меньше 600 пикселов плюс значения полей вокруг изображений. Впрочем, это ограничение обходится добавлением свойства table-layout к селектору TABLE.

Сочетание процентов и пикселов

Рассмотрим два основных варианта, когда для задания ширины колонок одновременно применяются проценты и пикселы. Первый вариант состоит в том, что размер крайних колонок устанавливается в пикселах, а ширина средней колонки вычисляется автоматически, исходя из заданной ширины таблицы (рис. 2.23).
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Рис. 2.23. Ширина средней колонки определяется браузером

Для создания подобного макета понадобится таблица с тремя ячейками. Ширину первой и третьей ячейки устанавливаем в пикселах, а ширину средней ячейки намеренно не задаем (пример 2.23). При этом обязательно следует определить общую ширину всей таблицы.

Пример 2.23. Ширина колонок в процентах и пикселах

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout { width: 100%; }
   .layout TD { vertical-align: top; padding: 5px; }
   .col1 {
    width: 150px; /* Ширина первой колонки */
    background: #fc0; /* Цвет фона первой колонки */
   }
   .col2 {
    background: #afccdb; /* Цвет фона второй колонки */
   }
   .col3 {
    width: 200px; /* Ширина третьей колонки */
    background: #fc0; /* Цвет фона третьей колонки */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table class="layout" cellspacing="0">
  <tr>
   <td class="col1">Колонка 1</td>
   <td class="col2">Колонка 2</td>
   <td class="col3">Колонка 3</td>
  </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Во втором варианте ширина двух колонок устанавливается в процентах, а третьей — в пикселах. В подобном случае обойтись одной таблицей не удастся. Сами посудите, если ширина всей таблицы равна 100%, первой колонки — 200 пикселов, а оставшихся колонок по 20%, то простое вычисление показывает, что размер первой колонки получается равным 60%. Поэтому заданное значение в пикселах браузером будет проигнорировано, а размер установлен в процентах.

На рис. 2.25 показана схема расположения вложенных таблиц относительно друг друга.
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Рис. 2.25. Применение вложенных таблиц

Вначале создаём таблицу заданного размера и с двумя ячейками. Левая ячейка будет выступать в роли первой колонки, и для неё устанавливаем требуемую ширину в пикселах. Ширину для правой ячейки не определяем, поэтому она будет занимать оставшееся пространство, а также служить каркасом для других колонок. Внутрь этой ячейки добавляем вторую таблицу, тоже состоящую из двух ячеек. И уже для них определяем ширину в процентах (пример 2.24).

Пример 2.24. Вложенные таблицы

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
  <style type="text/css">
   .layout { width: 100%; padding: 0; }
   .col1, .col2, .col3 { vertical-align: top; padding: 5px; }
   .col1 {
    width: 150px; /* Ширина первой колонки */
    background: #fc0; /* Цвет фона первой колонки */
   }
   .col2 {
    width: 60%; /* Ширина второй колонки */
    background: #afccdb; /* Цвет фона второй колонки */
   }
   .col3 {
    width: 40%; /* Ширина третьей колонки */
    background: #fc0; /* Цвет фона третьей колонки */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table class="layout" cellspacing="0">
   <tr>
    <td class="col1">Колонка 1</td>
    <td>
     <table class="layout" cellspacing="0">
      <tr>
       <td class="col2">Колонка 2</td>
       <td class="col3">Колонка 3</td>
      </tr>
     </table>
    </td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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При создании подобного макета следует принимать во внимание следующие моменты.

· Ширина внутренней таблицы должна быть задана как 100%, чтобы эта таблица занимала всё свободное пространство.

· Для того чтобы ячейки плотно прилегали друг к другу, для внешней таблицы необходимо обнулить значение атрибутов cellpadding и cellspacing. Поля можно устанавливать через свойствоpadding, как показано в данном примере.

· Ширина второй и третьей колонки вычисляется относительно ширины ячейки, а не внешней таблицы в целом. Поэтому значение 60% в примере следует расценивать не как ширину колонки относительно всего макета, а лишь как ширину относительно внутренней таблицы.

Фиксированный макет с одной колонкой

﻿
комментариев: 7
Твитнуть
08.08.2011

Влад Мержевич

На сайтах одноколоночный макет применяется достаточно редко в силу его простоты, одним из примеров использования служит bash.org.ru (рис. 5.6).
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Рис. 5.6. Одноколоночный сайт

Этот макет удобен как основа для дальнейшего получения двух и трёхколоночного макета, поэтому на его примере рассмотрим некоторые принципы формирования макетов фиксированной ширины.

Выбор ширины обусловлен разными условиями, но в основном, разрешением монитора пользователей. По статистике LiveInternet (рис. 5.7) сайты в Рунете в основном посещают с разрешением 1280х1024 и 1024х768.

[image: image235.png]OTHET: KOMUYECTED MOCETUTENEN C PASHLIMM PAIPELLEHUAMM KPaHA

cpeanecyTouse

(s
o
(s
o
[
o
o

128001024
10266758
13656758

He onpezenexo
12806600
200620
14400900
182001200
1600¢1200

16801050

cyuma suGpane

amryer 2011 ¢

5480373
5085567
4572218
3785637
3644509
2135226
1.808523
1,485901
1288108

1272435

24568306

35,552,680

182%

1%

120%

100%

3%

ook

s

a2

20%

0%

e

2o 2uAu | 10 HeaenaM | no mecAUaM
= cperen

wons 2011 1.

6250585
5917702
439802
3717384
3590988
2123320
1743883
1417359
1225502
1246352

2374504

34545655

181%

1%

2

0s%

ey

a1%

so%

4%

am%

0%

323 wecaa

5523324
5154585
4436082
3547507
3736476
2144585
180559
1437281
1246443
1289135

2055503

35423600

18.4%

4%

27%

103%

105%

0%

s1%

1%

as%

0%

ET




Рис. 6.7. Статистика LiveInternet по разрешениям

Если ориентироваться на ширину 1024, то ширина макета не должна превышать это значение. Но видимая область страницы не равна ширине экрана, поскольку есть ещё вертикальная полоса прокрутки. С её учётом и некоторым запасом получим максимальную ширину фиксированного макета 980–990 пикселов. Не обязательно ставить именно такое число, ничего не мешает установить, допустим, 800 пикселов по ширине. Это уже зависит от воли разработчика и дизайнерских изысков.

В качестве образца сделаем страницу с шириной 980px выровненную по центру. Для этого включим класс layout и все элементы будем располагать в нём. Ширина для слоя layout указывается через width, а выравнивание по центру через margin.

.layout {
width: 980px; /* Ширина макета */
margin: auto; /* Выравнивание по центру */
}
Свойство margin со значением auto выравнивает слой по центру только в комбинации со свойством width.

Также следует помнить, что при добавлении полей и границ к слою, они влияют на его ширину, увеличивая её. Так что нужно либо подкорректировать значение width с учётом этого, либо внутрь добавить ещё один слой, назовём его wrap, для которого и указывать padding.

.layout  {
 width: 980px; /* Ширина макета */
 margin: auto; /* Выравнивание по центру */
}
.wrap {
 padding: 20px;
}
В примере 5.1 показан HTML-код с необходимыми стилями.

Пример 5.1. Каркас для создания макета

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Одноколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   body { margin: 0; }
   .layout {
    width: 980px; margin: auto; background: #d3dfe9; }
   .wrap { padding: 20px; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="wrap">
    Текст страницы

   </div>
  </div>
 </body>
</html>
Чтобы убрать отступ, установленный по умолчанию для веб-страницы, для селектора BODY добавлено свойство margin с нулевым значением.

Фиксированные макеты часто дополняют широким фоновым рисунком, который визуально расширяет страницу и задаёт её дизайн и стиль (рис. 5.8).
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Рис. 5.8. Страница с фоновым рисунком

Фон не будет накладываться на контент, если фоновую картинку правильно подготовить. В середине изображения оставляют пустую полосу шириной, совпадающей с шириной макета (рис. 5.9). Фон не оказывает влияние на ширину страницы, поэтому может быть достаточно широким, чтобы охватить множество разрешений мониторов.
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Рис. 5.9. Фон страницы

Сам фон ставится через свойство background и выравнивается по центру.

body {
 background: url(bg.png) no-repeat center top;
}
Вместо значения center top допускается также использовать 50% 0.

Фоновые рисунки применяются в вёрстке достаточно энергично, с их помощью можно создать иллюзию сложного дизайна простыми средствами. В качестве примера рассмотрим создание одноколоночного макета с тремя фоновыми изображениями (рис. 5.10).
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Рис. 5.10. Одноколоночный макет

Здесь фоном установлена чертёжная сетка слева, сетка снизу и рисунок робота. Чтобы сетка слева выходила за пределы макета, сделаем с ней то же самое, что и с фоном, представленным на рис. 5.9. Для этого придётся увеличить ширину пустого места слева на 980 пикселов плюс ширину самого рисунка, итого ширина фона получится 1060 пикселов.

body {
 background: url(images/frame-left.png) no-repeat 50% 10px; /* Сетка слева */
 margin: 10px 0; /* Отступы */
}
Ширину макета и параметры рамки ставим для слоя layout.

.layout {
 width: 978px; /* Ширина макета */
 background: url(images/frame-footer.png) 100% 100% no-repeat;
 border: 1px solid #00f; /* Параметры рамки */
 margin: auto; /* Выравниваем по центру */
} 
Здесь ширина равна 978 пикселов, потому что к ней добавляется толщина границ слева и справа, что в итоге даст 980 пикселов. Нижняя чертёжная сетка добавляется в качестве фона и ставится в правый нижний угол макета.

Поля вокруг текста определяются через свойство padding, которое добавлено к слою wrap, он будет внутри слоя layout.

.wrap  padding: 20px  20px 70px; /* Поля */
Рисунок робота устанавливается в качестве фона для слоя content. Так как текста на странице может быть не много, может получиться неприятная ситуация, когда наши фоновые рисунки обрезаются снизу. Чтобы этого не произошло, зададим минимальную высоту контента через свойство min-height.

.content {
 min-height: 590px; /* Минимальная высота */
 background: url(images/robot.png) no-repeat; /* Рисунок робота */
 padding-left: 500px; /* Поле слева */
} 
Окончательный код показан в примере 5.2.

Пример 5.2. Одноколоночный макет

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Одноколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   body {
    background: url(images/frame-left.png) no-repeat 50% 10px; 

                /* Сетка слева */
    margin: 10px 0; /* Отступы */
   }
   .layout {
    width: 978px; /* Ширина макета */
    margin: auto; /* Выравниваем по центру */
    border: 1px solid #00f; /* Параметры рамки */
    background: url(images/frame-footer.png) 100% 100% no-repeat;
   }
   .wrap { padding: 20px 20px 70px; }
   .content {
    min-height: 590px; /* Минимальная высота */
    background: url(images/robot.png) no-repeat; /* Рисунок робота */
    padding-left: 500px; /* Поле слева */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="wrap">
    <div class="logo"><img src="images/title-robot.png" 
                      alt="Роботы Lego" /></div>
    <div class="content">
     В соревновании могут принять участие команды с готовыми моделями, 

     собранными дома, либо моделями собранные на месте проведения 

     соревнования. Размер заявленной на участие модели должен составлять 

     не более 25×25×25&nbsp;см. После прохождения одного из этапов 

     соревнования, возможна доработка участвующей модели (модель может 

     быть доработана только деталями конструктора Lego). Количество 

     моторов неограниченно. Решение о допуске к соревнованиям принимает 

     судья. После объявления старта, модель может измениться в размерах. 

     Соревнования начинаются, как только набираются пары соперников в 

     своей категории (кроме инерционных).

    </div>
   </div>
  </div>
 </body>
</html>
Фиксированный двухколоночный макет

﻿
комментариев: 5
Твитнуть
08.08.2011

Влад Мержевич

Двухколоночный макет наиболее популярен в веб-дизайне за счёт своей универсальности и простоты. В широкой колонке располагается контент, а в узкой, называемой ещё на жаргоне веб-разработчиков сайдбар (от англ. sidebar, боковая панель) навигация. Впрочем, ничего не мешает сделать колонки одинаковой ширины, если это продиктовано дизайном. На рис. 5.11 представлен макет, состоящий из двух колонок, в правой колонке расположена навигация, а в левой контент.

[image: image239.png]% cssZen Gorden: The Bea.

€« C | © www.csszengarden.com)?cssfile=205/205.css

ZENGARDEN

e o b sl sl
e e o e B





Рис. 5.11. Двухколоночный макет

Из-за того, что ширина всех колонок известна заранее, в силу того, что мы имеем дело с фиксированным макетом, существует несколько способов формирования колонок. Общий принцип у них такой. Слои с колонками располагаются в контейнере, назовём его layout, для которого устанавливается ширина макета и выравнивание по центру.

<div class="layout">
  <div class="sidebar">Колонка 1</div>
  <div class="content">Колонка 2</div>
</div>
Будем придерживаться соглашения, что слой sidebar формирует боковую панель с навигацией, а content основное содержание страницы (контент).

Навигация слева

Первый способ формирования колонок основан на позиционировании. Для слоя layout задаём относительное позиционирование, а для внутренних слоёв абсолютное. При таком сочетании значений можно устанавливать положение элементов относительно родителя с помощью свойств left и top (пример 5.3).

Пример 5.3. Использование позиционирования

.layout {

 width: 980px; margin: auto;
 position: relative; /* Относительное позиционирование */ 

}
.sidebar, .content { position: absolute; }
.sidebar {
 background: #C6DD7D; /* Цвет фона */
 width: 180px; /* Ширина колонки */
}
.content {
 background: #F4ECCE; /* Цвет фона */
 left: 180px; /* Сдвиг вправо */
 width: 800px; /* Ширина колонки */
}
По умолчанию у свойства left значение 0, так что для sidebar это свойство не установлено. У абсолютно позиционированных элементов ширина равна ширине контента, так что значение widthтребуется указывать для каждого слоя.

Приведённый способ имеет то преимущество, что для него не играет большой роли порядок слоёв в коде. Можно с лёгкостью поменять их местами, на отображении колонок это не скажется.

  <div class="layout">
    <div class="content">Колонка 2</div>
    <div class="sidebar">Колонка 1</div>
  </div>
Более простой стиль получается при использовании свойства float со значением left, которое задано для слоя sidebar. Но чтобы получилась не обтекаемая врезка, а подобие колонки, для слояcontent также требуется установить свойство margin-left со значением равным ширине левой колонки или превышающим её (пример 5.4).

Пример 5.4. Использование float

.layout { width: 980px; margin: auto; }
.sidebar {
 background: #C6DD7D; /* Цвет фона */
 width: 180px; /* Ширина колонки */
 float: left; /* Обтекание справа */
}
.content {
 background: #F4ECCE; /* Цвет фона */
 margin-left: 180px; /* Отступ слева */
}
Как вариант, можно убрать свойство margin-left, а для формирования колонок добавить к layout свойство overflow с значением auto или hidden.

Навигация справа

Приведённые выше стили для создания навигации слева могут быть легко изменены и под навигацию справа. В действительности, разница между колонками только в их ширине и цвете фона. Изменив размеры, связанные с шириной и поменяв местами фон, получим результат, когда навигация уже расположена справа. В примере 5.5 показана модификация кода из примера 5.3.

Пример 5.5. Использование позиционирования

.layout {

 width: 980px; margin: auto; position: relative; 

}
.sidebar, .content { position: absolute; }
.content {
 background: #F4ECCE; /* Цвет фона */
 width: 800px; /* Ширина колонки */
}
.sidebar {
 background: #C6DD7D; /* Цвет фона */
 left: 800px; /* Сдвиг вправо */
 width: 180px; /* Ширина колонки */
}
При позиционировании возможны проблемы с наложением подвала (при его наличии) на другие элементы. Этот вопрос рассмотрен в разделе, посвященном резиновым трёхколоночным макетам.

Аналогичное действие можно провести и с примером, в котором фигурирует свойство margin-left. Но в данном случае удобнее использовать свойство float со значением right. Также margin-leftпоменяется на margin-right (пример 5.6).

Пример 5.6. Использование float

.layout { width: 980px; margin: auto; }
.sidebar {
 background: #C6DD7D; /* Цвет фона */
 width: 180px; /* Ширина колонки */
 float: right; /* Обтекание слева */
}
.content {
 background: #F4ECCE; /* Цвет фона */
 margin-right: 180px; /* Отступ справа */
}
Стили для колонок не учитывают некоторых вещей, которые часто присутствуют на реальных сайтах. В частности, не указаны поля, поэтому текст вплотную прилегает к краю колонок. Добавление свойства padding при заданном width расширяет ширину элемента, поэтому необходимо уменьшить значение width на величину полей или добавить вложенный элемент с полями или отступами.

В примере 5.7 рассмотрен код, в котором навигация расположена в правой колонке, также присутствует подвал, и учитываются поля.

Пример 5.7. Двухколоночный макет

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Двухколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   BODY { background: #fff1e4; margin: 0; }
   .layout { width: 970px; margin: 0 auto 10px; background: #fff; }
   .content { margin-right: 350px; padding: 10px; }
   .sidebar { width: 320px; float: right; background: #e0ecb8; }
   .footer {
    clear: both; /* Отмена обтекания */
    border-top: 1px solid #ccc; padding: 10px;
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
  <div class="sidebar">
   <ul>
    <li>Главная</li><li>Все коктейли</li><li>Коллекции</li>
    <li>Бокалы</li><li>Компоненты</li><li>Фичи</li>
   </ul>
  </div>
  <div class="content">
   <img src="images/title-sambarmen.png" alt="Приготовление коктейлей" />
   <h1>Яблочный эг-ног</h1>
   <p>Молоко — 40 мл, сок яблочный — 100 мл, сироп сахарный — 30 мм,

   один яичный желток.</p>
   <p>Приготовить напиток в миксере, подать в бокале хайбол 

   со льдом и соломинкой.</p>
  </div>
  <div class="footer">&copy; Приготовление коктейлей</div>
 </div>
</body>
</html>
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Результат данного примера показан на рис. 5.12.
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Рис. 5.12. Двухколоночный макет

Для слоя content поля включаются через свойство padding, но поскольку ширина слоя не указана, то поля никак на неё не повлияют. В слое sidebar вставлен список, у которого отступы установлены по умолчанию, поэтому никакого «налипания» текста на край фона нет. К подвалу (слой footer) добавляется свойство clear, которое отменяет действие float. Оно требуется на тот случай, когда высота навигации превышает высоту контента, чтобы текст не накладывался на подвал.

Фиксированный трёхколоночный макет

﻿
комментариев: 6
Твитнуть
09.08.2011

Влад Мержевич

Трехколоночный макет часто используется в тех случаях, когда двух колонок уже недостаточно или требуется особым образом разделить материал. Например, одна колонка отдается под навигацию, вторая под контент, а в третьей публикуются новости сайта или другая информация (рис. 5.13). Три колонки обеспечивают большую свободу выбора размещения материалов вроде иллюстраций, рекламных баннеров, объявлений и др,
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Рис. 5.13. Трёхколоночный макет

Методы формирования колонок похожи на методы для двухколоночного макета, это применение свойств float и position. Независимо от способа структура кода похожа. Контейнером выступает слойlayout, для которого задаётся общая ширина макета и выравнивание, внутри располагаются слои создающие колонки.

<div class="layout"> 
  <div class="nav">Левая колонка</div> 

  <div class="content">Центральная колонка</div> 

  <div class="sidebar">Правая колонка</div> 

</div>
Порядок слоёв в контейнере может меняться в зависимости от некоторых условий или вообще не играет роли, как в случае позиционирования.

Использование позиционирования

Для слоя layout устанавливается относительное позиционирование, а для слоёв nav, content и sidebar — абсолютное. При таком сочетании положение элементов меняется относительно родителя с помощью свойств left, right, top, bottom. Впрочем, из этого набора понадобится только left и right (пример 5.8).

Пример 5.8. Свойство position

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Трёхколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { 
    width: 980px; /* Ширина макета */
    margin: auto; /* Выравнивание по центру */
    position: relative; /* Относительное позиционирование */
   }
   .nav, .content, .sidebar { 
    position: absolute; /* Абсолютное позиционирование */
    color: #FFF; /* Цвет текста */
   }
   .nav { 
    background: #7895A4; /* Цвет фона */
    width: 180px; /* Ширина */ 

   }
   .content { 
    background: #F0EAD6; width: 600px; color: #000;
    left: 180px; /* Положение от левого края */
   }
   .sidebar { 
    background: #C38A6D; width: 200px; 

    right: 0; /* Положение от правого края */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="nav">Левая колонка</div>
   <div class="content">Центральная колонка</div>
   <div class="sidebar">Правая колонка</div>
  </div>
 </body>
</html>
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Из-за того, что координаты колонок устанавливаются относительно родителя, не имеет значение порядок слоёв в коде. Можно поменять слои местами, чтобы контент загружался первым, а навигация последней или наоборот.

Использование float

Свойство float в силу своей универсальности не раз выручало нас, вот и в этот раз с его помощью можно создать трёхколоночный макет, причём двумя разными методами. Первый основан на том, чтоfloat добавляется ко всем слоям с одновременным указанием ширины (пример 5.9).

Пример 5.9. float для всех колонок

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Трёхколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { width: 980px; margin: auto; }
   .nav, .content, .sidebar { 
   float: left; /* Плавающий элемент */
  }
  .nav { width: 180px; background: #7895A4; color: #FFF; }
  .content { width: 600px; background: #F0EAD6; }
  .sidebar { width: 200px; background: #C38A6D; color: #FFE; }
 </style>
 </head>
  <body>
   <div class="layout">
    <div class="nav">Левая колонка</div>
    <div class="content">Центральная колонка</div>
    <div class="sidebar">Правая колонка</div>
  </div>
 </body>
</html>
[image: image246.png]



[image: image247.png]



Естественно, суммарная ширина всех колонок не должна превышать ширину макета. В коде слои идут слева направо, как показано в примере 5.8.

Второй метод использует сочетание свойств float и margin. Для левой колонки значение свойства float устанавливается left, а для правой — right, а также их ширина. Центральной колонке задаётся отступ слева и справа на соответствующую ширину левой и правой колонки.

.nav { /* Левая колонка */
 float: left; /* Обтекание справа */
 width: 180px; /* Ширина колонки */
}
.sidebar { /* Правая колонка */
 float: right; /* Обтекание слева */
 width: 200px; /* Ширина колонки */
}
.content { /* Центральная колонка */
 margin: 0 200px 0 180px; /* Отступы слева и справа */ 

}
При этом порядок слоёв также меняется, поскольку плавающие элементы должны идти первыми.

<div class="nav">Левая колонка</div>
<div class="sidebar">Правая колонка</div>
<div class="content">Центральная колонка</div>
Полный код приведён в примере 5.10.

Пример 5.10. Использование float и margin

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Трёхколоночный макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { width: 980px; margin: auto; }
   .nav, .content, .sidebar { 
    color: #FFF; /* Цвет текста */
   }
  .nav { background: #7895A4; width: 180px; float: left; }
  .sidebar { background: #C38A6D; width: 200px; float: right; }
  .content { 
   background: #F0EAD6; color: #000;  

   margin: 0 200px 0 180px;
  }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="nav">Левая колонка</div>
   <div class="sidebar">Правая колонка</div>
   <div class="content">Центральная колонка</div>
  </div>
 </body>
</html>
Резиновый двухколоночный макет

﻿
комментариев: 4
Твитнуть
09.08.2011

Влад Мержевич

Двухколоночный резиновый макет позволяет эффективно использовать площадь браузера, и вместе с тем достаточно удобен для самого широкого круга задач. Кроме того, такой макет не требует сложной работы над собой и его можно использовать на многих сайтах, комбинируя ширину колонок в пикселах и процентах. Примером такого макета служит сайт Хабрахабр (рис. 5.14), ширина колонок у него задана в процентах.
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Рис. 5.14. Резиновый двухколоночный макет

Опять же, существует несколько подходов к формированию такого макета, но самый простой и удобный заключается в сочетании свойств float и margin.

Рассмотрим вариант, когда левая колонка имеет определенный размер, а ширина правой колонки устанавливается автоматически, исходя из ширины окна браузера. При этом ширина левой колонки может задаваться в пикселах или процентах. В табл. 5.1 приведены основные стилевые свойства для формирования двух колонок.

	Табл. 5.1. Левая колонка заданной ширины

	Для левого слоя шириной 20%

	Левая колонка
	Правая колонка

	float: left

width: 20%
	margin-left: 21%

	Для левого слоя шириной 200px

	float: left

width: 200px
	margin-left: 210px


Для левой колонки требуется всего два свойства: float — заставляет вторую колонку располагаться рядом по горизонтали с первой и width, которое устанавливает ширину колонки. Вторая колонка будет занимать всё оставшееся место, поэтому для нее указывать width не нужно.

Правая колонка характеризуется лишь одним свойством — margin-left, оно смещает левый край колонки на ширину левого слоя, плюс задает отступ между колонками. Поэтому величина этого свойства в табл. 5.1 указана 21%, где 20% сама ширина колонки, а на один процент приходится расстояние между колонками. В случае задания ширины одной из колонок в пикселах, код останется прежним, но поменяются единицы измерения.

В примере 5.11 приводится код веб-страницы, на которой содержится: заголовок, две колонки и контактная информация. Ширина первой колонки с именем sidebar фиксирована и установлена как 120 пикселов, оставшееся пространство занято колонкой с именем content.

Из-за того, что мы имеем дело с резиновым макетом, который может занимать всю ширину окна браузера и уменьшаться до какого-то предела, имеет смысл сделать ограничения. Свойство min-widthдля слоя layout устанавливает минимальную ширину, если окно браузера будет меньше этого значения, появится горизонтальная полоса прокрутки. Свойство max-width, наоборот, задаёт максимальную ширину, которая не будет превышена.

Пример 5.11. Навигация слева

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки</title>
  <style type="text/css">
   .header, .sidebar, .content, .footer { 
    padding: 10px; /* Поля */
    border: solid 1px #000; /* Параметры рамки */
    background: #e3e8cc; /* Цвет фона */
   }
   .header { /* Верхняя часть с заголовком */
    background: #e3e8cc; /* Цвет фона */
    font-size: 24px; /* Размер шрифта */
   }
   .layout {
    margin: 15px 0; /* Отступы сверху и снизу */ 

    overflow: hidden; /* Отменяем действие float */
    min-width: 800px; /* Минимальная ширина */
    max-width: 1200px; /* Максимальная ширина */
   }
   .sidebar { /* Навигация по сайту */
    width: 100px; /* Ширина меню */
    float: left; /* Состыковка с другим слоем по горизонтали */
   }
   .sidebar ul {
    list-style: none; /* Убираем маркеры */
    padding: 0; /* Убираем отступы */
   }
   .content { /* Основное содержание страницы */
    margin-left: 135px; /* Отступ слева */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Заголовок сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="sidebar">
    <h2>Меню</h2>
    <ul>
     <li><a href="link1.html">Ссылка 1</a></li>
     <li><a href="link2.html">Ссылка 2</a></li>
     <li><a href="link3.html">Ссылка 3</a></li>
     <li><a href="link4.html">Ссылка 4</a></li>
    </ul>
   </div>
   <div class="content">
    <h1>Название страницы</h1>
    <p>Бла-бла.</p>
   </div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Вид страницы при ширине окна меньше значения min-width продемонстрирован на рис. 5.15, та же самая страница, но в окне, превышающим значение max-width показана на рис. 5.16.
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Рис. 5.15. Влияние свойства min-width
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Рис. 5.16. Влияние свойства max-width

Для формирования колонки заданной ширины справа, а не слева, код незначительно модифицируется. В табл. 5.2 показаны стилевые параметры, которые требуются для этого случая.

	Табл. 5.2. Правая колонка заданной ширины

	Для правого слоя шириной 20%

	Правая колонка
	Левая колонка

	float: right

width: 20%
	margin-right: 21%

	Для правого слоя шириной 200px

	float: right

width: 200px
	margin-right: 210px


Расположение слоев в коде остается прежним, но значение свойства float меняется на right, а отступ на margin-right. Более никаких изменений не предполагается, поэтому пример 5.11 останется прежним и в нем только следует заменить стиль слоев sidebar и content на тот, что показан в примере 5.12.

Пример 5.12. Стиль для добавления меню справа

.sidebar {

 width: 100px;
 float: right;
}
.content { 
 margin-right: 135px;
}
Заметьте, что положение слоев в коде HTML не меняется, вначале идет слой с именем sidebar, а потом уже content. Причём это правило действует всегда, независимо от того, как будут отображаться на веб-странице колонки — меню слева от контента или наоборот, справа. В любом случае модифицируется только код CSS.

Резиновый трёхколоночный макет

﻿
комментариев: 17
Твитнуть
10.08.2011

Влад Мержевич

Резиновый макет с тремя колонками, пожалуй, самый гибкий и настраиваемый из существующих макетов. Сочетание процентов и пикселов для указания ширины колонок позволяет делать разные макеты, выбирая их под свои задачи. На рис. 5.17 представлены варианты трёхколоночных макетов, для удобства они пронумерованы.
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Рис. 5.17. Трёхколоночные макеты

Здесь символ процентов (%) означает, что ширина колонки задана в процентах от ширины макета, px — ширина колонки указана в пикселах, а знак бесконечности (∞), что колонка занимает оставшееся пространство. Несмотря на обилие разных макетов, принципы их построения остаются одинаковыми и включают два основных способа: позиционирование и плавающие элементы. Также можно воспользоваться таблицами для создания колонок одинаковой высоты.

Использование позиционирования

Для управления положением слоёв относительно родительского элемента необходимо для родителя установить свойство position со значением relative, а дочерним элементам, которые формируют колонки, значение absolute. Структура кода для первых четырёх макетов будет одинаковой и представлена в примере 5.13.

Пример 5.13. Две колонки в пикселах или три в процентах

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
  </div>
</body>
</html>
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Здесь колонки пронумерованы по порядку, т.е. колонка 1 располагается слева, колонка 2 по центру, а колонка 3 справа.

У позиционирования есть определённый недостаток, который ограничивает применение этого метода — при добавлении подвала он будет скрыт под колонками. Это связано с тем, что у слояlayout нет высоты как таковой, поэтому он не «толкает» слой с подвалом вниз. Если подвал непременно требуется на странице, следует воспользоваться методом построения колонок, основанным на плавающих элементах. Ещё этот метод не работает в IE6 из-за наличия в нём ошибок.

Для макета № 1, в котором ширина первой колонки резиновая, а остальных фиксирована, стиль будет следующим (пример 5.14).

Пример 5.14. Макет № 1

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative; /* Относительное позиционирование */ }
.layout DIV { position: absolute; /* Абсолютное позиционирование */ }
.col1 {
 background: #C7E3E4; /* Цвет фона */
 left: 0; /* Положение левого края */
 right: 300px; /* Положение правого края */
}
.col2 { 
 background: #E0D2C7; 

 width: 200px; /* Ширина колонки */
 right: 100px; /* Сдвигаем влево на ширину колонки 3 */
}
.col3 { background: #ECD5DE; width: 100px; right: 0; }
У колонок с заданной шириной стоит свойство width, а их положение слева или справа задаётся соответственно свойством left или right. Резиновая ширина оставшейся колонки строится после одновременного добавления left и right, значения которых совпадают с шириной фиксированных колонок.

Макеты № 2 (пример 5.15) и № 3 (пример 5.16) построены на том же принципе.

Пример 5.15. Макет № 2

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative; }
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 100px; }
.col2 { background: #E0D2C7; left: 100px; right: 200px;}
.col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; right: 0; }
Пример 5.16. Макет № 3

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative;}
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 100px; }
.col2 { background: #E0D2C7; width: 200px; left: 100px; }
.col3 { background: #ECD5DE; left: 300px; right: 0; }
Макет № 4, в котором ширина всех колонок задана в процентах имеет некоторые нюансы. Если требуется одинаковая ширина всех колонок, её можно задать дробно (33.33%), но браузер Opera не умеет работать с дробными значениями процентов, поэтому в нём между колонками появятся «дыры» (рис. 5.18).
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Рис. 5.18. Ширина колонок, заданная в дробных процентах

В подобных ситуациях следует перейти на неравные доли, к примеру, 33%, 34%, 33%, как показано в примере 5.17.

Пример 5.17. Макет № 4

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative;}
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 33%; }
.col2 { background: #E0D2C7; left: 33%; width: 34%; }
.col3 { background: #ECD5DE; right: 0; width: 33%; }
В некоторых браузерах возможно появление небольшого промежутка между колонками. Решается использованием не целых, а дробных значений процентов, т.е. 33.3% вместо 33%.

Оставшиеся макеты, в которых две колонки из трёх резиновые, представляют особую группу, потому что их можно трактовать по-разному. Так, ширина одной колонки указывается в пикселах, другой в процентах от ширины макета, а ширина оставшейся вычисляется автоматически.  На рис. 5.19 показаны разные подходы к вычислению ширины колонок на примере макета № 5.
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Рис. 5.19. Ширина двух резиновых колонок

В первом варианте ширина первой колонки задана в процентах от ширины макета, ширина второй колонки вычисляется автоматически, а третья колонка имеет фиксированную ширину в пикселах. Во втором варианте колонки меняются между собой, и автоматически вычисляется ширина первой колонки. Третий вариант предполагает, что общая ширина резиновых колонок принимается за 100% и ширина первой и второй колонки вычисляется от неё.

Первый и второй вариант легко реализуется аналогично коду с двумя колонками в пикселах. Только вместо ширины в px указываем %. В примере 5.18 приведён стиль макета № 5 с первой колонкой заданной в процентах.

Пример 5.18. Макет № 5. Ширина второй колонки вычисляемая

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative;}
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 50%; }
.col2 { background: #E0D2C7; left: 50%; right: 200px; }
.col3 { background: #ECD5DE; right: 0; width: 200px; }
Стиль макета № 5 с вычисляемой первой колонкой показан в примере 5.19.

Пример 5.19. Макет № 5. Ширина первой колонки вычисляемая

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative;}
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; left: 0; right: 200px; margin-right: 50%; }
.col2 { background: #E0D2C7; width: 50%; right: 200px; }
.col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; right: 0; }
Первой колонке нельзя задать ограничение справа через свойство right, поскольку значение будет равно 50%+200px, в CSS2 таких вычисляемых значений нет. Поэтому применим фокус — ограничим первый слой справа шириной 200px через right и сдвинем его влево на ширину второй колонки 50% с помощью margin-right. Слой у нас абсолютно позиционированный, поэтому такие махинации никак на ширине не скажутся.

Третий вариант с двумя резиновыми колонками требует наличия дополнительного слоя, назовём его rubber, относительно которого будет задаваться ширина колонок (пример 5.20).

Пример 5.20. Макет № 5. Ширина двух колонок в процентах

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки</title>
  <style type="text/css">
   .header { background: #D5BAE4; }
   .layout { position: relative;}
   .layout DIV { position: absolute; }
   .rubber { left: 0; right: 200px; }
   .col1 { background: #C7E3E4; width: 60%; }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 40%; left: 60%; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; right: 0; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="rubber">
    <div class="col1">Колонка 1</div>
    <div class="col2">Колонка 2</div>
   </div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
  </div>
 </body>
</html>
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Построение макета № 6 аналогично макету № 5, поэтому останавливаться на нём не будем. Что касается макета № 7, то для него существует вариант, который может вызвать трудность. Это касается того случая, когда требуется сделать ширину левой и правой колонки вычисляемыми и равными между собой. Для этого ширину первой и третьей колонки следует сделать равной 50% (рис. 5.20).
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Рис. 5.20. Макет № 7 с равными по ширине колонками

Чтобы осталось место под вторую колонку, воспользуемся свойством margin-right для первой колонки и margin-left для третьей. Значением этих свойств будет половина ширины второй колонки. Так, если она равна 200px, то получится margin-right: 100px (пример 5.21).

Пример 5.21. Макет № 7. Ширина резиновых колонок одинакова

.header { background: #D5BAE4; }
.layout { position: relative;}
.layout DIV { position: absolute; }
.col1 { background: #C7E3E4; left: 0; right: 50%; margin-right: 100px; }
.col2 { background: #E0D2C7; width: 200px; left: 50%; margin-left: -100px; }
.col3 { background: #ECD5DE; left: 50%; right: 0; margin-left: 100px; }
Напрямую свойством width пользоваться нельзя, поскольку добавление margin только увеличит ширину, а не уменьшит, как нам требуется. Поэтому ширина формируется одновременно заданными свойствами left и right. С позиционированием второй колонки возникают сложности в указании значения left или right, поскольку оно будет равно 50%-200px. Так что устанавливаем положение левого края на 50% (left: 50%), а затем колонку целиком сдвигаем влево на половину её ширины через свойство margin-left (margin-left: -100px).

Поскольку ширина некоторых колонок вычисляется автоматически, рекомендуется сделать ограничение по минимальной ширине макета, добавив свойство min-width для селектора BODY. Тогда ширина колонок не станет уменьшаться при достижении заданного предела.

BODY  {
 min-width: 800px; /* Минимальная ширина макета */
}
Значение min-width зависит от макета и содержимого страницы и обычно подбирается опытным путём.

Использование плавающих элементов

Плавающие элементы это ещё один универсальный метод построения разнообразных трёхколоночных макетов. В отличие от позиционирования он позволяют не заботиться о проблеме подвала, поскольку подвал всегда будет располагаться на своём месте под самой высокой колонкой.

Построение колонок происходит с помощью свойства float в сочетании со свойствами margin и width. В зависимости от выбранного макета меняется и порядок колонок в коде, вначале всегда следуют слои, к которым добавляется float.

Макет № 1. Резиновая первая колонка
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Ширина второй и третьей колонки указывается в пикселах, а их положение через свойство float со значением right. Для первой колонки также требуется задать свойство margin-right со значением равным суммарной ширине остальных колонок (пример 5.22).

Пример 5.22. Макет № 1

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 1</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { 
    overflow: hidden; /* Отменяем обтекание */
   }
   .col1 {
    background: #C7E3E4; /* Цвет фона */
    margin-right: 300px; /* Сдвиг влево на ширину колонок 2 и 3 */
   }
   .col2 { 
    background: #E0D2C7; width: 200px;
    float: right; /* Обтекание слева */
   }
   .col3 { 
    background: #ECD5DE; width: 100px; 

    float: right; /* Обтекание слева */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col3">Колонка 3</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col1">Колонка 1</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Макет № 2. Резиновая средняя колонка
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Ширина первой и третьей колонки задана в пикселах, а их положение — через свойство float со значением left для первой колонки и right для третьей. Средняя колонка, чтобы она сохраняла свой вид, содержит универсальное свойство margin, задающее отступ слева и справа (пример 5.23).

Пример 5.23. Макет № 2

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 2</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .col1 { background: #C7E3E4; float: left; width: 200px; }
   .col2 { background: #E0D2C7; 
    margin: 0 100px 0 200px; /* Отступ справа и слева */
   }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 100px; float: right; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Макет № 3. Резиновая третья колонка
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Положение первой и второй колонки указывается через свойство float со значением left, для третьей колонки нужно установить отступ слева (margin-left) на суммарную ширину остальных колонок (пример 5.24).

Пример 5.24. Макет № 3

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 3</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .col1 { background: #C7E3E4; float: left; width: 100px; }
   .col2 { background: #E0D2C7; float: left; width: 200px; }
   .col3 { background: #ECD5DE; 
    margin-left: 300px; /* Отступ слева на ширину колонок 1 и 2 */
   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Макет № 4. Ширина всех колонок задана в процентах
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Для построения этого макета подойдёт множество вариантов, основанных на предыдущих макетах, только вместо пикселов следует указать проценты. Ещё один способ показан в примере 5.25, где используется только свойство float и width.

Пример 5.25. Макет № 4

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 4</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .layout DIV { float: left; }
   .col1 { background: #C7E3E4; width: 20%; }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 60%; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 20%; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Макет № 5. Ширина двух колонок резиновая

На рис. 5.19 было продемонстрировано, что макет № 5, у которого две резиновые колонки, можно трактовать по-разному.

4. Ширина первой колонки указана в процентах от ширины макета, третьей колонки в пикселах, а средняя колонка занимает оставшееся место.

5. Ширина второй колонки указана в процентах от ширины макета, третьей колонки в пикселах, а первая колонка занимает оставшееся место.

6. Суммарная ширина двух резиновых колонок принимается за 100%, и ширина колонок указывается в процентах от этой величины.

Ширина средней колонки вычисляемая
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Здесь ширина первой колонки указывается в процентах, а её положение через свойство float со значением left, для третьей колонки ширина задана в пикселах, а значение свойства float как right. Для средней колонки остаётся только установить отступы слева и справа на ширину колонок (пример 5.26).

Пример 5.26. Макет 5.1

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 5.1</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .col1 { background: #C7E3E4; width: 40%; float: left; }
   .col2 { background: #E0D2C7; margin: 0 200px 0 40%; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; float: right; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Ширина первой колонки вычисляемая
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Это наиболее хитрый макет, поскольку для первой колонки её ширина напрямую не указывается. Но чтобы ограничить контент необходимо для свойства margin-right указать значение совмещающее проценты и пикселы. В CSS2, как уже говорилось, подобное задать нельзя, поэтому добавим внутрь слоя col1 ещё один слой с именем wrap и добавим отступ каждому из этих слоёв. Одному в процентах, другому в пикселах (пример 5.27).

Пример 5.27. Макет 5.2

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 5.2</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .col1 { margin-right: 40%; }
   .col1 .wrap { margin-right: 200px; background: #C7E3E4; }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 40%; float: right; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; float: right; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col3">Колонка 3</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col1">
    <div class="wrap">
     Колонка 1

    </div>
   </div> 

  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Ширина двух колонок в процентах
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В этом макете общая ширина резиновых колонок принимается за 100%, поэтому нам потребуется дополнительный слой, относительно которого будет отсчитываться ширина внутренних колонок. Этот слой с именем rubber совместно со слоем col3 работает как двухколоночный макет, а внутренние слои col1 и col2 выстраиваются по горизонтали за счёт применения свойства float (пример 5.28).

Пример 5.28. Макет 5.3

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 5.3</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .rubber { margin-right: 200px; }
   .col1 { background: #C7E3E4; width: 60%; float: left; }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 40%; float: left; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; float: right; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col3">Колонка 3</div>
   <div class="rubber">
    <div class="col2">Колонка 2</div>
    <div class="col1">Колонка 1</div>
   </div> 

  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Макеты 6, 7 и их разновидности строятся по тому же принципу, что и макет № 5, за исключением макета № 7, в котором ширина левой и правой колонки резиновая и равна между собой.
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Вначале готовим основу, указываем порядок слоёв в HTML-коде.

<div class="layout">
 <div class="col1">Колонка 1</div>
 <div class="col3">Колонка 3</div>
 <div class="col2">Колонка 2</div>
</div>
Далее устанавливаем ширину всех колонок и их метод обтекания.

.col1 { width: 50%; float: left; }
.col2 { width: 200px; float: left; }
.col3 { width: 50%; float: right; }
Это ещё не всё, слои пока никаких колонок не формируют и выстраиваются совершенно не подходящим для нас способом. Требуется сместить вторую колонку влево на половину её ширины (margin-left: -100px) и заставить третью колонку встать на своё место. Для этого надо увеличить её ширину так, чтобы она была равна или больше, чем 50%+100px (половина второй колонки). Лучше всего подойдёт свойство margin-left с отрицательным значением, после этого колонки будут созданы. Есть ещё некоторые нюансы. Крайние колонки состыкованы между собой, что хорошо заметно, когда их высота превышает высоту средней колонки (рис. 5.21).
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Рис. 5.21. Состыкованные колонки

К тому же в левой колонке текст справа, а в правой колонке текст слева скрывается под фоном центральной колонки. Это будет не заметно, если высота этой колонки большая, но это не всегда возможно. Чтобы преодолеть указанные недостатки, необходимо вложить внутрь крайних колонок ещё по одному слою (в примере он называется wrap) и уже для них задать цвет фона колонки, необходимые поля и отступы. Окончательный код приведён в примере 5.29.

Пример 5.29. Макет № 7

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 7</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { overflow: hidden; }
   .col1 { width: 50%; float: left; }
   .col1 .wrap { 
    background: #C7E3E4; 

    margin-right: 100px; /* Сдвигаем влево на половину ширины колонки 2 */
    padding: 10px; /* Поля вокруг текста */ 

   }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 200px; float: left; 
           margin-left: -100px; }
   .col3 { width: 50%; float: right; margin-left: -100px; }
   .col3 .wrap { 
    background: #ECD5DE; 

    margin-left: 100px; /* Сдвигаем вправо на половину ширины колонки 2 */ 

    padding: 10px; 

   }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <div class="layout">
   <div class="col1"><div class="wrap">Колонка 1</div></div>
   <div class="col3"><div class="wrap">Колонка 3</div></div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
  </div>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Поля и границы в трёхколоночном макете

В приведённые примеры макетов намеренно не добавлялось свойство padding, поскольку код служит лишь основой макета, и вы сами должны в конкретных случаях решать, нужны поля в колонках или нет. Добавление полей и границ к блочному элементу увеличивает его ширину, что надо учитывать при вёрстке. Однако ширина вырастает, только если для слоя установлено значение width. Рассмотрим несколько примеров, где ширина будет меняться, а где нет.

div { /* padding влияет на ширину */
 width: 200px;
 padding: 10px;
}
div { /* padding не влияет на ширину */
 position: absolute;
 left: 20px; right: 20px;
 padding: 10px;
}
div { /* padding влияет на ширину */
 float: left;
 width: 50%;
 padding: 10px;
}
div { /* padding не влияет на ширину */
 margin-right: 50%;
 padding: 10px;
}
В тех колонках, где padding или border требуется, но их добавление приведёт к «ломке» макета, можно воспользоваться вложенным слоем и установить необходимые свойства для него.

<div style="width: 200px">
 <div style="padding: 10px; border: 1px solid #000">
  Колонка

 </div>
</div>
В этом примере ширина слоя заданная как 200 пикселов меняться не будет, но поля и рамка будут добавлены.

Таблица в качестве колонок

Таблицу удобно использовать для простого и быстрого создания колонок одинаковой высоты. Такая быстрота достигается несколькими вещами. Во-первых, структура кода для любого макета остаётся одинаковой, колонки в коде, как в случае с float, свой порядок никогда не меняют. Во-вторых, ширина ячеек вычисляется автоматически исходя из их содержимого, поэтому достаточно указать ширину нужных колонок, а оставшиеся подстроятся под общую ширину таблицы. В примере 5.30 показан макет № 1 сделанный на таблице.

Пример 5.30. Макет № 1

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 1</title>
  <style type="text/css">
   .header, .footer { background: #D5BAE4; }
   .layout { 
    width: 100%; /* Ширина таблицы */
   }
   .layout TD { 
    padding: 5px; /* Поля в ячейках */
    vertical-align: top; /* Выравнивание по верхнему краю */
   }
   .col1 { background: #C7E3E4; }
   .col2 { background: #E0D2C7; width: 200px; }
   .col3 { background: #ECD5DE; width: 100px; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="header">Шапка сайта</div>
  <table class="layout" cellspacing="0">
   <tr>
    <td class="col1">Колонка 1</td>
    <td class="col2">Колонка 2</td>
    <td class="col3">Колонка 3</td>
   </tr>
  </table>
  <div class="footer">Подвал</div>
 </body>
</html>
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Добавление свойства padding к селектору TD отменяет действие атрибута cellpadding тега <table> и добавляет поля к содержимому ячеек. При этом сама ширина колонок никак не изменится.

Для остальных макетов далее показан только стиль, HTML-код останется таким же, как в примере 5.30.

Макет № 2

.header, .footer { background: #D5BAE4; }
.layout { width: 100%;}
.layout TD { padding: 5px; vertical-align: top; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 100px; }
.col2 { background: #E0D2C7; }
.col3 { background: #ECD5DE; width: 200px; }
Макет № 3

.header, .footer { background: #D5BAE4; }
.layout { width: 100%;}
.layout TD { padding: 5px; vertical-align: top; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 100px; }
.col2 { background: #E0D2C7; width: 200px; }
.col3 { background: #ECD5DE; }
Макет № 4

.header, .footer { background: #D5BAE4; }
.layout { width: 100%;}
.layout TD { padding: 5px; vertical-align: top; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 33%; }
.col2 { background: #E0D2C7; width: 34%; }
.col3 { background: #ECD5DE; width: 33%; }
В макете 6.1 ширина первой колонки установлена в пикселах, третьей в процентах, а средняя колонка занимает оставшееся место.
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Макет № 6.1

.header, .footer { background: #D5BAE4; }
.layout { width: 100%;}
.layout TD { padding: 5px; vertical-align: top; }
.col1 { background: #C7E3E4; width: 200px; }
.col2 { background: #E0D2C7; }
.col3 { background: #ECD5DE; width: 40%; }
Остальные макеты с помощью таблицы строятся аналогично, меняется только значение свойства width. Для макета № 7, в котором ширина крайних колонок резиновая и равна между собой имеются некоторые хитрости, так что на нём остановимся подробнее.
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Ширина для крайних колонок устанавливается равной 50%, а для средней колонки она задаётся в пикселах. Чтобы все размеры соблюдались к таблице необходимо добавить свойство table-layout со значением fixed.

.layout { width: 100%; table-layout: fixed; }
.col1 { width: 50%; }
.col2 { width: 200px; }
.col3 { width: 50%; }
Хотя суммарная ширина ячеек превышает ширину таблицы, никакого расширения и смещения таблицы не произойдет, как это случилось бы с блочными элементами. Как в таких случаях говорится, это не баг, это фича!

В примере 5.31 приведён полный код макета № 7.

Пример 5.31. Макет № 7

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Макет 7</title>
  <style type="text/css">
   BODY { margin: 0; background: #6D775B; }
   .layout { width: 100%; table-layout: fixed; }
   .layout TD { padding: 7px; vertical-align: top; }
   .col1 { background: #6D775B; width: 50%; }
   .col2 { background: #F5E8D0; width: 300px; }
   .col3 { background: #6D775B; width: 50%; text-align: right; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <table class="layout" cellspacing="0">
   <tr>
    <td class="col1"><img src="images/tenniel1.png" alt="" /></td>
    <td class="col2">
     <img src="images/jabberwock.jpg" alt="Бармаглот" />
     <p>Он встал под дерево и ждет,<br />
     И вдруг граахнул гром.<br /> 

     Летит ужасный бармаглот, <br />
     И пылкает огнем. </p>
     <p>Раз-два, раз-два! Горит трава,

     Взы-взы — стрижает меч,<br />
     Ува! Ува! И голова <br />
     Барабардает с плеч.</p>
     <p>Льюис Кэрролл, перевод Дины Орловой, рисунки Джона Тенниела</p>
    </td>
    <td class="col3"><img src="images/tenniel2.png" alt="" /></td>
   </tr>
  </table>
 </body>
</html>
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Результат примера показан на рис. 5.22.
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Рис. 5.22. Колонка по центру макета

макет
Колонки одинаковой высоты

﻿
комментариев: 4
Твитнуть
12.08.2011

Влад Мержевич

Колонки, получаемые с помощью ячеек таблицы, имеют одну высоту. Это неудивительно, поскольку ячейки взаимосвязаны и при повышении высоты одной ячейки, соответственно увеличивается высота рядом расположенных ячеек. Многие разработчики пытаются произвести подобный эффект с помощью слоёв, т.е. сделать их взаимосвязанными и одной высоты, независимо от объема содержимого. В действительности, при вёрстке слоями высота колонок устанавливается автоматически исходя из объема контента. Поэтому искусственные приёмы по созданию колонок одинаковой высоты противоречат самой идеологии слоёв.

Таким образом, видно чёткое разделение подходов к вёрстке:

· если используются слои, то колонки должны иметь высоту, которая определяется их содержимым;

· колонки одинаковой высоты строятся с помощью таблицы.

Игнорирование этих принципов приводит к усложнению кода и появлению ошибок в отображении документа браузерами, как следствие, повышается время на разработку сайта и его отладку. Исключением может служить применение свойства height, которое устанавливает высоту слоёв. В примере 5.32 показано создание подобного макета.

Пример 5.32. Использование height

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Колонки одинаковой высоты</title>
  <style type="text/css">
   .layout { 
    overflow: hidden; /* Отмена обтекания */ 

   }
   .col1, .col2, .col3 { 
    width: 33.33%; /* Ширина колонок */
    float: left; /* Создаем колонки */ 

   }
   .layout div div {
    margin: 0 10px; /* Отступы */
    padding: 10px; /* Поля */
    height: 150px; /* Высота колонок */
    background: #4f703e; /* Цвет фона */ 

    color: #f5e8d0; /* Цвет текста */
    overflow: auto;
   } 
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="col1">
    <div>
     <h2>SSI</h2>
     <p>Вставляет содержимое других файлов в код страницы.</p>
    </div>
   </div>
   <div class="col2">
    <div>
     <h2>Микроформаты</h2>
     <p>Формат и способ обмена данными между сайтами.</p>
    </div>
   </div>
   <div class="col3">
    <div>
     <h2>SVG</h2>
     <p>Язык разметки масштабируемой векторной графики для описания в 

     формате XML.</p>
    </div>
   </div>
  </div>
 </body>
</html>
[image: image293.png]



[image: image294.png]



Результат данного примера показан на рис. 5.23.
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Рис. 5.23. Колонки одинаковой высоты

Понятно, что объём текста в колонках может различаться, поэтому высоту через height обычно указывают с запасом. Ещё можно добавить свойство overflow со значением auto. Если текст превысит заданную высоту, появится полоса прокрутки.

Также существуют способы, построенные на визуальном обмане. Колонки кажутся одинаковыми за счёт использования границ в качестве колонок, добавления фоновой картинки или цвета фона. В действительности же их высота, как им и положена, определяется контентом.

Границы в качестве колонок

Суть метода в следующем — устанавливаем слева или справа от элемента границу, ширина которой совпадает с шириной одной из колонок. Понятно, что границы предназначены совсем для других целей, но в данном случае такое их использование позволяет получить желаемый результат. Для этого создаем слой с именем layout и для него устанавливаем стиль, как показано ниже.

.layout {
 border-left: 200px solid #c7e3e4; /* Ширина границы и цвет левой колонки */
 background: #e0d2c7; /* Цвет фона правой колонки */
}
Поскольку слой у нас всего один, то колонки, имитированные с помощью широкой вертикальной линии и фона, всегда имеют одну высоту. Остается расположить информацию точно поверх границы. Для левой колонки, назовём её col1, следует задать ширину и с помощью стилевого свойства float указать, что это плавающий элемент. Поскольку граница не является частью текстового блока, то требуется сместить слой col1 влево за счет добавления свойства margin-left с отрицательным значением, равным ширине границы.

.col1 {
 width: 200px; /* Ширина левой колонки */
 float: left; /* Превращаем в плавающий элемент */
 margin-left: -200px; /* Сдвигаем все влево на ширину границы */
}
В данном примере сочетание свойств float и margin-left позволяет расположить содержимое слоя прямо поверх границы. Для правой колонки col2 никаких дополнительных условий указывать не надо, текст будет располагаться как нам требуется.

Из-за того, что используется плавающий элемент, может получиться, что текст в левой колонке выходит за пределы цветного прямоугольника. Чтобы этого не произошло, следует отменить действие свойства float за счет использования clear. В данном случае использовать overflow: hidden нельзя, будет обрезано пространство внутри границы, включая нашу файльшивую колонку. Окончательный код показан в примере 5.33.

Пример 5.33. Две колонки

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Две колонки одной высоты</title>
  <style type="text/css">
   .layout {
    border-left: 200px solid #c7e3e4; 

                 /* Ширина границы и цвет левой колонки */
    background: #e0d2c7; /* Цвет фона правой колонки */
   } 
   .col1 {
    width: 180px; /* Ширина левой колонки без полей */
    float: left; /* Превращаем в плавающий элемент */
    margin-left: -200px; /* Сдвигаем все влево на ширину границы */
   }
   .col1, .col2 { padding: 10px; }
   .clear { clear: both;  /* Отменяем обтекание */ }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Кумкват</div>
   <div class="col2">
    Небольшой экзотический фрукт оранжевого или оранжево-жёлтого цвета, 

    по виду напоминающий мелкий апельсин.

   </div><div class="clear"></div>
  </div>
 </body>
</html>
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Результат примера показан на рис. 5.24.
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Рис. 5.24. Две колонки, созданные с помощью границы

Для создания трёхколоночного макета границу следует добавить слева и справа от контейнера layout. Для разнообразия ширина правой колонки указывается в em (в процентах границу задавать нельзя).

.layout {
 border-left: 200px solid #c7e3e4; /* Ширина границы и цвет левой колонки */
 border-right: 15em solid #ecd5de; /* Ширина границы и цвет правой колонки */
 background: #e0d2c7; /* Цвет фона средней колонки */
}
Для первой колонки стилевой код остаётся неизменным, а третьей колонке следует указать свойство float со значением right и сдвинуть её вправо с помощью свойства margin-right (пример 5.34).

Пример 5.34. Три колонки

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Три колонки одной высоты</title>
  <style type="text/css">
   .layout {
    border-left: 200px solid #c7e3e4; 

    border-right: 15em solid #ecd5de; background: #e0d2c7;
   }
   .col1 { width: 180px; float: left; margin-left: -200px; }
   .col3 { width: 13em; float: right; margin-right: -15em; padding: 1em; }
   .col1, .col2 { padding: 10px; }
   .clear { clear: both; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Грейпфрут</div>
   <div class="col3"><img src="images/grapefruit.jpg" alt="" /></div>
   <div class="col2">
    Грейпфрут — плод субтропического вечнозеленого дерева рода цитрусовых. 

    Диаметр в среднем составляет 10–15 см, кожура желтая, мякоть красного 

    оттенка. Вкус горький, чему способствует тонкая пленка вокруг каждой 

    дольки. Если ее убрать, то горечь сильно снизится.

   </div><div class="clear"></div>
  </div>
 </body>
</html>
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Результат примера показан на рис. 5.25.
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Рис. 5.25. Три колонки, созданные с помощью границы

Браузер IE6 содержит ошибку с границами и некорректно отображает данные примеры. Чтобы он правильно выводил макет, для него следует величину границ уменьшить вдвое.

<!--[if  IE 6]>

<style type="text/css">

 .col1 { margin-left: -100px; } 

 .col3 { margin-right: -7.5em; }

</style>

<![endif]-->
 Фоновая картинка

Принцип использования фонового изображения для колонок основан на том, что мы видим повторяющуюся по вертикали картинку, сверху которой располагается текст и другие элементы. Поскольку нам надо сделать эффект колонок, фон добавляется не к колонкам по отдельности, а для их родителя. Здесь имеет значение, какой это фон, что он собой представляет и каковы его размеры.  Предположим, что у нас двухколоночный фиксированный макет шириной 980 пикселов, левая колонка занимает ширину 200 пикселов. Создаём изображение размером 980х60 пикселов. Ширина соответствует ширине макета, а высоты обычно берётся 20–30 пикселов.

Многие разработчики делают рисунок высотой 1–2 пиксела, полагая, что объём файла будет минимальным, и загрузка произойдёт быстрее. Однако всё обстоит наоборот. Компьютер тратит в несколько раз больше времени для отображения одной страницы с узким фоном, что особенно заметно при прокрутке окна браузера. Так что при использовании фонового рисунка делайте изображение высотой не менее 20–30 пикселов — так отображение его на странице будет происходить быстрее.

Слишком скучно делать колонки однотонными, раз мы имеем дело с изображениями, поэтому добавим какие-нибудь ограничители по бокам колонок (рис. 5.26). Здесь самое главное, чтобы рисунок повторялся без стыков по вертикали.
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Рис. 5.26. Фоновый рисунок

Теперь вставляем фон для слоя layout, внутри которого расположены наши колонки (пример 5.35).

Пример 5.35. Фон для фиксированного макета

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Двухколоночный фиксированный макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { 
    width: 980px; /* Ширина макета */ 

    background: url(images/2col.png) repeat-y; /* Фоновый рисунок */
    overflow: hidden; /* Отменяем обтекание */
   }
   .sidebar { width: 180px; float: left; padding: 10px; }
   .content { margin-left: 210px; padding: 10px; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="sidebar">
    <ul>
     <li>Главная</li><li>Все коктейли</li><li>Коллекции</li>
     <li>Бокалы</li><li>Компоненты</li>
    </ul>
   </div>
   <div class="content">
    <h1>Яблочный эг-ног</h1>
    <p>Молоко — 40 мл, сок яблочный — 100 мл, сироп сахарный — 30 мм,

    один яичный желток.</p>
    <p>Приготовить напиток в миксере, подать в бокале хайбол 

    со льдом и соломинкой.</p>
   </div>
  </div>
 </body>
</html>
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Результат данного примера показан на рис. 5.27. Хорошо заметно, что колонки имеют одинаковую высоту.
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Рис. 5.27. Колонки одинаковой высоты, созданные фоновой картинкой

При использовании в рисунке каких-либо декоративных элементов, следует позаботиться, чтобы текст от них был отодвинут через padding и не «налипал».

Для трёх и более колонок в фиксированном макете процесс подготовки изображения сходный, а вот для резинового макета есть ряд особенностей из-за того, что ширина макета может лежать в широком диапазоне. Тогда фоновую картинку необходимо сделать заведомо широкой, например, 2000 пикселов. Фон не влияет на ширину веб-страницы и если не помещается в отведённые ему размеры, то обрезается. Этим качеством и воспользуемся. В качестве примера рассмотрим резиновый макет с фиксированной правой колонкой шириной 300 пикселов. Для него сделаем изображение шириной 2000х30 пикселов с тёмно-красным прямоугольником справа (рис. 5.28).
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Рис. 5.28. Фон для резинового макета

Фиксированная колонка располагается справа, поэтому фон также надо установить в правый верхний угол, указав 100% 0 для свойства background (пример 5.36).

Пример 5.36. Фон для резинового макета

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Двухколоночный резиновый макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { 
    background: url(images/bg-liquid.png) repeat-y 100% 0; 

                /* Фоновый рисунок */
    overflow: hidden; /* Отменяем обтекание */
   }
   .sidebar { width: 280px; float: right; padding: 10px; color: #fff; }
   .content { margin-right: 300px; padding: 10px; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="sidebar">Колонка 2</div>
   <div class="content">Колонка 1</div>
  </div>
 </body>
</html>
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Напоследок перечислю плюсы и минусы использования фона в качестве искусственных колонок.

Плюсы
· Метод простой и не требует изменения существующего кода.

· В рисунок можно добавить разные декоративные элементы вроде градиентов, линий и др. Это позволит разнообразить дизайн колонок.

Минусы
· Наилучшие результаты получаются, когда одна из колонок или все имеют фиксированные размеры. Для макета, где ширина колонок резиновая, фон корректно добавить не получится.

· При отключении изображений в браузере текст может оказаться нечитабельным. Впрочем, это легко обойти, задав наряду с фоновой картинкой цвет фона.

· Файл с фоновой картинкой может иметь большой объём и долго загружаться. Отметим, что для простого изображения, вроде приведённого на рис. 5.27, это не так, при размерах 2000х30 пикселов файл занимает всего 275 байт.

Цвет фона

При имитации колонок одинаковой высоты с помощью фоновой картинки она добавляется через свойство background к родительскому элементу колонок (слой layer). Похожим образом работает и цвет фона. Его достаточно установить для слоя layer, а самой высокой колонке задать свой собственный цвет. В примере 5.37 приведён трёхколоночный макет, в котором цвет фона боковых колонок устанавливается через слой layer, а центральной колонки через слой col2.

Пример 5.37. Использования фонового цвета для колонок

XHTML 1.0CSS 2.1IECrOpSaFx
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <title>Трёхколоночный резиновый макет</title>
  <style type="text/css">
   .layout { 
    background: #b2d235; /* Цвет фона крайних колонок */
    overflow: hidden; /* Отменяем обтекание */
   }
   .layout div{ float: left; }
   .col1 { width: 40%; }
   .col2 { background: #ffc60b; /* Цвет фона средней колонки */
    width: 20%; height: 200px; }
   .col3 { width: 40%; }
  </style>
 </head>
 <body>
  <div class="layout">
   <div class="col1">Колонка 1</div>
   <div class="col2">Колонка 2</div>
   <div class="col3">Колонка 3</div>
  </div>
 </body>
</html>
[image: image309.png]



[image: image310.png]



Свойство height в примере добавлено, чтобы стало заметно влияние цвета на колонках. В реальности оно не требуется.

У этого метода есть ряд недостатков, которые следует учитывать на практике.

· Сложно оценить предварительно, какая из колонок будет иметь наибольшую высоту.

· Для «раскрашивания» колонок применяется всего два цвета, так что нельзя задать трём и более колонкам разный цвет и чтобы они при этом имели одинаковую высоту.

Достоинства у метода тоже имеются, но их можно выразить всего парой слов: это простота и изящность решения. Поэтому этот метод можно довольно часто встретить в вёрстке, в частности, он применяется на сайте W3C.

Лекция №8 Javascript

Тема 4.1 Мова сценаріїв JavaScript. Технологія "клієнт-сервер". 

Створення інтерактивних ефектів web-сторінок: динамічних списків, „слайд-шоу”, меню, що випадає, текстової анімації тощо. Сценарії на стороні клієнта. Об’єктна модель документу.

1. Основы Javascript

2. Типы данных и операторы

3. Функции и объекты

4.

Что умеет javascript?

Изменять страницу, писать на ней текст, добавлять и удалять теги, менять стили элементов.

Реагировать на события: скрипт может ждать, когда что-нибудь случиться (клик мыши, окончание загрузки страницы) и реагировать на это выполнением функции.

Выполнять запросы к серверу и загружать данные без перезагрузки страницы. Это иногда называют "AJAX".

Устанавливать и считывать cookie, валидировать данные, выводить сообщения и многое другое. 

Окружение: DOM, BOM и JS

Браузер дает доступ к иерархии объектов, которые мы можем использовать для разработки.

На рисунке схематически отображена структура основных браузерных объектов.
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На вершине стоит window, который еще называют глобальным объектом.

Все остальные объекты делятся на 3 группы.

Объектная модель документа (DOM)

Доступна через document. Дает доступ к содержимому страницы.

На странице W3C DOM вы можете найти стандарты DOM, разработанные самим W3C. На данный момент существует 3 уровня DOM. Современные браузеры также поддерживают некоторые возможности, которые называются DOM 0 и которые остались еще с той эпохи, когда не было W3C.

Объектная модель браузера (BOM)

BOM — это объекты для работы с чем угодно, кроме документа.

Доступ к фреймам, запросы к серверу, функции alert/confirm/prompt —- все это BOM.

Большинство возможностей BOM стандартизированы в HTML5, но браузеры любят изобрести что-нибудь своё, особенное.

Объекты и функции JavaScript

Javascript — связующий все это язык. Встроенные в него объекты и сам язык в идеале должны соответствовать стандарту ECMA-262, но пока что браузеры к этому не пришли. Хотя положительная тенденция есть.

Глобальный объект window имеет две роли:

1. Это окно браузера. У него есть методы window.focus(),window.open() и другие.

2. Это глобальный объект JavaScript.

Вот почему он на рисунке представлен зеленым и красным цветом.

1.2 Размещение кода JavaScript на HTML-странице

Главный вопрос любого начинающего программиста: "Как оформить программу и выполнить ее?". Попробуем на него ответить как можно проще, но при этом не забывая обо всех способах применения JavaScript-кода. Во-первых, исполняет JavaScript-код браузер. В него встроен интерпретатор JavaScript. Следовательно, выполнение программы зависит от того, когда и как этот интерпретатор получает управление. Это, в свою очередь, зависит от функционального применения кода. В общем случае можно выделить четыре способа функционального применения JavaScript: 

‒ гипертекстовая ссылка (схема URL);

‒ обработчик события (в атрибутах, отвечающих событиям);

‒ подстановка (entity);

‒ вставка (контейнер <SCRIPT>).
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<INPUT TYZE=text NAME=e SIZE=30 VALUE=""><ER>
<INPUT TYPE=submit VALU:

<INPUT TYPE=reset VALUE:
</FORI>

TIpmyep 1.1. 3anoTseRIe TOTE MPH BKATHI KHOIKI
B URL MOAHO PasMeINATh CTIO/H5IE IPOTPAMMSI H BBI30BH! (YHKINH. Takin

0GpasoM, TpH IPOTPAMMHPOBAMIIN IHIEPTEKCTOBOTO Iepexoa JavaScript-
HHTEDIPETATOP NOTYIAeT YIPARISHNE TOCTE TOT0, KAK HOTB30BATETs "KINKEYT

110 THIIEPTeKCTOROM CCBUTRE.

.2.2 Cnocod 2: 06pAGOTINKE cOGBITHIT

‘Takie MPOTPaNHS, k3K 06pAEOT MY COBBITAT, YKAZIBIIOTCA B STPHGYTaX KOHTEIHED0S, ©
KOTODSIMI T4 COBAITHA CBR33HsI. HANDUNED, MIDH HaXETHN H3 KHOMKY MPOMCXORUT COBTHE,
C1ick 1 COOTBETCTESHHO B5I35I32TCA OBPAGOTUVIK STOTO COBSITHR onClick:

<roR>

<INBUT TyPE-button VALD:

onClick=talers (' saram:
</FORE>

A B NOMEHT 3382DILISHYR MOAHO/! 33MDY3KH AOKYHEHTS (OH CBR33H C KOHTSIIHEDOH <BODY>)
MIDOMCHONT COBSITHE Load , COOTBETCTBEHHO, BY/AST 853834 DBPABOTUIK STOT0 COBSITHR
onLoad:





[image: image314.png]</B0DY>

1.2.3 Cnocos

: moxcTaHoBRI

Tlozeraroskar (enfity) molTepamBamTCS Tomsko Gpaysepon Netscape
Navigator 4.0. Ori BeTpeuaores Ha Web-CTpasmIIax Zosolseo pexxo. Ted He
MeHee 5T0 IOCTATOUHO MOWIHE MHCTPYMeHT resepamim HTML-CTparmms! ma
cropose Gpaysepa. TIOICTAHOBKN HMeKOT GOPMAT: &{X0Z_mpoTpaE);
HCTOTEIYOTCS B KaNecTse SEaweHmt arpuoyros HTML-komrefirepos. B
Cledyromen IpEMepe ToTe BBoZa INPUT GyIeT HMeTh, B Ka9ecTBe HAYSHHA 10
YMOTUAHIO, AZpeC TeKyIefi CTPAHMIIEL a PA3MEp [IOTA GYIeT PABHEIM KOIIECTEY
CInMBOTOB B 3TOM azpece.
<>
<aEaD>
<SCRIPT>
funetion 10)

{
stx = window. Locacion.href;

return(str.lengeh) ;
)

</SCRIPT>

</HERD>

<soDY>

<FORM><INEUT TYPE=text SIZ

"E{103:"
VALUE="¢ (iwindow. Location. href}: ">

</FORE>

</B0DYT>

</HDL>

B cayuae MOICTaROBK JavaSCript-NHTSPUPETATOp TOTYSAST VIPAEICHNE B
MoMesT pasGopa Gpaysepost (xoMroeRT napcep) HTML-2okyMesTa. Kak ToTsko
Tapeep BCTPEIAeT KORCTPYKIMIO &{ .. }; ¥ ATpHGYTa KomTeliiepa, OF MeperaeT
ympasterme JavaScript-UTepIpeTaTopy, KOTOPSI, B CBOK O%epels, HocTe
HCTIOTHERIA KOZa 3T0 YHpABIeHHe BO3BPAII2eT Hapeepy. TAkint oGpasos, Jammas

OIIepaIIs AHATOTIHA NOAKATe TpadmKi 5a HTML-crpasmy.




[image: image315.png]OWeBIIHO, STO PATMEINATS B 3ATONOBKE IOKYMEHTA TeHEPAUMIO TeKCTA
CIPAHHUEI GeccMBICISEHO — OH He GyZeT oroGpaer Gpaysepom. Ilostouy B
3ATONOBOK TIOMeIIAIT JSKIADALEA OGINTK [ePEMHEBIX H (VHKII, KOTOpHE
GYAYT 3aTeM HCTOTBIOBATECS B Tele XokyMemta. Ilpm sTon Gpaysep Netscape
Navigator Goee TpeGoBaremssm, wen Internet Explorer. Ecmm s pasectirs
OmICAENe (VHKUIN B 3ArOTOBKS, TO IPH e¢ BBI0BE B TeNle JOKYMEHTA MOAHO
0T HTE COOGIIERNE O TOM, SITO JAHHAS QVHKIIIA He ONpElelera.

B Infernet Explorer NOICTAHOBKN He NONISPATIBAIOTC, IOSTOMY
IIOTB30BATBCS HMH CIEAYeT aKKypaTHo. TIpeile MeM BBLIATS Gpay3epy CTpasmmy ¢
NOICTAHOBKAMH, HYAHO NpOBSPHTE THI 310T0 Gpayiepa. ATSTepHATHEOR
noxcrasoskay B Infernet Explorer MOKHO CINIATE OuMallvecKue ceolicmed
. HAnpimMep, eI GPArMeRT co3IacT Note 5B0TA, IMIPHHA KOTOPOTo.
B MIKcerEx (D) PABHA KOINCTEY CHMBOIIOB B A2pECe CTPAHMIIEL, YMHEOKSHHOMY

52 10:

<INBUT TYsEstext styles"width:espression(10*location.href.lengths'px’

Ml e Gy2eM MOIPOGHO OCTAHABIHBATECS Ka STOM CHIOCO0e HCTOTB30BAHII

JavaScript-xoza.

1.2.4 Crocod 4: BeTaBka (omTeiinep <SCRIPT>)

Komrefinep SCRIPT — 370 PasBiTHe TOICTAHOBOK X0 BOSMOKHOCTH
TeHepAIIN TeKcTa IOKYMeHTa JavaSCript-30IoM. B SToM CMcle MpmMeHeHHe
SCRIPT asatoruso Server Side Includes, Te. TeHepAII CTPAHIII JOKYMeHTOB
Ha cTopoHe ceppepa. OIHaK0 37ech Ml 3abexami wyTs Emepen. Ilpu pasGope
ZoxyMenta HTML-Tapeep MepelaeT ympaslemue JavaScript-NHTepmpeTaTopy
IocTe Toro, Kak BCTPETHT Ter Ha¥ATa KOHTefiHepa <SCRIPT>. IluTepmperatop
IOTY¥AeT Ha HCTOTHeHIe Bech (PATMeHT KoTa BEYTDH KoHTelisepa SCRIPT
BosEpamaet ynpasterme HTML-napcepy 118 06paGOTKI TeKCTa CTPAHUIEL TOCTe

Tera KoHIa KoHTefiHepa </ SCRIPT>.





[image: image316.png]Tlovemars JavaScript-xo1 #a HTML-CTpamHIe ¢ TOMOIBIO KoHTeliHepa
<SCRIPT> MOKHO IByMs criocodavu. IIepBhlfi COCTONT B HAIHCAHHH TeKCTA

K072 HeTIOCPETCTBEHHO BHYTPH STOr0 KoTefiHepa
<scrzer>

a-s
</scRIET>

BIopoft CIIOCOS COCTONT B TOM, STOGH! BIHECTH Ko JavaScript B OTXeTBHSI
(pailn, RanpmMep, MySCTipt.3s (pACIIpeHIe MOACT GHITH TOGBDY), 1 3aTeM

BKTOMHTS er0 B HTML-CTpARIIy CeAyFOIIn 0Gpasos:
<SCRIPT SRC

"myscript.3s"></SCRIPT>

DT0T CnocoS yIoGeH, KODIA ONMH I TOT e CKPHNT IVIAHHPYeTCS

HeMoTs308aTh Ha pasmbix HTML-cTpammmax. OfpariTe ., wTo mpH
HaTHHHH ATPHOYTA SRC COTepAIMOe KoHTefiHepa <SCRIPT> mycTo, H 5T0 He
cayuaiino: cortacko cremipuxamm HTML, ecTH CKDHNT MOIKTIONATCE M3
BHemHero aiila, TO CKDHIT, HAMMCAMHENT MeIy TaraMu <SCRIPT> n
</SCRIPT>, ecTH TaxoBOf HMeeTcs, GyIeT IPOHTHOPHPOBAH Gpay3epoM.

37ech YMeCTHO HeGOTBINOS 3AMEUAHNE, KOTOPOE NOBOTHT Bant H3Gexarh
OTHOM OMMOKI HAYMHANOUNIX MPOTPAMMHCTOB. MexTy Torauu <SCRIPT> 1
</SCRIPT> He IOTAHO BCTPENATbCA MOCTEIOBATETHHOCTH  CHMBOTOB
</SCRIPT> B To60M KoHTekcTe. HampuMep, CIeIyIomuii IpHMep PaboTaTh He
yer:
<scareT>

alers(r</serips);
</SCRIPT>

Ieno B Tov, o criemdiia pasGopa HTML-I0KYMEHTa Gpay3epoM Takosa,
0 OH CHAYATA OUpeIeTeT IPAHILE CKPHITA, a MOTOM V&2 HepelacT ero
HATepmperaropy JavaScript. B HAmeM cIydae Gpaysep MOCTHTAST, IO Ko
CKPHITA 32BepIIIICS HA MePBOM ke BCTPETHBINSfiCA My MOCTeIOBATETBHOCTH
CIMBOTOB "</SCTipt>", Te. He Ka TOi, Ha KOTOPOfi GBLI0 HYAHO HaM. UToGH!
npmiep sapaorat, TocTatouro, Hanpmiep, Hamcars
alert (*<\/script>') (tk KoMOmHamt "\/" BHEOTAT Ha SKpaH CHMBOT

/"), 2160 pasGiTs CTpOuKY Ha ABe: alert ('</scr'+'ipt>')




[image: image317.png]Tipmvep 1.2. Tack! B o7 CTATYCA OKHA

Oyskm time_scroll() BEBHBICTCS TO OKOHYAHIN TOTHOM 3ATPY3il
ZoKyMerTa (oGpadormKoM onLoad). Oa 3AHOCHT TeKYIIYHO JATy i BpeM (new
Date) B mepeMemmylo d. 3aTeM 3ANHCHBACT TeKymee BpeMa B (opMaTe
TIMMCC B window.STatus, TeM caMsiM OHO GYIeT OTOGPXAATECS B MOTe
cratyca oka Gpaysepa (IoapoGKee 0 HeM pacckaso B Tekumi 4). Hakokew, ora
OTKIaTsEeeT (setTimeout) mOBTOPHI BhOB caMoif ceds ma 1000
MILTHCeRYRA (Te. 1 cekyray). Takit 0GpazoM, KaIyio CeKYRAY B OTe CTaTyca
GYIeT OTOGPRAATECS HOBOE BPEMIL

Veroonas cenepauus HIML-passemsu Ha cmopoe 6paysepa

BeerZa NPHATHO IOIYUATS C CepBepa CTPAHMIY, NOICTPOSHHYRO IOX
BOIMOAHOCTH HAITo Gpay3epa ITH, Golee TOro, IIOX NoTs30BATed. CYIecTByeT
TOTBKO Be BOIMOAHOCTH TeHEDAINI TAKHX CTPAHHIL HA CTOPOHE CePBepA HIX
HETOCPENCTBRHEO Y KIHEHTA. JavaSCript-KoX HCTIOTHASTCS HA CTOOHE KTHSHTA
(2 cadon zete, cepaeps! KoMmasm Netscape CTIOCOBHS! HCTIOTHATS JavaScript-
KOZ If HA CTOpOHe CepBepa, TOTBKD B TOM CIYWae OF HOCHT Hassamme LiveWire-

¥0:

; He myTats ¢ LiveConnect), MOSTOMY PACCMOTPHM TOTSKO TeHGPANHIO Ha

CTopoHe KIHexTa.

s remepamm HTML-pasMeTsal komTefinep SCRIPT pasMellalT B Tele
ZOKYMeHTa, T.e. BHYTpH KoHTelirepa BODY. TIpocTofi IpHMep — BCTpAMBAHHe B
CTPAHMITY TOKATEHOTO EpeMeHI

<BoDY>

<SCRIFT>
d = new Date();

document.wzite(

+ d.getours() +
+ d.getiinutes() + '
+ d.getseconds());
</SCRIPT>

</B0DY>



[image: image318.png]KonTeiisep SCRIPT BEIIOTHSET I8¢ OCHOBHEIE (YHKITHH:
~ pasemerne Koxa sayTpi HTML-10KyMeRTa;
~ ycaoBHas remepamms HTML-pasieTst Ha cTopose Gpaysepa.
Tlepsas (VHKIINS 2HATOTINHA IeKTAPHOBAHII TEPEMEEHBIX I (VHKIII,
KOTOpBIe TIOTOM MOAHO GYIeT HCIIOTB30BATH B KATECTBS NPOTpAMM IIEDEXOXOB,
0GpGOTIKOB COBBITIIY H MIOACTAHOBOK. BIOpAL — 3T0 NOXCTAHOBKA PEyISTATOR

HemoTHeRIA JavaScript-KoXa B MOMeHT 3aTpy3Ki ILTH Tepe3arpy3Ki TOKYMEKTA.

Pazwewenue xooa sxympu HIML-0oxyenma

CoBCTBRRHO, 0COBEHHOTO PasHOOGPATILE 31ech HeT. KOX MOKHO PasMecTiTh
160 B 3Ar0;T0BKe AOKYMEHTA (BHYTPH KoRTefiHepa HEAD) THGO B Tele JOKYMHTA
(sHYTpU KoRTefiHepa BODY). TlocTelamii cUocod H ero 0cOGeHHOCTH GYAYT
paccMOTpesB! B paszene "VeloBHas reepamms HTML-pasMeTki Ha CTOPOHe
Gpaysepa”. TTo3TOMY OGPATIMCS K 3aTOTI0BKY AOKYMEHTA.

KoX B 3aro7loBke JOKYMEHTA pasMeImaeTcs BHYTPH KoHTefiwepa SCRIPT. B
CleTyiomen mpmMepe M IeKmapuposam dyRkmmo time_scroll() B
3ar0710BKe ZOKYMEHTa, a IIOTOM BHIBATH €@ Kak 06padOTTk codhrriis Load B Tere

HauaTa KoHTefiHepa BODY.
<amL>
<uERD>
<scaeT>
fanction vime_scroll()
t
var d = new Date();

window.status = d.getHours()

+7:0 + d.getMinutes()
+1:0 + d.getseconds();
secTimeout (*time_scroll()’,1000);

)
</SCRIPT>
</HERD>
<BODY onLoac

"cime_scroll()™>

<H>¥acs =
</B0DYT>
</HDL>




Взаимодействие с пользователем: alert, prompt, confirm

1. alert
2. prompt
3. confirm
4. Особенности встроенных функций
5. Резюме
В этом разделе мы рассмотрим базовые UI операции: alert, prompt и confirm, которые позволяют работать с данными, полученными от пользователя.
alert
Синтаксис:

	alert(сообщение)


alert выводит на экран окно с сообщением и приостанавливает выполнение скрипта, пока пользователь не нажмет «ОК».

Окно сообщения, которое выводится, является модальным окном. Слово «модальное» означает, что посетитель не может взаимодействовать со страницей, нажимать другие кнопки и т.п., пока не разберется с окном. В данном случае - пока не нажмет на «OK».
prompt
Функция prompt принимает два аргумента:

	result = prompt(title, default);


Она выводит модальное окно с заголовком title, полем для ввода текста, заполненным строкой по умолчанию default и кнопками OK/CANCEL.

Пользователь должен либо что-то ввести и нажать OK, либо отменить ввод кликом на CANCEL или нажатием ESC на клавиатуре.

Вызов prompt возвращает то, что ввел посетитель - строку или специальное значение null, если ввод отменен.
Как и в случае с alert, окно prompt модальное.
confirm
Синтаксис:

	result = confirm(question);


confirm выводит окно с вопросом question с двумя кнопками: OK и CANCEL.

Результатом будет true при нажатии OK и false - при CANCEL(Esc).
Особенности встроенных функций
Место, где выводится модальное окно с вопросом, и внешний вид окна выбирает браузер. Разработчик не может на это влиять.

С одной стороны — это недостаток, т.к. нельзя вывести окно в своем дизайне.

С другой стороны, преимущество этих функций по сравнению с другими, более сложными методами взаимодействия, которые мы изучим в дальнейшем — как раз в том, что они очень просты.

Это самый простой способ вывести сообщение или получить информацию от посетителя. Поэтому их используют в тех случаях, когда простота важна, а всякие «красивости» особой роли не играют.

Резюме
· alert выводит сообщение.

· prompt выводит сообщение и ждет, пока пользователь введет текст, а затем возвращает введенное значение или null, если ввод отменен (CANCEL/Esc).

· confirm выводит сообщение и ждет, пока пользователь нажмет «OK» или «CANCEL» и возвращает true/false.

<head>

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251" />

  <title>2 Колонки фиксированной ширины (табличная верстка)</title>

  <style type="text/css">

  td {

    vertical-align: top;

  }

/*

   p {

     text-align: justify;

   }

*/

  </style>

<SCRIPT>

function okno()

{

  var pp = document.getElementById('p1');

  pp.setAttribute('align','left');

}

function okno1()

{

  var pp = document.getElementById('p1');

  pp.setAttribute('align','right');

}

</SCRIPT>

 </head>
...

<p id="p1" align="right">- Зов... опять  зов... - Она отвела  взгляд, ее слова становились все тише и  тише.  - Ты опоздал...  вернее, мы опоздали...  Сережа,  Сереженька, Сережка мой... прощай, любимый!</p>
...
<INPUT TYPE=button VALUE="Выровнять влево "  onClick="okno()">

<INPUT TYPE=button VALUE="Выровнять вправо" onClick="okno1()">
http://learn.javascript.ru/play/playdemo/howto/index.html
HTML элементы можно изменять, используя JavaScript, HTML DOM и события.



Изменить HTML Элемент

HTML DOM и JavaScript могут изменять внутреннее содержимое и атрибуты HTML элементов.

Следующий пример изменяет цвет фона элемента <body>:

	Пример

<html>
<body>

<script type="text/javascript">
document.body.bgColor="lavender";
</script>

</body>
</html>


Попробуйте сами »




Изменить Текст HTML Элемента - innerHTML

Простейший способ получить и модифицировать содержимое элемента - использование свойства innerHTML.

Следующий пример изменяет текст элемента <p>:

	Пример

<html>
<body>

<p id="p1">Привет Мир!</p>

<script type="text/javascript">
document.getElementById("p1").innerHTML="Новый текст!";
</script>

</body>
</html>


Попробуйте сами »




Изменить HTML Элемент Используя События

Обработчик события позволяет вам выполнить код, когда происходит событие.

События генерируются браузером, когда пользователь кликает на элементе, загружается страница, данные с формы отправляются на обработку и т.д.

Вы можете прочитать больше о событиях в следующем уроке.

Следующий пример изменяет цвет фона элемента <body> при нажатии кнопки:

	Пример

<html>
<body>

<input type="button" onclick="document.body.bgColor='lavender';"
value="Изменить цвет фона" />

</body>
</html>


Попробуйте сами »




Изменить Текст Элемента - с помощью Функции

Следующий пример использует функцию для изменения текста элемента <p> при нажатии кнопки:

	Пример

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function ChangeText()
{
document.getElementById("p1").innerHTML="Новый текст!";
}
</script>
</head>

<body>
<p id="p1">Привет мир!</p>
<input type="button" onclick="ChangeText()" value="Изменить текст" />
</body>
</html>


Попробуйте сами »




Использование Объекта Стиля (style)

Объект style (стиль) каждого HTML элемента представляет его индивидуальный стиль.

Следующий пример использует функцию для изменения стиля элемента <body> при нажатии кнопки:

	Пример

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function ChangeBackground()
{
document.body.style.backgroundColor="lavender";
}
</script>
</head>

<body>
<input type="button" onclick="ChangeBackground()"
value="Изменить цвет фона" />
</body>
</html>


Попробуйте сами »




Изменить шрифт и цвет Элемента

Следующий пример использует функцию для изменения стиля элемента <p> при нажатии кнопки:

	Пример

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function ChangeStyle()
{
document.getElementById("p1").style.color="blue";
document.getElementById("p1").style.fontFamily="Arial";
}
</script>
</head>

<body>
<p id="p1">Привет мир!</p>
<input type="button" onclick="ChangeStyle()" value="Изменить стиль" />
</body>
</html>


Попробуйте сами »


HTML DOM Дерево Узлов
HTML DOM рассматривает документ HTML как дерево узлов.

Все узлы дерева имеют взаимоотношения друг с другом.

HTML DOM Дерево Узлов

Объектная модель документа HTML DOM рассматривает HTML документ как древовидную структуру. Эта древовидная структура называется деревом узлов.
Доступ ко всем узлам может осуществляться через это дерево. Из содержимое можно изменять или удалять, а также могут быть созданы новые элементы.

Дерево узлов ниже показывает множество узлов и связи между ними. Дерево начинается с корневого узла и разветвляется до текстовых узлов на самом низком уровне дерева:
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Узлы Предки, Потомки и Братья

Узлы в дереве узлов имеют иерархические взаимоотношения друг с другом.

Термины предок, потомок, и брат используются для описания этих взаимоотношений. Узлы предки имеют потомков. Потомки на одном и том же уровне называются узлами одного уровня (братьями или сестрами).

· В дереве узлов самый верхний элемент называется корнем

· Каждый узел, кроме корня, имеет в точности одного предка

· Узел может иметь сколько угодно потомков

· Лист - это узел, у которого нет ни одного потомка

· Братьями являются узлы с одним и тем же предком

Следующее изображение иллюстрирует часть дерева узлов и взаимоотношения между узлами:
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Посмотрите на следующий фрагмент HTML кода:

	<html>
  <head>
    <title>DOM Уроки</title>
  </head>
  <body>
    <h1>DOM Урок первый</h1>
    <p>Привет мир!</p>
  </body>
</html>


Из HTML выше:

· Узел <html> не имеет узла предка; это корневой узел

· Узлом предком для узлов <head> и <body> является узел <html>

· Родительским узлом текстового узла "Привет мир!" является узел <p>

и:

· Узел <html> имеет два дочерних узла: <head> и <body>

· Узел <head> имеет одного потомка: узел <title>

· Узел <title> также имеет одного потомка: текстовый узел "DOM Уроки"

· Узлы <h1> и <p> являются братьями и потомками узла <body>



Первый Сын - Последний Сын

Из кода HTML выше:

· Элемент <head> является первым сыном элемента <html>, а элемент <body> является последним сыном элемента <html>

· Элемент <h1> - это первый сын элемента <body>, а элемент <p> - последний сын элемента <body>

HTML DOM Свойства и Методы
Свойства и методы определяют интерфейс программирования HTML DOM.



Интерфейс Программирования

В объектной модели документа DOM документы HTML состоят из множества узловых объектов. Доступ к узлам может осуществляться посредством JavaScript или других языков программирования. В этих уроках мы будем использовать JavaScript.

Интерфейс программирования DOM определяется стандартными свойствами и методами.

На свойства часто ссылаются как на то, с чем необходимо что-либо сделать (например, название узла).

На методы часто ссылаются как на то, что необходимо сделать (например, удалить узел).



HTML DOM Свойства

Некоторые DOM свойства:

· x.innerHTML - текстовое значение x

· x.nodeName - название (имя) узла x

· x.nodeValue - значение x

· x.parentNode - родительский узел x

· x.childNodes - дочерние узлы x

· x.attributes - атрибутивные узлы x

Замечание: В списке выше x является узловым объектом (HTML элементом).

HTML DOM Методы

Некоторые DOM методы:

· x.getElementById(id) - получить элемент с указанным id

· x.getElementsByTagName(имя) - получить все элементы с указанным названием (именем) тега

· x.appendChild(узел) - вставить дочерний узел в x

· x.removeChild(узел) - удалить дочерний узел из x

Замечание: В списке выше x является узловым объектом (HTML элементом).



Свойство innerHTML

Простейший способ получить или изменить содержимое элемента - использование свойства innerHTML.

innerHTML не является частью W3C спецификации DOM. Однако, оно поддерживается всеми основными браузерами.

Свойство innerHTML полезно для получения или замены содержимого HTML элементов (включая <html> и <body>), также оно может использоваться для просмотра исходного кода страницы, которая была динамически изменена.

Пример

Следующий код получает innerHTML (текст) из элемента <p> с id="intro":

	Пример

<html>
<body>

<p id="intro">Привет Мир!</p>

<script type="text/javascript">
txt=document.getElementById("intro").innerHTML;
document.write("<p>Текст из параграфа intro: " + txt + "</p>");
</script>

</body>
</html>


Попробуйте сами »


В примере выше getElementById является методом, тогда как innerHTML - это свойство.



Свойства childNodes и nodeValue

Мы также можем использовать свойства childNodes и nodeValue для получения содержимого элемента.

Следующий код получает содержимое элемента <p> с id="intro":

	Пример

<html>
<body>

<p id="intro">Примет Мир!</p>

<script type="text/javascript">
txt=document.getElementById("intro").childNodes[0].nodeValue;
document.write("<p>Текст из параграфа intro: " + txt + "</p>");
</script>

</body>
</html>


Попробуйте сами »


В примере выше getElementById является методом, а childNodes и nodeValue - это свойства.

В этих уроках мы в основном будем использовать свойство innerHTML. Тем не менее, рассмотрение метода выше полезно для понимания древовидной структуры DOM и обращения с XML файлами.

HTML DOM Информация Узла
Свойства nodeName, nodeValue и nodeType содержат информацию об узлах.



Свойства Узла

В HTML DOM каждый узел является объектом.

Объекты имеют свойства и методы, к которым можно обращаться с помощью JavaScript.

Три важных свойства узла это:

· nodeName

· nodeValue

· nodeType



Свойство nodeName

Свойство nodeName указывает название (имя) узла.

· nodeName только для чтения (read-only)

· nodeName узла элемента равно названию тега

· nodeName атрибута равно названию атрибута

· nodeName текстового узла всегда равно #text

· nodeName узла документа всегда равно #document

Замечание: nodeName всегда содержит название тега в верхнем регистре для HTML элемента.



Свойство nodeValue

Свойство nodeValue указывает значение узла.

· nodeValue для узлов элементов не определено

· nodeValue для текстовых узлов равно самому тексту

· nodeValue для узлов атрибутов равно значению атрибута



Получить Значение Элемента

Следующий пример возвращает значение текстового узла тега <p id="intro">:

	Пример

<html>
<body>

<p id="intro">Привет Мир!</p>

<script type="text/javascript">
x=document.getElementById("intro");
document.write(x.firstChild.nodeValue);
</script>

</body>
</html>


Попробуйте сами »




Свойство nodeType

Свойство nodeType возвращает тип узла. nodeType только для чтения.

Наиболее важные типы узлов это:

	Описание типа узла
	Значение свойства

	Элемент
	1

	Атрибут
	2

	Текст
	3

	Комментарий
	8

	Документ
	


http://webuchitel.ru/JavaScript/js_03.html
http://uroki-javascript.ru/htmldom/dom_examples.php
http://javascript.ru/tutorial/dom/attributes
http://learn.javascript.ru/ifelse
http://learn.javascript.ru/attributes-and-custom-properties#value

Лекция №8.1 Javascript

1. DOM информация узла
2. Коллекции

2. События Javascript

9.1 HTML DOM  (Информация Узла)

В HTML DOM каждый узел является объектом. Объекты имеют свойства и методы, к которым можно обращаться с помощью JavaScript. Три важных свойства узла это:

· nodeName

· nodeValue

· nodeType

a) Свойство nodeName.


Свойство nodeName указывает название (имя) узла.
· nodeName только для чтения (read-only)

· nodeName узла элемента равно названию тега

· nodeName атрибута равно названию атрибута

· nodeName текстового узла всегда равно #text

· nodeName узла документа всегда равно #document

Замечание: nodeName всегда содержит название тега в верхнем регистре для HTML элемента.

	Описание типа узла
	Значение свойства

	Элемент
	1

	Атрибут
	2

	Текст
	3

	Комментарий
	8

	Документ
	


  // NodeType

  const unsigned short      ELEMENT_NODE       = 1;

  const unsigned short      ATTRIBUTE_NODE     = 2;

  const unsigned short      TEXT_NODE          = 3;

  const unsigned short      CDATA_SECTION_NODE = 4;

  const unsigned short      ENTITY_REFERENCE_NODE = 5;

  const unsigned short      ENTITY_NODE        = 6;

  const unsigned short      PROCESSING_INSTRUCTION_NODE = 7;

  const unsigned short      COMMENT_NODE       = 8;

  const unsigned short      DOCUMENT_NODE      = 9;

  const unsigned short      DOCUMENT_TYPE_NODE = 10;

  const unsigned short      DOCUMENT_FRAGMENT_NODE = 11;

  const unsigned short      NOTATION_NODE      = 12;  

	<!DOCTYPE html>

<html>

  <head>

  </head>

  <body bgcolor="#FFFFF1" id="main">

    <h1>Я заголовок  </h1>

    <p id="p1"><i> Первый абзац</i></p>

    <p id="p2" name="paragraph2"> Второй абзац </p>

    <script>


var childNodes = document.body.childNodes;

        var cNlength = childNodes.length;

        var text = "<p>Node Name | Tag Name | Node Type | Value | Number of attr<br>";


for(var i=0; i<cNlength; i++) {

           if(childNodes[i].nodeType == 1) {

             text += childNodes[i].nodeName+" | "+childNodes[i].tagName+" | " +childNodes[i].nodeType+" | "+childNodes[i].innerHTML+" | "+childNodes[i].attributes.length+"<br>";


   }


}

        text +="</p>";

        document.write(text);

    </script>

  </body>

</html>
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Для просмотра количества дочерних узлов:

	    <p id="p1"><i> Первый абзац</i></p>

на

    <p id="p1"><b>1.</b><i> Первый абзац</i></p>

	        var text = "<p>Node Name | Tag Name | Node Type | Value | Number of attr<br>";
на

        var text = "<p>Node Name | Number of child | Node Type | Value | Number of attr<br>";



	


Список коллекций объекта document

Объект document содержит внутри себя множество подчиненных объектов и коллекций. В следующей таблице перечисленны свойства, возвращающие ссылки на них, и приведены описания соответствующих объектов и коллекций.

· all - Все элементы страницы, включая теги <HTML>, <HEAD>, <TITLE> и <BODY>. Поддерживается только IE начиная с 4.0

· anchors - Все "якоря" страницы

· applets - Все Java-апплеты, изображения и элементы ActiveX

· embeds - Все расширения, внедренные в страницу.

· forms - Все Web-формы.

· frames - Все фреймы набора фреймов. Как свойство объекта document поддерживается только IE.

· images - Все изображения на странице.

· layers - Все слои страницы. Поддерживается только NN начиная с 4.0

· links - Все гиперссылки на странице. В случае NN также все "горячие" области <AREA>.

· location - Объект location для данного документа. Как свойство объекта document поддерживается только IE.

· scripts - Все скрипты, внедренные в страницу. Поддерживается только IE начиная с 4.0

· selection - Объект selection, представляющий выделенный пользователем на странице текст. Поддерживается только IE начиная с 4.0 В NN используется метод getSelection.

· styleSheets - Все таблицы стилей встроенные или привязанные к странице. Поддерживается только IE начиная с 4.0

Коллекция all имеет дополнительный метод tags, позволяющий фильтровать элементы коллекции по их тегу. В качестве параметра этот метод принимает строковое значение нужного тега.

document.all.tags("H1")

Данное выражение вернет ссылку на коллекцию, содержащую только заголовки первого уровня.

Такой же метод поддерживает коллекция links.

Также хочу упомянуть два метода, поддерживаемых Internet Explorer начиная с 5.0. Это методы getElementByName и getElementByTagName. Первый из них возвращает коллекцию элементов со значением атрубута NAME, переданным в качестве параметра. Поскольку атрибут NAME применяется в современном HTML очень редко, польза от этого метода невелика. Второй метод возвращает коллекцию элементов, созданных посредством тега, переданного в качестве параметра.

document.getElementsByName("someimage")

document.getElementsByTagName("H1")

9.1 События Javascript


В JavaScript, как и других объектно-ориентированных языках, определен ряд событий, связанных с элементами документа. Обработчики дают возможность организовать реакцию на возникновение событий из сценария. При этом соответствующий обработчик указывается как атрибут элемента HTML-документа; значением этого атрибута является выражение JavaScript. Например,

1) наведение и увод курсора мыши на элемент сопровождаются изменением цвета фона.
<div onmouseOver="this.style.bgColor='#CCCCCC'" onmouseOut="this.style.bgColor='#EEEEEE'">
     Наведите курсор мыши
</div>

2) при попытке пользователя закрыть окно и выгрузить документ выводится сообщение
<body onUnLoad="alert('окно закрывается!'">
3) при щелчке мышью по изображению выполняется некая функция showPict()
<img src="cat.jpg" onClick="showPict()">

Половина обработчиков поддерживаются практически всеми HTML-элементами ( * ). Некоторые события можно имитировать с помощью соответствующих методов. Ниже приводится список событий согласно спецификации HTML 4.0 и некоторые события, поддерживаемые MS IE. Трактовка браузеров может отличаться от стандарта и в плане применимости обработчика к тем или иным элементам
	Обработчик события
	Поддерживающие HTML-элементы
	Описание
	Метод
имитации

	onAbort
	IMG
	Прерывание загрузки изображения
	 

	onBlur
	A, AREA, BUTTON, INPUT, LABEL, SELECT, TEXTAREA
	Потеря текущим элементом фокуса, т.е. переход к другому элементу. Возникает при щелчке мышью вне элемента либо нажатии клавиши табуляции
	blur()

	onChange
	INPUT, SELECT, TEXTAREA
	Изменение значений элементов формы. Возникает после потерей элементом фокуса, т.е. после события blur
	change()

	onClick
	*   Практически все HTML-элементы
	Одинарный щелчок (нажата и отпущена кнопка мыши)
	click()

	onDblClick
	*   Практически все HTML-элементы
	Двойной щелчок
	 

	onError
	IMG, WINDOW
	Возникновение ошибки выполнения сценария
	 

	onFocus
	A, AREA, BUTTON, INPUT, LABEL, SELECT, TEXTAREA
	Получение элементом фокуса (щелчок мышью на элементе или очередное нажатие клавиши табуляции)
	focus()

	onKeyDown
	*   Практически все HTML-элементы
	Нажата клавиша на клавиатуре
	 

	onKeyPress
	*   Практически все HTML-элементы
	Нажата и отпущена клавиша на клавиатуре
	 

	onKeyUp
	*   Практически все HTML-элементы
	Отпущена клавиша на клавиатуре
	 

	onLoad
	BODY, FRAMESET
	Закончена загрузка документа
	 

	onMouseDown
	*    Практически все HTML-элементы
	Нажата кнопка мыши в пределах текущего элемента
	 

	onMouseMove
	*   Практически все HTML-элементы
	Перемещение курсора мыши в пределах текущего элемента
	 

	onMouseOut
	*    Практически все HTML-элементы
	Курсор мыши выведен за пределы текущего элемента
	 

	onMouseOver
	*   Практически все HTML-элементы
	Курсор мыши наведен на текущий элемент
	 

	onMouseUp
	*   Практически все HTML-элементы
	Отпущена кнопка мыши в пределах текущего элемента
	 

	onMove
	WINDOW
	Перемещение окна
	 

	onReset
	FORM
	Сброс данных формы ( щелчок по кнопке 
<input type="reset"> )
	reset()

	onResize
	WINDOW
	Изменение размеров окна
	 

	onSelect
	INPUT, TEXTAREA
	Выделение текста в текущем элементе
	 

	onSubmit
	FORM
	Отправка данных формы ( щелчок по кнопке 
<input type="submit"> )
	submit()

	onUnload
	BODY, FRAMESET
	Попытка закрытия окна браузера и выгрузки документа
	 


DOM - свойства и методы
11 апреля 2014 г. | Просмотров: 1533

DOM - объектная модель документа - представляет любой XML или HTML документ как иерархическое дерево узлов. Используя методы и свойства DOM вы можете получить доступ к любому узлу, изменять или удалять узлы, а также добавлять новые. DOM - это независящий от языка API и может быть реализован не только на JavaScript, но и на любом другом языке программирования. К примеру, вы можете генерировать страницы на стороне сервера, используя PHP реализацию DOM (php.net/dom).

Любой HTML-документ может быть представлен иерархическим DOM-деревом, где каждый узел имеет своего родителя и потомков. Каждый узел в таком дереве - это объект, со своими свойствами и методами. Пустые строки и комментарии - также являются объектами (узлами) модели DOM.

Для дальнейшего понимания происходящего вам потребуется запустить консоль JavaScript, а также иметь навыки работы с ней. В браузере Firefox нужно будет установить плагин Firebug; в браузере Chrome открыть консоль можно из меню "Инструменты -> Консоль JavaScript"
· Доступ к узлам DOM
· Узел document
· documentElement
· Узлы-потомки
· Атрибуты
· Получение содержимого тега
· Методы быстрого доступа DOM
· Одноуровневые узлы, body, первый и последний потомок
· Обход DOM
· Изменение DOM узлов
· Изменение стилей
· Создание новых узлов
· Создание узлов на чистом DOM
· cloneNode()
· insertBefore()
· Удаление узлов
Доступ к узлам DOM

Простой HTML-документ с которым мы будем работать лежит по ссылке files/js/DOM.html. Откройте его в отдельном окне и запустите консоль JavaScript. Вот HTML-содержимое этого документа:

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <title>My page</title>
  </head>
  <body>
    <p class="opener">first paragraph</p>
    <p><em>second</em> paragraph</p>
    <p id="closer">final</p>
    <!-- and that's about it -->
  </body>
</html>
Узел document

Узел document предоставляет доступ к текущему документу. Для исследования этого узла выполните командуconsole.dir(document). Команда console.dir выведет все свойства и методы этого узла.

Все узлы (это касается document-узла, текстовых узлов, узлов-элементов, узлов-атрибутов) имеют свойстваnodeType, nodeName, и nodeValue
> document.nodeType;

9
Существует 12 типов узлов, представленных целыми числами. Как Вы можете видеть узел documentпредставлен числом 9. Наиболее часто встречаются типы - 1 (элемент), 2 (атрибут) и 3 (текст).

Все узлы также имеют названия. Для HTML-тегов название узла - это название тега (свойство tagName). Текстовые узлы имеют название #text, узел document именуется как:

> document.nodeName;

"#document"
Узлы также могут иметь некоторое значение. Например для текстовых узлов этим значение будет сам текст. Узел document не имеет никакого значения:

> document.nodeValue;

null
documentElement

XML документы всегда имеют один корневой узел, который включает в себя все остальные. Для HTML документов корнем является тег <html>. Для доступа к корневому узлу используется свойство documentElementобъекта document:

> document.documentElement;

<html>…</html>
nodeType равен 1, что соответствует узлу-элементу:

> document.documentElement.nodeType;

1
Для узлов-элементов свойства nodeName и tagName содержат название самого тега:

> document.documentElement.nodeName;

"HTML"
> document.documentElement.tagName;

"HTML"
Узлы-потомки

Чтобы узнать, имеет ли узел потомков, следует вызвать метод hasChildNodes():

> document.documentElement.hasChildNodes();

true
Узел HTML содержит трех потомков: HEAD, BODY и пробельный, пустой текстовый узел между ними (пробельные узлы учитываются большинством, но не всеми браузерами). Получить доступ к узлам-потомкам можно, используя свойство-массив childNodes:

> document.documentElement.childNodes.length;

3
> document.documentElement.childNodes[0];

<head>…</head>
> document.documentElement.childNodes[1];

#text

> document.documentElement.childNodes[2];

<body>…</body>
Любой узел имеет свойство parentNode, с помощью которого можно обратиться к родительскому узлу:

> document.documentElement.childNodes[1].parentNode;

<html>…</html>
Сохраним ссылку на узел BODY:

> var bd = document.documentElement.childNodes[2];
Сколько же потомков содержит BODY?

> bd.childNodes.length;
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Вспомним содержимое тега body:

<body>
    <p class="opener">first paragraph</p>
    <p><em>second</em> paragraph</p>
    <p id="closer">final</p>
    <!-- and that's about it -->
</body>
Почему так получилось что узел BODY содержит в себе 9 других узлов? Три узла P и один комментарий составляют в сумме 4 узла. Пробельные узлы между этими четырьмя узлами-элементами дают еще 3 текстовых узла. Что в сумме равняется 7-ми узлам. Пробельный узел между тегом <body> и первым тегом <p> будет восьмым узлом. Пробельный узел между комментарием и закрывающим тегом </body> будет девятым узлом. Выполните в консоле команду bg.childNodes для проверки этих рассуждений.

Атрибуты

Поскольку первый потомок узла BODY - это пробельный текстовый узел, тогда второй узел (индекс 1) - это первый абзац в нашем HTML-документе:

> bd.childNodes[1];

<p class="opener">first paragraph</p>
Для проверки, содержит ли элемент атрибуты, используется метод hasAttributes():

> bd.childNodes[1].hasAttributes();

true
Сколько атрибутов? В нашем примере у первого параграфа 1 атрибут - class:

> bd.childNodes[1].attributes.length;

1
Получить доступ к атрибутам можно как по индексу так и по названию. Также можно получить значение атрибута, используя метод getAttribute():

> bd.childNodes[1].attributes[0].nodeName;

"class"
> bd.childNodes[1].attributes[0].nodeValue;

"opener"
> bd.childNodes[1].attributes['class'].nodeValue;

"opener"
> bd.childNodes[1].getAttribute('class');

"opener"
Получение содержимого тега

Взглянем на первый абзац нашего документа:

> bd.childNodes[1].nodeName;

"P"
Вы можете получить текст, содержащийся внутри абзаца, используя свойство textContent. Свойство textContent не существует в старых версиях IE, но другое, свойство - innerText - возвращает тоже значение:

> bd.childNodes[1].textContent;

"first paragraph"
> bd.childNodes[1].innerText;

"first paragraph"
Существует также свойство innerHTML. Оно возвращает (или установливает) HTML-код, содержащийся в узле. Можно заметить, что такое поведение несколько противоречит модели DOM, которая представляет документ как дерево узлов, а не как строки тегов. Но свойство innerHTML оказалось настолько удобным, что встречается повсеместно:

> bd.childNodes[1].innerHTML;

"first paragraph"
Первый абзац содержит только текст, таким образом и innerHTML и textContent (innerText в IE) возвращают одинаковое значение. Однако второй абзац содержит узел EM, таким образом можно увидеть различия свойств:

> bd.childNodes[3].innerHTML;

"<em>second</em> paragraph"
> bd.childNodes[3].textContent;

"second paragraph"
Еще один способ получить текст, содержащийся в первом абзаце - это использовать свойство nodeValueтекстового узла, содержащегося в узле-элементе P:

> bd.childNodes[1].childNodes.length;

1
> bd.childNodes[1].childNodes[0].nodeName;

"#text"
> bd.childNodes[1].childNodes[0].nodeValue;

"first paragraph"
Методы быстрого доступа DOM

Используя свойства childNodes, parentNode, nodeName, nodeValue, и attributes вы можете перемещаться по дереву DOM и совершать любые операции с узлами документа. Но тот факт, что пробельные символы также являются текстовыми узлами, делает такой способ перемещений по дереву очень ненадежным. Если страница измениться, Ваш скрипт больше не будет работать правильно. Также, если вы захотите получить доступ к вложенным элементам некоторого узла, понадобится писать дополнительный код, прежде чем вы сможете это сделать. Вот для чего и существуют методы быстрого доступа, именуемыеgetElementsByTagName(), getElementsByName(), и getElementById().

getElementsByTagName() принимает название тега (название узла-элемента) и возвращает коллекцию (объект, подобный массиву) узлов , совпадающих с названием тега. Например, следующий скрипт подсчитает количество всех абзацев (тег <р>) в документе:

> document.getElementsByTagName('p').length;

3
Получить доступ к каждому элементу коллекции можно, используя квадратные скобки, или метод item(), указав индекс желаемого элемента (0 - для первого). Использование item() менее предпочтительно, поскольку квадратные скобки наглядней и короче в написании:

> document.getElementsByTagName('p')[0];

<p class="opener">first paragraph</p>
> document.getElementsByTagName('p').item(0);

<p class="opener">first paragraph</p>
Получение содержимого первого тега <р>:

> document.getElementsByTagName('p')[0].innerHTML;

"first paragraph"
Доступ к последнему тегу <р>:

> document.getElementsByTagName('p')[2];

<p id="closer">final</p>
Для доступа к атрибутам элемента, вы можете использовать массив attributes или метод getAttribute()как было показано выше. Но более короткий способ - это использовать название атрибута, как свойство элемента, с которым вы работаете. Таким образом, чтобы получить значение атрибута id следует писать так:

> document.getElementsByTagName('p')[2].id;

"closer"
Однако такой способ не сработает при получении значения атрибута class. Это исключение, поскольку ключевое слово class является зарезервированным в ECMAScript. Для решения этой задачи, нужно использовать свойство className:

> document.getElementsByTagName('p')[0].className;

"opener"
Используя метод getElementsByTagName() можно получить массив всех элементов страницы:

> document.getElementsByTagName('*').length;
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getElementById() - наиболее распространенный способ доступа к элементам. Вы просто назначаете атрибут ID тем элементам, с которыми планируете работать в дальнейшем, и получаете к ним доступ следующим образом:

> document.getElementById('closer');

<p id="closer">final</p>
Дополнительные методы быстрого доступа, добавленные в современных браузерах:

1. getElementsByClassName(): поиск элементов по значению атрибута class
2. querySelector(): поиск элемента по заданному CSS селектору

3. querySelectorAll(): этот метод полностью аналогичен предыдущему, за исключением того, что он возвращает все совпадающие элементы, а не только первый.

Одноуровневые узлы, body, первый и последний потомок

nextSibling и previousSibling - еще два удобных свойства для перемещения по дереву DOM в пределах соседних одноуровневых узлов:

> var para = document.getElementById('closer');

> para.nextSibling;

#text

> para.previousSibling;

#text

> para.previousSibling.previousSibling;

<p>…</p>
> para.previousSibling.previousSibling.previousSibling;

#text

> para.previousSibling.previousSibling.nextSibling.nextSibling;

<p id="closer">final</p>
Узел BODY используется настолько часто, что имеет собственное сокращение для доступа к нему:

> document.body;

<body>…</body>
> document.body.nextSibling;

null

> document.body.previousSibling.previousSibling;

<head>…</head>
Свойства firstChild и lastChild тоже очень удобны. firstChild аналогичен childNodes[0] и lastChildаналогичен childNodes[childNodes.length - 1]:

> document.body.firstChild;

#text

> document.body.lastChild;

#text

> document.body.lastChild.previousSibling;

<!-- and that's about it -->
> document.body.lastChild.previousSibling.nodeValue;

" and that's about it "
Обход DOM

В завершение, приводим функцию, которая принимает любой узел DOM и обходит все дерево DOM, начиная с переданного узла:

function walkDOM(n) {
  do {

    console.log(n);

    if (n.hasChildNodes()) {

      walkDOM(n.firstChild);

    }

  } while (n = n.nextSibling);

}
Примеры вызова функции:

> walkDOM(document.documentElement);

> walkDOM(document.body);
Изменение DOM узлов

Сохраним указатель на последний тег <p> в переменную:

> var my = document.getElementById('closer');
Изменяя значение свойства innerHTML, мы меняем содержимое тега <p>:

> my.innerHTML = 'final!!!';

"final!!!"
Поскольку innerHTML принимает строку в формате HTML, то можно создать новый узел DOM следующим образом:

> my.innerHTML = '<em>my</em> final';

"<em>my</em> final"
Новый em-узел становится частью DOM-дерева:

> my.firstChild;

<em>my</em>
> my.firstChild.firstChild;

"my"
Другой способ изменить текст внутри тега - это обратиться непосредственно к текстовому узлу и изменить его свойство nodeValue:

> my.firstChild.firstChild.nodeValue = 'your';

"your"
Изменение стилей

Чаще приходится менять не содержимое узлов, а их представление. Все узлы содержат свойство style, которое, в свою очередь, содержит свойства сопоставленные с CSS-свойствами. Вот пример того, как можно изменить стиль абзаца, добавив к нему красную рамку:

> my.style.border = "1px solid red";

"1px solid red"
CSS-свойства часто пишутся через дефис, который не поддерживается в JavaScript. В таких случаях следует опустить дефис, а следующую за ним букву - привести к верхнему регистру. Таким образом CSS-свойствоpadding-top превращается в paddingTop, margin-left становится marginLeft и т.д.

> my.style.fontWeight = 'bold';

"bold"
Также имеется доступ к свойству cssText, которое позволяет работать со стилями как со строкой:

> my.style.cssText;

"border: 1px solid red; font-weight: bold;"
А для изменение стиля - следует менять строку:

> my.style.cssText += " border-style: dashed;"
"border: 1px dashed red; font-weight: bold; border-style: dashed;"
Создание новых узлов

Для создания новых узлов в объектной модели документа следует использовать методы createElement() иcreateTextNode(). После создания нового узла вы добавляете его к DOM-дереву, используя методыappendChild() (или insertBefore(), или replaceChild()).

Обновите страницу files/js/DOM.html и применим на практике новые знания.

Создание нового узла P и установка ему текстового содержимого:

> var myp = document.createElement('p');

> myp.innerHTML = 'yet another';

"yet another"
Новый узел автоматически получает все свойства по умолчанию, включая свойство style, которое можно изменять:

> myp.style;

CSSStyleDeclaration

> myp.style.border = '2px dotted blue';

"2px dotted blue"
Используя метод appendChild() следует добавить новый узел к DOM-дереву. Вызов этого метода для узлаdocument.body означает создание одного или нескольких дочерних узлов сразу после последнего дочернего узла. В нашем случает новый узел P будет добавлен в конец страницы:

> document.body.appendChild(myp);

<p style="border: 2px dotted blue;">yet another</p>
Создание узлов на чистом DOM

Использование innerHTML позволяет создавать новые узлы несколько проще, чем при использовании истинно DOM. При создании узлов исключительно с помощью методов DOM следует выполнить несколько шагов:

1. Создать текстовый узел, содержащий текст "yet another"
2. Создать узел абзаца P
3. Добавить к узлу абзаца текстовый узел в качестве дочернего узла

4. Добавить к узлу body узел абзаца в качестве дочернего узла

Этим способом можно создать любое количество текстовых узлов и узлов-элементов и организовать их вложенность так, как вам будет угодно. Скажем, к примеру, что вам требуется добавить следующий HTML код в конец тега body:

<p>one more paragraph<strong>bold</strong></p>
Иерархия узлов будет выглядеть следующим образом:

узел P

     текстовый узел со значением "one more paragraph"

     узел STRONG

          текстовый узел со значением "bold"
Таким образом, код, который нужно выполнить, чтобы создать и вставить в документ эти новые узлы, выглядит следующим образом:

// создаем узел-элемент P
var myp = document.createElement('p');

// создаем текстовый узел и вкладываем его в узел-элемент P
var myt = document.createTextNode('one more paragraph');

myp.appendChild(myt);

// создаем узел STRONG и вкладываем в него другой текстовый узел
var str = document.createElement('strong');

str.appendChild(document.createTextNode('bold'));

// вкладываем узел STRONG в P
myp.appendChild(str);

// вкладываем узел P в BODY
document.body.appendChild(myp);
cloneNode()

Другой способ создания новых узлов - это копирование (или клонирование) существующего узла. МетодcloneNode() выполняет эту операцию и принимает булев параметр (true - глубокое копирование, включая все дочерние элементы, false - поверхностное копирование(только текущий элемент)).

Получим и сохраним в переменной ссылку на элемент, который мы желаем скопировать:

> var el = document.getElementsByTagName('p')[1];
Теперь переменная el ссылается на второй абзац, который выглядит следующим образом:

<p><em>second</em> paragraph</p>
Выполним поверхностное копирование этого элемента и вставим в body:

> document.body.appendChild(el.cloneNode(false));
Вы не увидите никаких изменений на странице, поскольку при поверхностном копировании будет создана копия только узла P без вложенных в него узлов. Это означает, что текст внутри абзаца (который является дочерним текстовым узлом) не будет скопирован. Выполненный код, аналогичен следующему:

> document.body.appendChild(document.createElement('p'));
В случае, если будет выполнено глубокое копирование, то все DOM-дерево начиная с узла P будет скопировано, включая текстовые узлы и EM-элемент. Следующий код полностью скопирует второй абзац в конец документа:

> document.body.appendChild(el.cloneNode(true));
По желанию, можно выполнить копирование только EM-узла:

> document.body.appendChild(el.firstChild.cloneNode(true));

<em>second</em>
Или только текстового узла со значением "second":

> document.body.appendChild(el.firstChild.firstChild.cloneNode(false));

"second"
insertBefore()

Используя метод appendChild(), можно добавить новый дочерний элемент только в конец выбранного элемента. Для более точного указания расположения нового элемента существует метод insertBefore(). Работа метода аналогична appendChild(), но он принимает дополнительный параметр, указывающей куда (перед каким элементом) следует поместить новый узел-элемент. Например, следующий код вставит текстовый узел в конец BODY:

> document.body.appendChild(document.createTextNode('boo!'));
А вот код, который создает еще один текстовый узел и вставляет его первым дочерним элементом узла BODY:

document.body.insertBefore(

  document.createTextNode('first boo!'),

  document.body.firstChild

);
Удаление узлов

Для удаления узлов из DOM-дерева используется метод removeChild().

Обновите страницу files/js/DOM.html и вспомним содержимое тега <body>:

<body>
  <p class="opener">first paragraph</p>
  <p><em>second</em> paragraph</p>
  <p id="closer">final</p>
  <!-- and that's about it -->
</body>
Вот как можно удалить второй абзац:

> var myp = document.getElementsByTagName('p')[1];

> var removed = document.body.removeChild(myp);
Метод removeChild() возвращает удаленный элемент, на случай, если потребуется использовать его в дальнейшем. Вы все еще можете использовать все DOM-методы, хотя элемент уже не существует в DOM-дереве:

> removed;

<p>…</p>
> removed.firstChild;

<em>second</em>
Существует также метод replaceChild() который удаляет узел и вставляет на его место новый.

После удаления узла DOM-дерево выглядит так:

<body>
  <p class="opener">first paragraph</p>
  <p id="closer">final</p>
  <!-- and that's about it -->
</body>
Сейчас второй абзац - это абзац, с атрибутом id = "closer":

> var p = document.getElementsByTagName('p')[1];

> p;

<p id="closer">final</p>
Заменим этот абзац тем, который хранится в переменной removed:

> var replaced = document.body.replaceChild(removed, p);
Также как и removeChild(), replaceChild() возвращает ссылку на узел, который был удален из DOM-дерева:

> replaced;

<p id="closer">final</p>
Теперь, содержимое тега <body> выглядит так:

<body>
  <p class="opener">first paragraph</p>
  <p><em>second</em> paragraph</p>
  <!-- and that's about it -->
</body>
Быстрый способ удалить все содержимое тега - это присвоить свойству innerHTML пустую строку. Следующий код удалит всех потомков узла BODY:

> document.body.innerHTML = '';

""
Факт, что у узла BODY больше нет потомков, можно проверить следующим кодом:

> document.body.firstChild;

null
Удаление узлов с помощью свойства innerHTML - быстрое и простое. Для удаления элементов с помощью исключительно методов DOM - потребуется обойти всех потомков каждого узла и удалять каждый из них по отдельности. Ниже приведена небольшая функция, которая удаляет все узлы, начиная с переданного ей узла:

function removeAll(n) {
  while (n.firstChild) {

    n.removeChild(n.firstChild);

  }

}
Если вы хотите удалить всех потомков узла BODY и сделать содержимое тега <body> пустым - используйте следующий код:

> removeAll(document.body);
http://javascript.ru/tutorial/events/intro

http://on-line-teaching.com/js/js.layers.htm

vvz.nw.ru/Lessons/JavaScript/events.htm
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